Klubbande 1 Fella - Ett ettbladsscenario ull Eon IV

Aventyret utspelar sig 1 staden Fella, beligen 1 grevskapet Felosi 1 det feodala riket Consaber.

"Det skulle underlitta om ni vinner folkets fortroende for vart kommande arbete hir 1 grevskapet. Att
segra 1 huringmatchen som snart ska anordnas kan fungera, men det maste vil finnas bittre sitt...”
- Rech’el Taracan siol Rudani, blasonand 1 Legio Colonan

Sporten huring dr mycket populir 1 Consaber, sa dven 1 grevskapet Felosi. Hir har 1éaramalverna en
stor niarvaro och spelar spelet med stor passion. Huring gar ut pi att deltagarna ska sli ut en boll gjord
av hopsnorda remmar fran en stadsport som har tilldelats det egna laget. Bollen far bara vidroras med
triklubbor. Efter en match huring ir det vanligt att stota pa ledbrutna personer, sarskilt di stimningen
kan bli het nir olika lag mots, trots att det iar forbjudet att medvetet skada eller doda andra spelare.
Spelarna 1 de tva lagen gar att urskilja genom deras svarta respektive vita armband. Rollpersonerna dras
in 1 en omgang huring till f6ljd av deras samarbete med alvmagikern Rech’el av klan Rudani.

Hardhint huring 1 Fella (Konflikt)

Motstandarlagets skicklighet 1 sina firdigheter: 4T6+2

Last fiardighet: Klubba

Limpliga slag: Forflyttning, Reaktion, Kroppsbyggnad, Slagsmal, Injaga fruktan och limpliga expertiser och kinnetecken.

Specialregel: Rollpersonerna behover fa 2 Kontroll fler dn motstindarna for att gora mal och vinna matchen. Innan
konflikten gors ett slag pa tabellen nedan med en T10, dir samtliga resultat kan leda till Bonus eller Avdrag for
rollpersonerna. Om rollpersonerna vinner med 1 Kontroll dr nigon annan spelare fran deras lag pa vig att gora mél, vilket
diskret kan forhindras genom Dupera mot 10, varpa matchen fortsétter och ett nytt slag gors pa tabellen nedan. Vid lika
manga Kontroll fortsitter matchen istillet for att den som vann flest motstindsslag vinner, och slaget pa tabellen nedan gors
med 1T6. Om motstindarlaget far fler Kontroll har rollpersonernas lag forlorat. Om ingen sida har vunnit inleds en ny
konflikt. Den som gor mélet erhéller kinnetecknet Huringmistare 616, som kan anvindas sa linge denne befinner sig 1
Felosi. Om flera rollpersoner samarbetar 1 konflikten tillfaller malet den som slog slaget for den lista fardigheten Klubba.

Huringtabellen (Om flera rollpersoner deltar slumpas det fram vem som drabbas av utfallet.)

1. Rollpersonen hamnar 1 en grind tillsammans med nekromantikern Zathuris simulacrum, gjord for att likna en levande

person. Denna forsoker ta rollpersonen av daga, men litsas som ingenting om de blir pikomna. Den kan fraserna "Det later
spannande”, “Jag gillar huring”, ”
forsvann in 1 den hir grinden”. Anvind reglerna for en Zombie (s. 285) bevipnad med en pék. Rollpersonen far dven -2T6

pa nista konflikt.

» »

Jag dr inte torstig”, "Det var inte meningen”, ”Det var inte jag som borjade” och "Bollen

2. Spelare fran legoknektskompaniet Fellas fasor forsoker sig pa fula knep for att hindra rollpersonen. Reaktion mot 12, om
slaget misslyckas drabbas rollpersonen av 316 Slagsmalsskada 1 slumpvis kroppsdel och -2T6 pé nista konflikt.

3. En ny boll dyker upp. Vaksamhet mot 12, om slaget misslyckas jagar rollpersonen fel boll och far -1T6 pa nista konflikt.

4. Rollpersonen blir anklagad for att ha gétt for hardhint fram av en marsk som évervakar matchen. Lamplig social firdighet
mot 10, om misslyckat -1T6 pa nista konflikt.

5. Det gors avbrott [or middag och spelarna slicker torsten med vatten, vin och 6l. Sjilvkontroll eller Kroppsbyggnad mot 10,
om lyckat +1T6 pa nista konflikt, om misslyckat -1T6 pa nista konflikt.

6. Rollpersonen far mojlighet att diskret puckla pa en skicklig spelare frin motstindarlaget. I sa fall, Slagsmal eller Klubba
mot 12. Om lyckat +1T6 pa nista konflikt. Om allvarlig skada uppstir +216 pa nista konflikt.

7. En lagkamrat gor en lang pass. Forflyttning mot 14, om lyckat +2T6 pa nista konflikt.

8. Rollpersonen kan bl publikfavorit. Intryck mot 14, om lyckat +3T6 pa niista konflikt di publiken hyilper rollpersonen nir
tillfille ges.

9. Motstandarlaget drabbas av hird motvind och misstinksamma blickar riktas mot magikern fran Legio Colonan som
betraktar spelet. +2T6 pa konflikten under resten av matchen.

10. En marsks hist skenar, men dribblar osannolikt nog bollen till ett bra skottlige for rollpersonen. +416 pa nista konflikt.
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