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Skrovlig bark och djupa rétter. Den har alltid sedet dir. En gammal bok. B . S C E N AR I OT

Stérre dn négot annat trad 1 skogen. Folk 'tar omvéagar runt om. Den

utstralar ndgot. Nigot som kinns dalige i magen. Fér de flesta i alla fall. Dag 1 (Morgon) Spelarna + dtta kollegor reser till kursgérden.

Chefen samlar in alla mobiltelefoner.

Fér Ture utstrilade den ndgot annat nir han sig den. Makt kanske?, Budgetinfo, workshops och caterad mat.

Evigt liv? Vem vet? Den bad om saker. Smé saker i borjan. En ekorre. (Kviall) Mystiska saker borjar ske (se Handelser).
Sen stérre saker. En hund. Sen bérjade den be om ménniskor. Tolv stycken

har det hunnit bli. Begravda i myllan. Deras blod har slickt rétternas térst. Dag 2 (Formiddag) Teambuilding 1 skogen.

Fér stunden. Nu vill den ha blodet frin sju stycken ménniskor samtidige. Kollegor bérjar forsvinna.

(Kvall) Ture sabbar bilarna och forsvinner med alla

Foér att lyckas med detta har Turekdpt och rustat upp en gammal gird )
mobiltelefoner.

dir han nu ensam erbjuder kickoffer och teambuilding verksamhet. -

Ungefar hir kommer rollpersonerna in 1 bilden.

3 PLAT SER
Den gamla boken
Tures gémstélle 1 skogen

Om Ture fingar sju offer offrar han dem vid den gamla boken.
I s fall vaknar tridet och beger sig mot nirmsta bebyggelse.

Overgiven skjutbana
Teambuildingbana

HANDELSER

Tre smé sovstugor e .
Vilj sjilv om héndelserna drabbar bara en

2. Blodisande skrik i skogen. Rdsten kinns igen.

Utedass

Storstuga

Utbrind husvagn ller alla roll
_ ‘ Gammal lada eller alla rollpersoner.
3 Liten tjarn e . % gt
% Badeunna 1. Steg utanfdr fonstret mitt i natten. Ingen ar dar.

3. Viskningar och barnagrit hérs fran tridkronorna.
> 4..En flock krékor attackerar. De ar helt tysta.
5. Fullménen blir\blodréd. Alle ser réet ut. Tures 6gon!
6. En mystisk dimma, tjockare dn vintat; Former 1 diset.

Algtorn

‘

Skrevan

An

KOLLEGOR

James, 43, Vill bli omtyckt av alla

Pierre, 21, Skrattar'konstigt

Laura, 38, Smitt neurotisk

Daniel, 24, Douchebag
Emma, 31, Rationell

Sanah, 52, Moderlig

Kalina, >7, Streber

Simon, 27, Slacker,

7. Alla billarm gir iging samtidigt. De slutar tvirt.

8. Flintasteken birjar leva. Berdttar hemligheter.

9. En dlgtjur gir birsirkaging.
10. Ans vatten forvandlas'till blod.
11. En kollega ropar plétslige “Déda mig inte!”

och svimmar. Minns inget efterat. ' 9

. v
12. En ruta krossas, till synes orsakat "\

-

av ett trdd som inte stod dir forut. |4

DEN GAMLA BOKEN

Tridet rér sig nr man inte tittar dit. Det kan forma égon och munnar
vid behov. Det drar till sig folk, kanske de med ett mérker inuti. Dess rétter
behéver blodet fran sju fullvuxna ménniskor for att kunna leta efter offer pd

egna ben.

Om Ture dér kommer boken att sinda drémmar till den rollperson som

_l_ U R E_ spelledaren bedémer har mest mérker inom sig och ge ett erbjudande:

B\ Ture ar en sorglig och bitter individ. Detta gjorde honom

Evigt liv om hen offrar de andra rollpersonerna.

KV 12 | Initiativ T4 | Talighet 10 | Skydd T2
Skada Knotig gren T6
Snarja Boken kan sndrja en motstindare for att 1 ndsta

: \ sdrdeles limpad som redskap 4t Den gamla boken. Idag gar han
N 'omkring och hirmar ménsklige beteende men inuti Lingtar han
¢ill den dagen di Boken kan vandra pa jorden med Ture

runda svilja hen hel med en fér dndamilet skapad mun.
Eldfangd Boken ar kinslig mot eld.
Forhaxa Istillet for att anfalla kan boken forhdxa en

’ sittandes i tridkronorna med en krona av kvistar och héstlov.

Hans plan ar att oskadliggéra sju offer, en efter'en, och ta dem

¢ill site gémstélle. Han kommer att forséka f3 spelarna att tro rollperson. Misslyckat Kanslotest gor att en anfaller

att det finns nigonting annat 1 skogen som ar ansvarigt. nirmaste allierad.

KV 11 | Initiativ T6 | Talighet 8 | Skydd o
" Skada Kniv T4

>

VAD GOR TURE?

1. Kliar sig pa ett eksem 1 nacken. Det ser ut som bark.

2. Téljer trifigurer med obehagliga former.

3. Spréttar upp en déd hare och ligger indlvorna i glasburkar.
4. Dansar naken vid den gamla boken i stjirnornas sken.
5. Pratar i sin mobiltelefon. Den har inget Simkort i sig.
6. Gréver frenetiskt i myllan och muttrar om urgamla rétter.



