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Den unga kvinnan Frigrid lever ett férutbestimt och inrutat liv och forvintas snart ta
6ver familjens bryggeri. Men drommen lever om att en gang bli... en riktig druid!
Problemet dr bara att slikten misstycker och druidmdstaren bor langt bort. Kan
rollpersonerna hjilpa henne pa vigen? Rollspelsiaventyret Druiddrommar konstruerades
for rollspelet Dimmor & Borgar som en del av en utmaning pa rollspel.nu i oktober 2020.

Druiddrommar

Ett ensidesiventyr till rollspelet Dinmor & Borgar

Forsta akten: Hoppetleveri
Farnisdal

Aventyret borjar med att rollpersonerna i
brist pa betalningsformaga fate cillfilliga
pahugg i den lilla byn Farnisdal (se DSB s.
120). Det kan vara som histvakeer,
histskotare eller som assistenter i smedjan.
De tillfalliga pihuggen framstar emellertid
som enformiga och olénsamma. De fir sova
i ete skitigt stall. Skildra detta tydlige.

I byn traffar de den olyckliga Frigrid, en
ung kvinna fran slikten Ostergard som
sedan barnsben nirt drommen om att en
gang fa bli druid. Henes tvd bekymmer ar
dock att den konservativa familjen vill att
hon hellre évertar slikeens bryggeri och att
den druidmistare hon fitt héra om bor 1
den hoglanta byn Graklev minst en och en
halv dagsmarsch norrut mot den mérka
skogen Norrveden.

Frigrid erbjuder rollpersonerna sin eviga
tacksambhet och 100 guldmynt f6r att forst
hjilpa henne hela vigen till Graklev och
sedan stdtta henne att £a bli upptagen som
lirling hos druidmastaren.

Om rollpersonerna antar uppgiften
fortsatter andra akten. Annars far
spelledaren forsoka motivera spelarna eller
dra at tumskruvarna for att fa dem att anta
erbjudandet.

Andra akten: Resan till Graklev

Innan Frigrid och rollpersonerna limnar
staden konfronteras de av tre sliktingar till
henne som kriver att hon stannar kvar. De
hotar visserligen att stoppa sillskapet men
ar inte beredda att ta till vald for saken. Om
rollpersonerna anvander vild kommer

dvriga bybor att snabbt vilja sida och driva
ut rollpersonerna fran byn. Sliktingarna
och 6vriga bybor har virden som en
bybo/stadsbo (se DSB s. 134).

Vigen till Graklev tar en och en halv
dagsmarsch och kraver saledes en
dvernattning. Nir de évernattar/slar liger
intriffar minst ett slumpmaissigt méte. Sla
en T6 och se vad som hander:

1-2. Bakhallet. Rollpersonerna blir vittne
till nar fem ulvsoldater angriper tva
histburna och onyktra knektar fran
Riksradet. Angreppet sker i form av ett
valplanerat bakhall. Samtliga inblandade
har virden som en vakt/soldat (fér virden
se DSB s. 136). Rollpersonerna ir initialt
inte maltavlor men kan bli det om de
ingriper pd nagon sida. Ulvsoldaterna
kommer inte att ddda knektarna, men
kommer att férnedra dem genom att ta
deras klader och utrustning och skicka
tillbaka dem till garnisonen i bara
linningen.

3-4.Bjérnhonan. En bjérnhona nirmar
sig lagret (for virden, se DSB s. 137).
Beroende pa hur rollpersonerna agerar
kommer bjdrnen att angripa eller ge vika.
Spelledaren avgér.

5-6. Missforstandet. Ett missférstand
uppstar nir en liten grupp jigarkvinnor
med starka sympatier for lodjursrorelsen
(for virden, se DSB s. 134) misstar
sallskapet for att vara kringresande
ulvsoldater. Spelledaren avgér vilka
konsekvenser missférstandet far. Ta med i
berikningen hur rollpersonerna viljer atc
agera. Kanske far Frigrid panik och forvirrar
liget eller kanske raddar hown situationen?

Dimwmor & Borgar ar ett spannande rollspel som utspelar
sigien levande, lagmald och nordiskinspirerad lag-
fantasyvirld. Hir finns f3 hjiltar men stora utman-
ingar.For att kunna spela dventyret behover du ha
tillgang till rollspelet Dimmor & Borgar som kan kopas
billigt eller laddas hem helt gratis via drivethrurpg.com.

Tredje akten: Larling till varje
pris

I den lilla, sémniga och hégt beligna byn
Graklev (se lingst upp t.v.) kan de finna
den excentriske gamle druidmaistaren
Silas boendes i en dragig vindsvaning.
Den vitskiggige mannen avfirdar dock
besdket med att han inte dr intresserad av
nagon larling just nu. Utmaningen blir for
gruppen att fr Frigrids rakning hitta satt
att imponera pa eller 6vertyga Silas. Var
som spelledare dppen for olika losningar.
Vill de évertyga Silas, vadja till kanslolivet,
vilseleda eller hota? Olika 16sningar ar
méjliga men bor fa olika konsekvenser for
den nya lirlingen. Om rollpersonerna
hjalper Frigrid att16sa uppgiften fir de
den utlovade ersittningen och kan paboérja

nasta aventyr.

Den olyckliga Frigrid fran Ostergard
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