Forsta akten: Den
ogenomtinkta stolden

Efter en lingre vandring lings Norrvedens

norra rand bestimmer sig dventyrarna for
att gvernatta i den oansenliga och lugna
skogshuggarkolonin Bjérkfalla. Byborna ir
gastvinliga men patagligt oroliga och
samtidigt fortegna om vad som drabbat
dem.

Vad rollpersonerna inte vet ir att byn
spelat en avgérande roll i jairnhandeln med
dvirgafistena i norr. Dessvirre har all
handel avbrutits sedan bergsdvirgarna
anklagat byborna for stsld av en av
dvirgafistet Forimhalls hogt virderade
staty av sin gamla stupade hovding.

Byns desperata dldstesyster Hirda
Farindsdotter kontaktar sa sminingom
rollpersonerna, berittar historien och ber
dem att hjilpa byn att ateretablera kontakt
med dvirgarna. Nagot motvilligt erkinner
hon att det var personer fran byn som
begick stdlden och att byn har statyn i sin
4go. Hon vill att rollpersonerna pi ett
diskret site monterar tillbaka statyn utanfér
fistet och rentvar byn fran misstankarna.
Hur de l6ser det ar upp till rollpersonerna.
Hirda vill dock inte ta risken att ndgon fran
byn féljer med och rdjer byns inblandning.
Som beldning far de tio jirntackor som kan
siljas till smederna i sdder.

Om rollpersonerna godtar fiar de en
overtdcke vagn med en sjuttio kilo tung
staty och instruktioner om riktning och
avstand ull fistet.

Andra akten: Over stock och
sten och en kupp i det tysta

Till Forimshall dr det tva dagsmarscher med
den knarriga vagnen. Vigen ir till en bérjan
daligt rojd och blasig och mer och mer
stenig ju nirmare fistet de kommer,

Byn Bjorkfalla har gjort bort sig. Den en ging sa starka
handelsforbindelsen med dvirgafistet i norr har
overgate till en allemer kylig relation. Kan rollpersonerna
virma upp dvirgarnas hjirtan och ateruppritta det
forna samarbetet? Aventyret Dvirgavin konstruerades
f6r rollspelet Dimmor & Borgar som en del aven
utmaning pa rollspel.nu i oktober 2021.

Duérgam’in

Ett aventyr till rollspelet Dimmor & Borgay

Under firden kan rollpersonerna stéta pi
en eller flera av foljande moten (sl T4):

1. Fjallulv: En ensamstrévande jattevarg i
desperat behov av mat. Se DSB s. 138.

2. Jaktlager: Tio hirdade fageljigare som
precis slagitliger. Reagerar pa samma sitt
som rollpersonerna. Se D&B s. 134.

3. Pilgrimmer: En grupp ockrafirgade
vandrare i Den forsta gudens tjinst. Trotta
men vinliga och bjuder pa lagad mat.

4. Forsen: En knadjup men arbetssam fors
behéver korsas. Lat rollpersonerna sla olika
handlingsslag for atc kunna passera utan
komplikationer.

Pa vigen moter de (oundvikligen) dven
dvirgen Frim Stigstrovare som genast
f3rstar situationen och erbjuder sig att
hjilpa rollpersonerna eftersom han ocksa
har intresse av att konflikten 16ses. Om
rollpersonerna tar Frims hjilp si kan han
ledsaga dem och hjilpa nir det behovs.

Rollpersonerna anlinder si smaningom
till Forimhall. Ingangen bestir av en vacker
ornamenterad jirnport med tva pelare vid
sidan. Porten leder in i berget. Nagra
meter framfor ingangen star en staty och
bredvid den ett podie med en saknad staty.
Dvirgarna har inga utposterade vakter
men det ir inte ovanligt med folk som
kommer och gir ur fistet, dven nattetid.

Lat spelarna sjilva fundera ut hur de ska
fa statyn pa plats. Med list? Med snabbhet
och styrka? Med hjilp av Frim?

Tredje akten: Fred med fistet
Fistetleds av den langsinte bergsdvirgen
Kader Jarnhammar som har foga
fortroende for rollpersonerna (men ett gote
dga till Frim). Om rollpersonerna lyckas

att obemarke placera statyn pa dess plats

kommer dvirgarna inte att lingre
misstinka varken dem eller byborna. Det
kan diremot krivas dvertalning och
smicker for att dvirgarna ska mjukna upp
om att borja handla med byn igen. Om
rollpersonerna misslyckas med att sitta
tillbaka statyn utan att avsl§jas, tas de till
finga och endast sanningen - att det
faktiskt var byborna som stal statyn sedan
aterlimnade den - kan fa dem frigivna.
Dvirgarna tar da pa nytt stillning till den
minst sagt mirkliga situationen.

Férhoppningsvis lyckas rollpersonerna
med eller utan komplikationer att évertyga
dvirgarna om att ateruppta handeln. I sd
fall kan de atervinda till byn i triumf.

Vil tillbaka i byn uteblir dock bade
firande och glada tillrop. Byborna skims
over stolden och vill helst glomma bort
hela saken. Hirda haller sitt 16fte och ger
rollpersonerna jirntackorna (virda ca 100
guldmynt) som beldning. Om vagnen
fortfarande ir i bruk far de dven fortsitea
vidare med den.

Frim férklarar situationen i Forimhall.
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