Nir den unga Ansgrid for linge sedan utmanade byns normer

med sin vurm for érter och skogsfolk, agerade byn Trostendal

resolut med attlasa in henne i berget. Nu minns ingen lingre pa
N vilka grunder. Likvil finns hon dir. Kan rollpersonerna hjilpa
henne ut? Rollspelsiaventyret Grotthrilaren konstruerades for [
) rollspelet Dimmor & Borgar som en del av en utmaning pa 7
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Forsta akten: En vidjan om
hjilp
P3 en landsvig moter rollpersonerna ett
sorgset dldre par - Trine och Laufrid - som
berictar historien om hur byn Trostendal
behandlade bygdens dotter Ansgrid nir
hon i tidiga dr visade druida bdjelser och
sokee sig till skogsfolken. Av radsla for att
andra ungdomar skulle ta efter forseglade
byborna en grotta och tvingade Ansgrid att
bo dir. Bara et fatal av byns ildre vet var
grottan dr beligen och ryktena siger att de
turas om att ge henne mat varannan dag.
Trine och Laufrid vidjar till rollpersonerna
att forcera forseglingen och slippa ut
Ansgrid; att hon mer dn vil maste ha sonat
sina pastadda brote efter s3 lang tid. De
vandrar sedan vidare och 6nskar dem lycka
till med uppgiften.

Rollpersonerna forvintas direfter
fortsitta mot Trostendal som anda ligger
pa deras resvig.

Andra akten: Trist stimning i
Trostendal

I denlilla byn Trostendal medger folk att
Ansgrid férmodligen finns kvar men
byborna har vildigt olika minnesbilder av
hur och varfér domen nagon ging
verkstilldes. Nistan ingen har sett Ansgrid
pa atminstone ett decennium. Och inte ens
byns dldste minns exakt vilka anklagelser
eller vilken dom som lag till grund for
bortférandet. Vissa hivdar att hon valde att
limna byn sjilvmant, andra atc hon fict vad
hon fértjanar och hills insparrad.
Improvisera girna berittelser om henne
och hur farlig hon ar - som 6rtkunnig

trollkvina i lag med skogens visen.

Groftkri

Ett ensidesiventyr till rollspelet Dinmor & Borgar

rollspel.nu i oktober 2020.

Lt rollpersonerna prata med olika bybor
som kan ge dem fragmentariska ledtradar
om Ansgrids situation och om grottans
beligenhet. Dessa ledtradar utgér
tillsammans tillricklig information for att
kunna hitta grottan:

1.Avstand: Grottan lar finnas en halv
dagsmarsch bort, menar nagon.

2. Riktning: For att komma till grottan
behdver man passera Fjallaskogen i
rikening ésterut, har nigon annan hoére.

3.Terrang: Grottan ligger mellan tva till
hilften grasbevuxna ligre berg i etci dvrigt
kargt bergslandskap, kan nagon bekrifta.

Om rollpersonerna pressar en byildste
kan de fa all information pa en gang.

Tredje akten: Grottroj!
Rollpersonerna limnar férhoppningsvis
Trostendal nar de har tillrackligt med
ledtradar for att kunna finna vagen till
grottan. Den ligger en halv dagsmarsch
fran byn via en hjalpligt upptrampad vig.
Vigen gar genom den mindre
Fjallaskogen och direfter in i ett mer
bergigt landskap.

Vid foten dir ta berg mots ligger
grottans dppning (ca 5x5 m) strax ovanfor
en vilgjord stentrappa. Oppningen ir
forseglad med en trd- och
metallkonstruktion med en mindre
gallerdérr i mitten. Benbitar och matrester
ligger i hogar utanfér trappan som drar till
sig traktens djur.

Nir rollpersonerna anlinder till platsen
iter en svartbjorn pd matresterna i
trappan (f6r bjdrnens varden, se D&B s.
137). Beroende pa hur rollpersonerna
agerar kommer bjérnen att angripa eller ge

laren’

vika. Spelledaren avgér.

For att komma in i grottan behover
rollpersonerna férst roja matrester och
brate utanfor grottan. At fysiske forcera
gallerporten kraver ett handlingsslag
baserat pa STY mot svarighetsgrad 16.
Dérren gar ocksa att dyrka upp med
dyrksats, svarighetsgrad 10.

I grottan lever sedan linge den skygga
Ansgrid. Hon 4r mager, huden har bleknat
och dgonen har forindrats och blivit
djurlika och Jjuskinsliga. Hon gémmer sig
langstin i den trettio meter djupa
grottgangen. Ansgrid ar forst fientlig och
misstanksam men forlikar sig snart med
situationen och uttrycker en férvirrad
tacksambhet.

Nu ir fragan vad rollpersonerna ska gora av
henne? Limna henne i skogen? Be henne att
ansluta sig till gruppen? Ta tillbaka henne till
den frentliga byn eller s6ka upp Trine och
Laufrid for hjilp? Lat denna del bli en kort
epilog och acceptera spelarnas 16sning pa

problemet om den ar nagorlunda rimlig.

Ansgrid som nyfiken druidlirling i unga ar.
BILD: PUBLIK DOMAN

Dimmor

Dimmor & Borgar ar ett spannande rollspel som utspelar
sig i en levande, lagmald och nordiskinspirerad lag-
fantasyvirld. Hir finns fa hjiltar men stora utman-
ingar.For att kunna spela dventyret behover du ha

Det hir dventyret ar licensierat under den dppna
och icke-kommersiella licensen Creative Commons
Attribution-NonCommercial 3.0 Unported License:

tillging till rollspelet Dimmor & Borgar som kan kdpas
billigt eller laddas hem helt gratis via drivethrurpg.com.
Speldesign av Martin Broger Hoglund.

&Borgar



