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   Rusgrid är oberäknelig, misstänksam, 
gör visst motstånd men överlämnar sig till 
slut. Hon menar att hon är oskyldig och att 
hon vet att det var familjen Lärk som 
snittade hästarna etersom hon själv 
bevittnat detta (det visar sig att familjerna 
är i luven på varandra eter en uppslitande 
kärleksakärleksafär vilket blir uppenbart på 
tinget). Men vem skulle tro på henne - en 
svartpacka?
   Nu står rollpersonerna inför ett dilemma. 
Väljer de att tro på henne? Får hon chansen att 
bevisa sin oskuld inför tinget? Och vem kommer 
att ta hennes parti? Men samtidigt - kanske blir 
det uppenbart att familjerna är i luven på 
varandra och att Rusgrids ord är sanna?
      Här har du som spelledare stora 
möjligheter att påverka avslutningen. Gör 
denna del till en kort epilog och låt 
rollpersonerna påverka utvecklingen.

Rusgrids ruin är full av ostädad bråte.
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När örtadottern Rusgrid på ålderns höst blir skumögd och virrig går 
pratet i byn. “Hon har slagit sig i lag med ondskan själv” menar många, 
“Det ser man på henne, hon är ju svartpacka”. När Rusgrids plötsliga 
förvinnande sammanfaller med en för byn skakande händelse landar 
skulden snabbt på henne. Men vad har egentligen hänt? Rollspelsäventyret 
Svartpacka! konstruerades för rollspelet Dimmor & Borgar som en del av 
en ensidesutmaning på rollspel.nu i oktober 2022.


