Nir rtadottern Rusgrid pa alderns host blir skumégd och virrig gar
pratet i byn. “Hon har slagit sig i lag med ondskan sjilv” menar manga,
“Det ser man pa henne, hon ar ju svartpacka”. Nir Rusgrids plstsliga
forvinnande sammanfaller med en f6r byn skakande hindelse landar
skulden snabbt pa henne. Men vad har egentligen hint? Rollspelsaventyret /
Svartpacha! konstruerades for rollspelet Dinumor &Borgar som en del ay /\ ()

en ensidesutmaning pa rollspel.nu i oktober 2022.

Forsta akten: Tinget tar ton
Rollpersonerna har via ombud blivit
ombedda att skyndsamt besoka den
avligsna byn Brickebo vid Norrvedens
sodra rand (se karta i D&B s. 109). I byn
bjuds de in till tinget av bydldsten Torarm
for att fa veta att domen mot “svartpackan”
(trollkvinnan) Rusgrid nu fallit. Det maste
ha varit hon som snittade familjen Flint
arbetshistar strax 6ver hoven sa att de
tvingades avlivas. Straffet ir doden.

Rollpersonerna ombeds dirfor att med till
buds staende medel aterféra henne till byn
sa att domen kan verkstallas. For det
erbjuds de fri logi i byns virdshus under en
manad och 5 guldmynt vardera.

Rusgrid beskrivs som skraimmande. Hon
ir tunn, blek och har ett kortklippt
svartstripigt har och en vit hinna 6ver
6gonen (sedan hon blev skumégd). Hon gar
klidd i flera lager virade smutsiga klader.

Om rollpersonerna fragar runt bland
byborna kommer de attinse att byborna
inte varit blida mot Rusgrid. De har
trakasserat, fordrivit och jagat henne sa till
den grad att hon bosatt sig i skogen. Ingen

vet dock var hon befinner sig eller bor.

Andra akten: Skogsroj

For att hitta Rusgrid behover rollpersonerna
bege sig in i den stora skogen Norrveden
som ligger en fjirdingsvig (2,5 km) norr om
Brickebo. De kommer dir att kunna spara
eller fd en skymt av henne - men forst
kommer de att raka ut for ett (eller flera)
slumpmote(n). Sla en T6 for att avgora vad

som hinder rollpersonerna i skogen:

1-2. Alfspratt. Luriga sma skogsalfer
spelar rollpersonerna nagra spratt. Saker
forsvinner, byter plats eller gar sénder. Det
tar ett tag innan de inser att det handlar
om just ofarliga skogsalfer.

3-5. Onyktra jagare. En grupp svart
onyktra jigare (se speldata i D&B s. 134)
under ledning av skrivlaren Tjidra
Pilvinge korsar rollpersonernas vig.
Jigarnas reaktion beror pa rollpersonernas
upptridande men jigarna har en tendens
att missforstd bade situationer och
intentioner. Om rollpersonerna behover
ledtradar sa kan jigarna avsléja var ruinen
finns.

6. Ulvangrepp. Rollpersonerna har
extrem otur och angrips av en sallsynt
jattevarg/ulv (se speldata i D&B s. 138).
Vargskinnet kan siljas till en garvare i byn
for ndgra guldmynt.

Nir slumpmétet intriffat kan
rollpersonerna sl varsitt slag pa INT eller
VIS for att s6ka efter ledtradar i naturen
som leder dem till Rusgrids ruin. Om inte
det lyckas kan spelledaren sla pa
UPPMARKSAMHET for att f3 en skymt av
Rusgrid och dirmed fi en riktning.
Rusgrid ir forvinansvirt snabb och kan
inte fangas. Hon flyr rakt hem till sin ruin.

Ruinen ligger pa en bergsknalle en halv
dagsmarsch in i skogen.

Tredje akten: Packan i ruinen
Nir rollpersonerna hittar Rusgrids gamla
ruin dr den olast, rorig och full av brite.
Hon lever i armod och har svart att ta hand
om sig sjilv. Dirav den stokiga tillvaron.

Rusgrid ir oberdknelig, misstinksam,
gor visst motstand men éverldmnar sig tll
slut. Hon menar att hon ir oskyldig och att
hon vet att det var familjen Lirk som
snittade histarna eftersom hon sjilv
bevittnat detta (det visar sig att familjerna
ar i luven pa varandra efter en uppslitande
kirleksaffar vilket blir uppenbart pa
tinget). Men vem skulle tro pd henne - en
svartpacka?

Nu stdr rollpersonerna infor ett dilemma.
Viljer de att tro pd henne? Far hon chansen att
bevisa sin oskuld infor tinget? Och vem kommer
att ta hennes parti? Men samtidigt - kanske blir
det uppenbart att familjerna dr i luven pd
varandra och att Rusgrids ord dr sanna?

Hir har du som spelledare stora
mojligheter att paverka avslutningen. Gor
denna del till en kort epilog och lat

rollpersonerna paverka utvecklingen.

Rusgrids ruin r full av ostadad brate.
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