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For att kunna spela det hér dventyret mdste du
som spelledare acceptera att skogsvisen som 1]
exempel vittar forekommer i spelvirlden och inte
bara utgér en mytologisk fond.

Forsta akten: Hatet i Hornsrand
Pa den lilla jigarstationen Hornsrand strax
séder om Norrveden (se karta 1 Dimmor &
Borgar s. 109) triffar rollpersonerna
jigarledaren Frivandra Tjider pi en avsides
lénnkrog. Hon beklagar sig éver att oknytt
ror sig i skogarna nira byn och menar att de
tar byns villebrad och far jigarna att bara
viga jaga nagra timmar pa dagtid. Rykten
bland jigarna siger att det handlar om
flertalet vittar. Kanske troll. Ingen har
riktigt sett dem i dppet [jus men likvil kint
av deras obehagliga nirvaro.

Frivandra lovar att frikostigt utfordra
rollpersonerna sa linge de stannar i byn om
de bara sgker upp, dédar eller driver bort
skogsvarelserna forst under kommande
natt. Hon kan ocksa erbjuda sig att skinka
nagra valgjorda jaktvapen eller
laderrustningar i det fall rollpersonerna ar
tveksamma. Ge girna en tydlig bild av hur
mycket Frivandra féraktar skogsfolk och
hur lite hon vet om dem. Hon vet dock var
varelserna skulle kunna vara och ger en
utforlig beskrivning till en éppen plats i
skogen en dagsmarsch fran byn.

Ingen av jigarna vid stationen vill eller

vagar f6lja med rollpersonerna till platsen.
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Ett aventyr till rollspelet
Dimmor & Borgar

Hur ska rollpersonerna hantera skogsfolkens dkade nirvaro i
skogen runt Hornsrand? Och dr gruppen i glintan verkligen vad
den ser ut att vara? Aventyret Viittarnas vitterhet konstruerades
for rollspelet Dimmor & Borgar som en del av en utmaning pa
rollspel.nu i oktober 2021.

Andra akten: Mirkligheter i
glintan

Rollpersonerna torde inte ha nagra
svarigheter med att hitta fram till den
Sppna glantan i skogen. Vil dir méts de av
synen av ett tiotal obevipnade vittar och
ett groteskt mindre troll sittandes pa
tribinkar kring en ek. En dldre vitte ristar
in symboler, skriker och talar om vartannat
pa skogsfolkens sprak. Skildra girna en lite
obehaglig stdimning i glintan sa
rollpersonerna blir riktige osikra vad som
sker dir. Ar det ett uppviglande méte? Ett
hatiske tal menat act hetsa mot byn?

Vad rollpersonerna inte vet dr att det
handlar om en improviserad skola. Vitten
Floke fick idén att bilda sina frander nir
han gverhorde nagra minniskor samtala
om en liknande verksamhet fér en tid
sedan. Han har sedan dess fort med sig en
mindre grupp frivilliga skogsfolk fran
hembyn for att beritta det han vet om
botanik, sprak och kultur - utom synhall
for dvriga artfrinder. Nackdelen ir att
gruppen tvingats jaga i naromradet och
rort sig allt nirmare in pd Hornsrands
dominer.

Reaktionen pa rollpersonernas ankomst
beror helt pa rollpersonernas intentioner.
Om rollpersonerna séker en fredlig losning
kan vittarna - efter viss eftertanke - tinka
sig att flytea sig till en annan del av skogen.
Om rollpersonerna séker konflike kommer
de att bevipna sig och forsvara sig.Men
bara si [angt det dr nédvandigt.

Om du behdverviivden for skogsvarelser - se
OGL System Reference Document v.5.15. 315
(véttar/"Goblins”) och s. 351 (troll/"Troll”).
Finns att ta del av gratis pa nitet.

Tredje akten: Hjiltar eller
bedragare?

Beroende pa hur rollpersonerna viljer att
hantera detta kommer Frivandra och
byborna att regaera pa olika sitt. De
kommer atc kriva bevis pd hur
rollpersonerna lst problemet och kommer
att behdva dvertygas ordentligt for att tro
pa att rollpersonerna Iost det pa fredlig
vig. Forst om de dvertygas kommer de atc
forverkliga beloningen.

Floke varnar f6r alrunans giftighet.
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Dimmor & Borgar ar ett spannande rollspel som utspelar sigi
en levande, lagmild och nordiskinspirerad lagfantasyvarld.
Har finns fa hjiltar men stora utmaningar.For att kunna
spela dventyret behover du ha tillgang till rollspelet Dimmor &
Borgar som kan képas billigt eller laddas hem helt gratis via
drivethrurpg.com. Speldesign av Martin Broger Hoglund.
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