Ett ensidesdventyr till rollspelet Dimmor & Borgar

Nir byildsten Harmes rovas bort en natt stills byn infor ett ultimatum. Ett révarband
kriaver att byn haller en fest och insamling till "visdomens 4ra”. Om byn far ihop hundra
silvermynt lovar de att slippa sin fange. Kan rollpersonerna hjilpa dem att vridda Harmes?
Rollspelsiventyret Visdomens vansinne konstruerades for rollspelet Dimmor & Borgar
som en del av en ensidesutmaning pa rollspel.nu i oktober 2022.

Forsta akten: Bysamlingen
Rollpersonerna besdker av nigon anledning
den pitoreska skogsbyn Klintero och
hamnar snarti etc byrad dar invanarna
samlats for att ta del av ett valskrivet
meddelande som limnats till bybojken
Bjelke av en maskerad man.

Byledaren Alvilda berittar att Harmes, en
av byns kloka dldringar, har blivit bortférd
av rovare. De kommer att behandla honom
illa och lamna honom i skogen om han eller
byborna forsoker sig pa nagra knep. Men
om byn haller en fest till “visdomens dra”
och samlar thop hundra silvermynt till dem
inom tre kvillar lovar révarna att slippa sin
fange.

Byn tillfragar genast rollpersonerna om de
kan hjilpa dem. De har inte pengarna,
menar de, men erbjuder femtio silvermynt
och en valfri bok ur Harmes samling om de

kan befria och aterféra honom till byn.

Andra akten: Jakten pa
ledtradar

Rollpersonerna vet inte var révarna haller
hus och behover darfor samla ledtradar i
byn. Lit dem sjilva soka svar - eller sla for
VISDOM for att hitta olika ledtradar:

1. Bjelke kan beritta att den maskerade
mannen talade ett lokalt mal men hade
mirkliga lindade klider (ovanliga fér
trakten).

2.1 Harmes hus finns flertalet bocker
eftersom han hirbargerar samtliga som byn
iger. Dir finns ocksd ovanliga tyglindor

som kan anvindas for att svepa sig med.

3. Bybor kan beritta att Harmes och
byledaren Alvilda nyligen haft en dispyt om
inte kopa in fler bocker till den
gemensamma samlingen.

4. Flera i byn tycker att Harmes ir en
udda figur och inte ir sirskilt angeligna
om att se till atc han itervinder.

I sjilva verket dr det Harmes sjilv som
iscensatt allt detta. Han har sjilv klitt ut sig till
maskerad vévare och sedan fovsvunnit uti
skogen. Han trottnade pd att inte kunna kipa
nya bicker och vill dirfor straffa byn samtidigt
som han behdver pengarna. Planen ir att
avvakta ute i en skogsglinta och invinta
byfesten och insamlingen, himta pengarna och
snabbt dérefter atervinda; bade (hemligt) vik
och uppskattad.

Rollpersonerna kommer férhoppningsvis
att bli alltmer misstinksamma mot honom
och “rovarna’ ju fler ledtradar de far. Ge
spelarna en kinsla av att allt inte stimmer.

Tredje akten: Bluffen
uppdagas

Rollpersonerna kan avsléja bluffen och

konfrontera Harmes direkt i hans [iger i
skogen eller nir den maskerade Harmes
aterkommer for att himta mynten. Han
har bosatt sig bara nagra timmar bort.
Harmes ir inte valdsam och gammal som
han ir kommer han inte att hinna fly. Forst
erkinner han férstis inte men kommer
snabbt att byta strategi genom att be om
ursike och vidja dll rollpersonernas eller
bybornas samveten.

Om rollpersonerna avsléjar Harmes infor
byborna kommer de att forvisa honom
fran byn och kasta bocker efter honom.
Rollpersonerna belénar de oavsett med
den utlovade summan.

Men kanske kan vollpersonerna pdaverka detta?
Kan de paverka byborna att tinka om och hivda
att Harmes ville allas val? Han var ju trots allt
ute efter visdom i folkets tjdnst, dven om hans

handlingar bir drag av bide egennytta och

vansinne
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Harmes i sitt skogsliger.
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Dimmor & Borgar ir ett spinnande rollspel som utspelar
sigienlevande, lagmald och nordiskinspirerad lag-
fantasyvirld. Hir finns f3 hjiltar men stora utman-
ingar.For att kunna spela dventyret behover du ha
tillging till rollspelet Dimmor & Borgar som kan képas
billigt eller laddas hem helt gratis via drivethrurpg.com.
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