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forord

Detta aventyr har genomgatt en hel del transformationer. Fran
borjan var det tankt att utspela sig i Tolkiens Midgard, sedan
byttes systemet och varlden ut till Drakar och Demoner for att

slutligen landa i Kopparhavets Hjaltars underbara varld.

Trots alla byten av spelsystem har grundidén alltid varit den-
samma: Att skapa ett deckaraventyr dar de flesta ingredienser
ur ett klassiskt Agatha Christie-mysterium finns pa plats. Aven-
tyret ar aven tankt att fungera som ett nyborjarscenario for ny-
ligen skapade rollpersoner. Tanken ar att de ska fa lara kdnna
sina rollpersoner snarare genom intrigspel och problemldsning

snarare an strid och grottkral.

Jag vill dven i detta forord att passa pa att be om ursakt for kar-
tornas minst sagt undermaliga kvalitet. Nar man tillverkar ett
dventyr helt sjalv sa blir det tydligt vad man ar bra pa och vad
man dr mindre bra pa. Det verkar tyvarr som att kartor inte ar
en talang jag fullt besitter dn. En ringa trost ar kanske att man
lar av sina misstag och att jag lovar att férsoka gora battre ifran

mig nasta gang



Om aventyret

Den Sista Vilan kan spelas antingen som ett sidoa-
ventyr i en langre kampanj (forslagsvis nar rollper-
sonerna befinner sig pa resande fot) eller som ett
introduktionsaventyr for nyblivna rollpersoner
som annu inte bérjat sin dventyrliga bana. Aven-
tyret har ett valdigt fritt upplagg och spelarna dri-

ver sjdlva dventyret och satter takten.

Aventyret &r ett klassiskt mordmysterium placerat
i en fantasymiljo. Rollpersonerna kommer att ha
manga misstankta for dadet och raka ut for ett
antal villospar. Det kommer &dven finnas ett antal
ledtradar som kan vara rollpersonerna till hjalp
for att [6sa mysteriet. Om rollpersonerna kor fast
kommer det att finnas gott om ledtradar som ater

hjalper dem pa ratt spar.

Den rike mannens

bemlighet

Therlov Silvergom var en man som boérjade med
tva hander. Hans uppvaxt praglades inte av stor-
slagna rikedomar och o6verflod. Tvartom vaxte
han upp under relativt spartanska férhallanden pa
en enkel gard. Tanken var naturligtvis att han nar
han blev aldre skulle 6verta sin fars plats som sty-
resman pa garden. Dock hade 6det andra planer
for Therlov. | Kandra kontrollerade, som de flesta
av stadens invanare kanner ftill, det fruktade Tjuv-
gillet stadens organiserade brottslighet. De ag-
nade sig at allehanda former av kriminell verk-

samhet, men framforallt var de verksamma inom

smuggling, bedrageri och utpressning. Tjuvgillets
inflytande spred sig utanfor Kandra da det var
nodvandigt att bland annat deras verksamhet fi-
nansierades med hjalp av beskyddarpengar fran
narliggande gardar och samhallen. De tog darfor
kontakt med Therlov ungefdr samtidigt som han
overtog garden fran sin avlidne far. De kravde en
ganska stor procentdel for alla grédor som Ther-
lov producerade, och meddelade att om sa inte

skedde skulle hans gard snart sta i brand.

Manga andra gardsagare hade sdkerligen anting-
en in i det sista vagrat, eller betalat illa kvickt i
avsikt att bli av med de utpressande. Therlov
hade dock helt andra planer. Han hade ofta av
sina gelikar blivit kallad slug, ibland aven girig.
Han hade dven en férmaga att med sitt munlader
kunna tala sig fram till det han ville at, darav hans
smeknamn. Han ville ha mer pengar, mer respekt
och mer makt, och har sag han chansen att fa det.
Han inte bara betalade vad Tjuvgillet kravde av
honom, han borjade dessutom hjadlpa dem att ut-
krdva storre procent av narliggande gardars gro-
dor. Han avsl6jade hur mycket de egentligen pro-
ducerade samt var de gomde sin skérd och sina
pengar. Han blev i och med detta betrodd mer
ansvar fran Tjuvgillet och ju mer hans inflytande
vaxte desto oumbarligare blev han. Han blev en
man att frukta och avsky. Utat sett spelade han
fortfarande rollen som den hederlige jordbruka-
ren och valdigt fa, inte ens hans fru, visste om pa

vilket sett han tjanade sitt verkliga levebrod.

Allteftersom Therlovs rikedom och makt vaxte sig

allt storre vaxte dven hans hégmod. | och med



detta boérjade han dven gora O6desdigra misstag.
Ett av hans storsta sadana var en del av de pengar
som han drog in a Tjuvgillets vagnar borjade
hamna i hans egna fickor. Sma, narmast obetyd-
liga summor till en borjan. Senare stora, ansenliga
summor. Det var naturligtvis oundvikligt att Ther-
lovs privata bestickningar forr eller senare skulle
komma till Tjuvgillets kannedom. Ett brott av den
magnituden som Therlov begatt, stold fran den
hand som fodde honom, kunde vara i Tjuvgillets

krets endast motas med ett straff: Doden.

Innan Tjuvgillet hunnit skicka en Idnnmérdare till
Therlovs gard fick denne dock reda pa deras pla-
ner. En av medlemmarna hade namligen, mot en
stor summa pengar naturligtvis, varnat Therlov
for att hans manga stolder uppdagats. Therlov
kande val till Tjuvgillets [6nnmordares skicklighet
och visste att hans dagar snart férmodligen skulle
vara raknade. | panik lastade han sina karaste
dgodelar pa en vagn och lamnade sin gard tillsam-
mans med sin fru. Pa grund av sin stolthet mak-
tade han dock inte med att sdaga sanningen till
henne om den verkliga orsaken till att de sa
snabbt fick [dmna sin hemstad. Istallet hittade han
pa en légn som gick ut pa att en avlagsen och
mycket formogen slakting gatt bort och att han
maste besoka slaktingens dodsbo for att fa den-
nes arv. Therlov kan dock inte ana hur hack i hal

tjuvgillet i sjalva verket ar...

Hventyret 1 horthet

Har kommer en kort, sammanfattande beskriv-

ning over aventyrets hdndelseférlopp sa att spel-

ledaren kan fa en god 6verblick av dventyrets alla

moment.

Rollpersonerna far i borjan av dventyret anstall-
ning som vakter pa karavanserajen Sista vilan da
den ordinarie personalen ar ute i omradet och

driver bort ett aggressivt banditgang.

En stormig natt anlander gasten Therlov Silver-
gom och hans hustru till Sista vilan. Samma kvall
anlander ankan Drengo med en leverans vintun-

nor.

Denna kvall hander ett antal saker. Smeden Kolli-
on blir forfarad nar han far syn pa Therlov, fyllot
Woger blir éverlycklig nar vinleveransen kommer,
barflickan Tyra hanas av nagra oOverforfriskade
gaster, Caaisha och Caaliya intresserar sig for bar-
den Frejas sanger och kocken Ulos ger rollperso-

nerna lite gratis mat.

Nar gasterna gatt och lagt sig gar rollpersonerna
pa nattpatrull och rakar da ut for ett antal handel-
ser. De hor att paret Gyllenlonn grélar pa sitt rum,
de ser en mystisk man med gul kdpa vandra ute i
regnet och de ser att Woger forsoker smyga fran

sitt rum.

Pa morgonen vacker Kollion samtliga gaster och
en hel del personal. Han beréattar att ett mord har
begatts. Det visar sig att nagon har slagit ihjal

Therlov i karavanserajens stall.

Rollpersonerna far i uppgift att lista ut vem som

mordade Therlov. De misstankta for mordet ar:



Vardshusvarden Rufus, Smeden Kollion, barflick-
orna Alva och Tyra, ankorna Cala och Knet, Bar-
den Freja, kusken Drengo och a&ventyrarna

Caaisha och Caaliya.

Nar rollpersonerna genomfér sin undersékning
kommer de att behdva lista ut vilka ledtradar som
har ett direkt samband med mordet och vilka led-
tradar som ar villospar. Har nedan presenteras de

villospar som rollpersonerna kan raka ut for.

De far reda pa att Threrlov tidigare i livet lurat av
Kollion alla hans pengar och att Kollion darmed

nart ett djupt hat mot den mordade.

De far reda pa att Tyra kdnner en stor avsky infor
Kollion da denne for lange sedan tagit heder och
ara av hennes far. Hon forsoker darfor satta dit
Kollion for mordet genom att morda sin katt,
smeta kattens blod pa Kollions smedshammare
och sedan gémma hammaren under Kollions

sang.

De far reda pa att de aventyrande tvillingarna
Caaisha och Caaliya ar pa jakt efter en férsvunnen
skatt. De tror att en lokal visa kan dolja ledtradar
om var skatten befinner sig och hoppas att barden
Freja kan denna visa och darmed leda dem till den

skatt de vill at.

De far reda pa att ankan Drengo ar fortjust i dikt-
ning och att han har skrivit en dikt vars innehall
paminner om sattet som Therlov mordats pa. Dik-
ten har dock inget med mordet att gora och

Drengo ar helt oskyldig.

De far reda pd att Woger ar en smugglare som ar
ute efter ett dyrbart halsband vilket en annan yr-

keskriminell gdmt i en av Drengos vintunnor.

Rollpersonerna far dven reda pa att en person
som heter Rimon kan vara involverad i mordet.
Rimon sitter for tillfallet haktad for att allvarligt ha
skadat en anstalld pa Sista vilan. Han ar i hemlig-
het medlem i ett kriminellt natverk vid namn De

Svarta Spindlarna.

Tillslut lyckas rollpersonerna lista ut att det ar
kocken Ulos som ligger bakom mordet. Ulos ar i
sjalva verket, liksom Rimon, medlem i De Svarta
Spindlarna vilka Therlov fért bakom ljuset. Ulos
har darfor under natten slagit ihjal Therlov med
en sten. Han har for att utféra detta fatt hjalp av
Rimon, vilken har kdpt en gul mantel till honom
som forkladnad. Ulos kan avsldjas genom att roll-
personerna presenterar foljande bevis: Den gula
manteln fran spisen vilken Ulos rivit sdnder och
lagt i spisen, det faktum att Ulos kdnner Rimon,
Det faktum att Rimon koépte den gula manteln, att
Rimon ar medlem i De Svarta Spindlarna samt att
De Svarta Spindlarna hade for avsikt att morda

Therlov.

Aventyrsplatsen

Detta dventyr utspelar sig pa en karavanseraj vil-
ken finns beldgen pa en av en av Tolans handels-
vagar, inte langt fran staden Kandra. Spelledaren
kan dock med nagra fa justeringar (framst genom

att byta namn pa platserna) enkelt flytta karavan-
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karavanserajen till ndgon annan av Kopparhavets

lander eller platser.

Karavanserajen ar valbesokt av forbiresande han-
delsman, lycksokare och andra resande. Denna
karavanseraj har inget officiellt namn, men har av
besokare fatt smeknamnet Sista vilan. Namnet
kommer sig av att detta ar den sista karavanseraj-
en som resendrer stoter pa innan de anldnder i
Kandra, det vill sédga den sista platsen de verkligen
kan vila ut pa.. Sista vilan forser inte bara beso-
kare med mat och husrum, utan ett antal andra
tjanster finns har som kan intressera resendrer

och dventyrare.

TIALZIAAN S,

N .

Personalstyrkan ar stor och det finns ftillrackligt

manga anstallda for att samtliga av besokarnas
behov ska tillgodoses. Forutom mat och husrum
finns har hastskotare, bagare som kan forse de
reande med fardbrod, skraddare som antingen
kan laga trasiga fardklader eller sdlja nya samt en
diversehandel dar allehanda researtiklar kan in-
handlas. Har finns daven en vaktstyrka som haller
utkik efter banditer, men ocksa haller ordning pa
besokare. For smarre forseelser blir man portad
fran Uppehallet, men i det fall att grovre brott fo-
rekommer — det vill sdga de ganger da forévaren
bedoms utgdra en stor fara for sin omgivning —
ldses man in i ett litet hakte i vantan pa att fjar-

dingsman fran Kandra hamtar en.



Rollpersoner som

vakter

Rollpersonerna befinner sig av en eller annan an-
ledning pa Sista vilan. Kanske ar de pa genomresa,
eller har irrat bort sig i vildmarken och hittat kara-
vanserajen av ren tur. Situationen pa Sista vilan ar
nar rollpersonerna anlander lite speciell. Ett ovan-
ligt stort rovarband har under en lang tid terrori-
serat omgivningen och ranat foérbiresande han-
delskaravaner. Till en borjan nojde sig rovarna
med att stjdla karavanernas mest vardefulla ago-
delar, men pa senare tid har dven manga karavan-
forare dodats. Sista vilans dgare, Rufus Ekdorr,
har fatt nog av banditerna och beslutat sig for att
forsoka driva bort dem fran trakten. En gang for
alla. Samtliga stridsdugliga personer, detta inklu-
derar naturligtvis merparten av vakterna, har
darfor begett sig ut for att i basta fall tillintetgora
banditerna, eller atminstone driva bort dem fran
trakten. Det faktum att ett stort uppbad samlats
for att driva bort banditerna har paverkat tillvaron
pa Sista vilan. Sa gott som varenda stridsduglig
man och kvinna har inkallats for att delta i garni-
sonen, samt en del stridsduglig personal som van-
ligtvis utfor tjanster som inte har med strid och

vald att gora.

Av denna anledning ar det valdigt ont om vakter
pa Sista vilan och personalen som arbetar dar
kanner sig otrygg. Agaren Rufus dr darfor pa jakt
efter ett antal personer som ftillfalligtvis kan
hoppa in som vakter till dess att den ordinarie

vaktstyrkan ar tillbaka. Da rollpersonerna formod-

ligen ser ut att vara bade beresta och hardnack-
ade blir dessa tillfragade om de vill inneha en sa-

dan tjanst.

Det kan finnas manga olika orsaker for rollperso-
nerna att tacka ja till ett sddant erbjudande. Om
de ar panka och inte har mdjlighet att betala for
sin vistelse pa Sista vilan. Rufus erbjuder dem
dessutom betalning i form av fem silvermynt per
arbetsdag, vilket kan vara ett gott bidrag for roll-
personernas reskassa. Kanske detta dessutom kan
vara ett gott tillfalle for rollpersoner som deltagit i
manga dventyr och strapatser att varva halsbry-

tande stordad med lite lugnt stréjobb?

Att arbeta som vakt pa Sista vilan ar ingen svar
uppgift. Mestadels handlar det om att uppratt-
halla ordningen, patrullera och avhysa gaster som
inte skoter sig. | arbetsuppgifterna ingar dven att
behandla samtliga gaster artigt och korrekt, en
vakt som beter sig buffligt eller hotfullt mot gas-
terna for inte behalla sin position. Under natten
forvantas man utféra patruller runt omradet.
Spelledaren far sjalv avgéra om rollpersonerna
ska ha arbetat som vakter en tid nar dventyret tar
sin borjan, eller om detta kommer att vara deras

forsta dag pa jobbet.

Om rollpersonerna sager blankt nej till att arbeta
som vakter gar det anda utmarkt att spela aventy-
ret. En del av dventyret far dock omarbetas, och
rollpersonerna far en mindre aktiv del i en del
moment under dventyret da deras roll far tas av

andra vakter.



€n stormig kvall

Sjalva dventyret tar sin borjan en regnig kvall pa
Sista vilan. Pa grund av att manga av den ordina-
rie personalen deltar i uppbadet som avser driva
bort banditerna fran trakten ar det ovanligt tomt
pa folk. De omraden i karavanserajen som tillhan-
dahaller resendrer med mat och husrum har van-
ligtvis tva kockar, fem personer som ror sig i ba-
ren och serverar gaster, sju stalldrangar och fyra
barder. De enda personer som ikvall sliter for att
tillfredsstalla gasternas behov ar dgaren Rufus,
ankan Cala som serverar gaster, hennes make
Knet, som tittar till hdstarna i stallet, kocken Ulos,
som vanligtvis har en kollega som hjalper till med
matlagningen samt baristorna Tyra och Alma. De
alla sliter som djur for att halla 6nskvart tempo i
att serva ge hungriga och torstiga gasterna. Under
tiden har omradet drabbats av ett riktigt ovader.
Regnet smattrar mot fénstren, vinden tjuter och
ibland lyses den morka kvallen upp av en dund-

rande blixt.

Dandelser under kvallen

Under kvéllens gang kan rollpersonerna samtala
med andra gadster och socialisera i karavansera-
jens uppehallsrum. Spelledaren kan improvisera
fram manga intressanta handelser som passar
just dennes spelgrupp, men ett antal hdndelser
som kommer att ske under kvallens gang ar obli-

gatoriska.

Det resande paret

Under kvéllens gang kommer ett par att vinka till
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sig rollpersonerna till deras bord. | och med att
rollpersonerna ar vakter utgar paret fran att roll-
personerna kanner till karavanserajen val och kan
svara pa nagra fragor. De undrar over lite all-
manna saker, exempelvis om rummen haller hog
standard, om det gar att medtaga sig fardkost nar
man aker och hur langt det ar till Kandra harifran.
Paret ar i 50-arsaldern och ser relativt valbargade
ut. Mannens och kvinnans namn ar Therlov och
Sadrine Silvergom. De &r bada trevliga och prat-
glada och berattar att de ar pa vag till Kandra dar
de fatt arva ett hus fran en framliden avldagsen
slakting. Om fragan stalls vad denne slakting heter
berdttar Sadrine att hon inte vet och Therlov be-
rattar svavande att namnet tillfalligtvis slunkit ho-
nom ur minnet. Rollpersonerna ser daven att Ther-
lov pa vanster hans saknar bade lillfinger och ring-
finger. Fragar rollpersonerna om detta berattar
Therlov att han begav sig ut med en grupp vanner
for att jaga en flock vargar som rivit gardens far.
Han ska da ha kommit ifran gruppen och blivit

avfallen av en varg, vilken bitit av hans tva fingrar.

Den nervésa smeden

En av de personer som ikvall befinner sig pa Sista
vilan dr Smeden Kollion Grasldgga. Han har bott
har i ett ars tid och ar kdnd for att dricka for myck-
et. Han ar ocksa nagot av en brakstake. Denna
kvall har han, som vanligt, tillbringad lutandes vid
bardisken och han har just bestéllt ett stort stop
6l. Nar han vander sig om och med dasig blick
tittar runt pa skankrummets géaster far han syn pa
paret Silvergom. Han stelnar till, hans 6gon spar-

ras upp av forvaning och han tappar sitt stora ler-



krus i golvet med ett ruskigt kras. Fragar rollper-
sonerna honom om detta fornekar han att han
reagerade pa parets narvaro. Han sager att han
druckit lite for mycket och att kruset slant ut han-
den pa honom. Aven paret Silvergom férnekar att
de skulle kanna till den storvuxna smeden. Under
resten av kvallen sitter smeden vid ett bord, men

da och da skickar han ilskna blickar mot paret.

Cvillingarnas fdrundran

Det befinner sig tva personer pa karavanserajen
som ser ut att ha mangarig erfarenhet av dventy-
rets bana. Tvillingarna Caaisha och Caaliya ar
bada harda, vaderbitna och ser ut att skickligt
hunna hantera svirden de har fastspanda i sina
balten. De har tidigare kvallar varit relativt sociala
och gdrna berdttat om en del av sina dventyr.
Denna kvall verkar de dock helt fixerade vid Freja,
en bard kladd i gall ljusgul mantel som spelar
sanger pa en luta. Barden ar sannerligen ingen
mastare pa varken luta eller sang, men fragar roll-
personerna tvillingarna varfor de ar sa hanforda
av henne sager de att man val inte kan vara nagot

annat av en sadan mastermusikant. Freja ler da

blygt.

Den smédade barflickan

Tyra ar en mycket skicklig barflicka. Hon arbetar
snabbt, behandlar alla gaster med respekt och har
inte gjort nagonting som skulle fa rollpersonerna
att tycka annat dn gott om henne. Trots detta bor-
jar ett sdllskap kraftigt berusade manliga gaster
att foéra okvaden over henne. De kallar henne sa-

ker som lognerska och bedragerska. Tonldget i
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tillmalena eskalerar snabbt och snart sitter de och
vralar saker som ”"Bedrageriet ligger i blodet!” och
"Hon har ljugarblodet i sina adror, det vet ju alla!”
Till slut hojer Tyra det tomma krus som hon just
plockat fran bordet och tycks vara i fard att sla det
i huvudet pa en av personerna. Stamningen blir
sapass hotfull att Rufus stormar fram till gasterna
och kraver att de omedelbart ska lamna karavan-
serajen. Gasterna vagrar forst att gora detta och
Rufus sdger till rollpersonerna att avhysa gaster-
na. Gasterna knorrar aggressivt emot, men beger
sig tillslut till stallet dar de sadlar sina hdstar och

lamnar Sista vilan.

Den gladiynte kocken

Nar gasterna slutat dta och i stort sett enbart bor-
jat dgna sig at att dricka visar sig kocken Ulos. Han
vandrar runt och smapratar med gasterna,
skrattar och skamtar och undrar om maten var till
beldatenhet. Han tar sig tid at att smaprata med
alla och fa dem att kdnna sig pa gott humor. Han
kommer ut med ett fat god mat till rollpersonerna
och sager att de sjalvklart inte ska arbeta pa fas-
tande mage. Maten smakar utmarkt och Ulos dns-

kar rollpersonerna en fantastisk kvall.

Den sena leveransen

Strax innan midnatt, ndr askovadret eskalerat i
nagot som ndrmast kan beskrivas som en kaka-
foni av smatter, dunder och brak, slas dorrarna
upp och den rundlagda ankan Drengo anlander
alldeles dyblot. Drengo levererar vin till Sista vilan
fran garden Morgongarda, vilken inte ligger langt

héarifran, och Rufus har vantat pa denna sena le-



verans i over ett dygn. Medan Drengo hanger av
sig sin vata resmantel och borstar regnet ur sina
fjadrar sdger han att han ska parkera kdrran med
vinet i stallet och ska lasta in det sa fort han tor-
kat lite och fatt i sig nagot att dta och dricka. Ru-
fus sager att det inte dr nodvandigt; vinet kan sta i
stallet Over natten sa kan det lastat in ndr ovadret
slutat och Drengo har vilat ut i ett bekvdamt sov-
rum. Drengo tackar for detta, slar sig ned vid en
plats ndra eldstaden och bestiller in ett stop 6l.
Woger, en sliten gammal man med lapp for ena
Ogat utbrister ”Antligen!” nar han far syn pa
Drengo. Han tittar sig sedan nervost om och sager
"Eh, dntligen ar vinet har menar jag!” Rufus ger
da Woger en forvanad blick. Fragar rollpersoner-
na Rufus varfor han tittade sa pa Woger berattar
han att han sett Woger baélga i sig 6l som om det
inte fanns nagon morgondag, men aldrig sett ho-
nom sa mycket som halla i ett glas vin. Nar
Drengo fatt i sig en 6l och varmt sig vill han ha
hjalp att parkera sin kdrra i stallet. Rufus ombeder
tva av rollpersonerna att hjdlpa Drengo med
detta. Karran ar ganska stor och ar lastad med ett
dussin vintunnor, men det borde inte vara nagra

storre problem att hitta en stallplats till den.

Pandelser under natten

Allteftersom kvallen fortskrider och natten borjar
tillkdnnage sig blir gastantalet pa Sista vilan allt
glesare. Férutom rollpersonerna finns tillslut bara
en handfull personer kvar, ndrmare bestamt Ru-
fus, Cala, Knet, Paret Gyllenlénn, Kollion Lader-
stra, Tyra, Alma, Caaisha och Caaliya, Woger, Ul-

mos, Freja och Drengo. Aven dessa personer bor-
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jar till slut ocksa att dra sig tillbaka for natten och
Rufus ombeder rollpersonerna att ga pa en sista
obligatorisk nattpatrull innan de ocksa kan sluta
jobba for dagen och gora kvall. Patrulleringen sker
dels utomhus langs med karavanserajen, men
dven i manga av byggnadens korridorer. Under
patrulleringen kommer tre av rollpersonerna att
raka ut for en sarskild handelse. Dessa handelser
bor tas enskilt mellan spelledaren och drabbade

spelare.

Gralet

Nar en av rollpersonerna patrullerar i korridoren
utanfor gasternas rum hor denne att paret Silver-
gom brdkar. Rollpersonen kan inte héra inte vad
paret gralar om, men det star klart att kdnslorna
hos de inblandade dr mycket upprorda. Framfor-
allt Sandrine verkar alldeles utom sig av raseri.
Efter en stund blir dock grélet mer lagmaélt och
rollpersonen kan somna om. Om rollpersonen
knackar pa dérren och fragar vad gralet handlade
vagrar paret erkdanna att de éver huvud taget gra-

lat.

Manteln i regnet

En av rollpersonerna patrullerar utomhus langs
med karavanserajens byggnad och ser att det
langs med byggnaden langre fram ror sig en ge-
stalt. Gestalten har en starkt i6gonfallande knall-
gul mantel och mantelhuvan uppdragen, sa roll-
personen kan inte se ansiktet pa personen. Ropar
rollpersonen efter gestalten far denne inget svar,
gestalten fortsatter bara att ga¢ som om denne

inget horde (vilket kan kanske inte gjorde heller,



det ar svart att overrosta
askovadret) och forsvinner
runt husknuten. Att for-
folja gestalten ar i princip
omojligt; Gestalten har ett
for stort forsprang och
nattmorkret och oOsregnet
ger dalig sikt. Regner skol-
jer aven bort alla eventu-
ella fotspar. Ifall rollperso-
nen slar larm om detta,
att

exempelvis  genom

vacka  Rufus, kommer
denne att fraga om gestal-
ten pa nagot satt betedde
sig hotfullt. Detta gjorde ju
inte gestalten och Rufus
kommer da att sdga att det
nog inte dr nagonting att
vara orolig foér. Det ar inte
ovanligt att gaster, framforallt om de ar lite 6ver-

forfriskade, ibland beger sig utomhus for att ta en

nypa luft, latta pa blasan eller kasta upp.

Gestalten 1 ddrrdppningen

En av rollpersonerna som patrullerar utomhus far
syn pa en gestalt som star i entrédorren till skank-
rummet. Detta ar Woger, som verkar vara pa vag
att bege sig ut. Nar han far syn pa rollpersonen
vander han om och gar med raska steg upp pa
overvaningen och in till sitt rum. Knackar rollper-
sonen pa far han dock inget svar och doérren ar
I3st. Om rollpersonen ar entrdagen och exempelvis

hotar att sla in dorren glantar Woger pa dorren.
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Han sager att han ville ta sig en nattlig promenad,

men att han nar han stod i dérréppningen upp-

tackte att vadret var alldeles for daligt.

Mordet

Langt senare under natten, snarare in pa smatim-
marna, vacks rollpersonerna av ett fruktansvart
skrik. De som yrvaket sticker ut huvudet i korrido-
ren for att se vad som forsiggar far se smeden
Kollion komma rusandes upp for trapporna. Han
ar genomvat av regnet, likblek i ansiktet och ser
mycket uppjagad ut. Gang pa gang skriker han
med skdlvande rost: "Han ar dod! Han ar doéd!”.

Hans gastande vacker sa gott som samtliga 6ver-



nattare pa Sista vilan. Detta galler saval gaster

som personal.

Efter att Kollion lugnat ner sig en smula borjar han
mer sakligt beratta vad som hant. Han sdger att
han for en stund sedan gick ut for att ta sig en
nypa luft. Han sag da att dorren ftill stallet stod
Oppen och bestamde sig da for att ta en titt och se
efter vad som dar foregicks. Nar han sag sig om i
stallet fick han nastan genast se den gamle Ther-
lov liggandes helt liviés. Han sag stendéd ut och

en stor pol av blod rann ut fran hans huvud.

Rufus och Cala beger sig genast ned till stallet till-
sammans med Kollion for att fa klarhet i huruvida
denne talar sanning. Alla som ar nyfikna (dessa ar
Tyra, Freja, Sandrine och Woger) plus eventuella
rollpersoner féljer med. Resten av 6vernattarna
vantar i karavanserajens skankrum. Val inne i stal-
let marker sallskapet att Kollion har alldeles ratt; |
en hostack ligger Therlov stendod. Stora mangder
blod har sipprat fran hans huvud och bildat en
stor, rod blodflack i hoet. Sandrine avger ett
chockat tjut och borjar sedan grata okontrollerat.
Tyra forsoker forgaves att trosta henne. Cala lag-
ger handen 6ver munnen och hans ansikte far ett
forfarat uttryck. Freja blir alldeles blek och backar
darrande ut ur stallet. Woger drar pa mungipan
och rycker pa axlarna. Rufus later héra en bestort
flamtning och viskar "Du milde!” Han forsoker
sedan samla sig och ber sallskapet att folja honom

till skankrummet.

Nar samtliga 6vernattare samlats i skankrummet

forklarar Rufus att hela vaktstyrkan maste
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varskos. Rollpersonerna far i uppgift att viacka de
ovriga vakterna. Merparten av vakterna, tillsam-
mans med deras kapten, ar visserligen ute tillsam-
mans med sina man i syfte att driva bort banditer-
na som terroriserar omradet, men nagra fa vakter
finnas pa plats. For att forsoka lugna gasterna
Oppnar Ulos kéket och Rufus och dennes personal
serverar gasterna en mycket tidig frukost helt
utan kostnad. Stamningen ar tryckt och dyster
och ingen tycks vara pa humor fér att prata. Om
nagon av rollpersonerna lyckas med ett slag pa
fardigheten Insikt marker de att Sandrine ovanligt
snabbt verkar ha hamtat sig fran den inledande
chocken. Hon ser inte pa nagot satt glad ut, men
grater inte langre och tackar hjartligt varje gang
hon blir serverad nagot at- eller drickbart. Tva
vakter i det lilla sallskap som rollpersonerna lyck-
ats uppbada reser sig upp. Dessa presenterar sig
som Gard och Gotte. De forklarar att vaktkap-
tenen gett dem huvudansvaret for ordningen me-
dan han ar borta och att det darmed aligger dem
att bringa klarhet i denna fruktansvarda handelse.
Vidare sager de att ingen som nu befinner sig i
skankrummet far lamna Sista vilan innan saken ar

utagerad.

Rollpersonernas inblandning

Om nagon i sdllskapet undrat hur det kommer sig
att Gard och Gotte inte fatt félja med de 6vriga
vakterna i dessas uppgift att driva bort banditerna
fran omnejden sa bringas nu klarhet i detta. De
tva vakterna visar sig snabbt vara totalt inkompe-
tenta och det ar tydligt att nar deras kollegor

alaggs att utratta viktiga géromal lamnas dessa



tva figurer kvar for att fordriva tiden med att
spela tarning eller andra meningsldsa sysslor. De
tycks inte ha nagon struktur och ordning pa de
forhor som de haller, utan stéller ett antal fragor
till de inblandade huller om buller. De tar inga
personer avsides under forhoren vilket gor att de
iblandade blir fargade av varandras historier och
redogodrelser och till och med avbryter varandra
for att ratta berattelserna (N&r Caaisha till exem-
pel berdttar att de sista vakna gick och lade sig
runt klockan elva ropar Freja 'Nej, det var faktiskt
klockan tolv! Det minns jag tydligt!' vilket foranle-
der en lang diskussion om den exakta tidsangivel-
sen). Manga av de fragor som Gard och Gotte
stdllet verkar dessutom vara helt irrelevanta och
ofta faster de vikt vid detaljer som verkar fullkom-
ligt meningslosa for det mord som nu utreds. Da
och da avbryter de plotsligt forhoren for att leta
efter spar, men inte heller i detta goromal tycks

det finnas nagon planering eller reson.

Tillslut far Rufus nog att de bada vakternas ama-
tormassiga beteende och ber dem omedelbart att
sluta med sin sa kallade utredning och goéra nytta
nagon annan stans istdllet. Han vander sig sedan
till rollpersonerna och sager att han vill att de ska
vara huvudansvariga for mordutredningen. Han
forklarar att han tycker att det verkar som att det
inte ar forsta gangen som rollpersonerna har
handskats med valdsamma handelser och att de
sakert skulle gora ett battre jobb med att hitta
den skyldige dn de tva fantrattarna. Om rollperso-
nerna vill hjdlpa Rufus att utréna vem som mor-
dat Therlov kommer de forutom det redan utlo-

vade arvodet att fa 30 silvermynt var i bel6ning.
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Vill rollpersonerna ata sig detta? | sadana fall kan

mysterielésandet borja!

Vad bar bant?

Som namnts i inledningen ar Therlov vag fran sin
gard da Tjuvgillet fatt reda pa att han stulit fran
dem. Hans plan var att soka sig sdderut, att fly sa
langt bort fran problemen som mdjligt. Han hade
dock inte berdttat om varken sina kriminella fore-
havanden eller sina flyktplaner for sin hustru. Han
visste att hon skulle bli rasande om hon fick reda
pa sanningen, och av denna orsak ville han skjuta
pa det sa lange som mojligt. Istdllet for att siga
som det var hittade han pa en légn om att en rik
avlagsen slakting dott i Kandra och att de fatt arva
denne slaktings hus och férmdgenhet. Egentligen
hade Therlov tankt sdlja sina sista agodelar i
Kandra och darifran ta sig vidare langt fran Tjuv-

gillet.

Under natten har dock Sandrine stallt s3 manga
fragor om denna avlagsna slakting (”Vart i Kandra
bodde han?”, ”"Varfor har du aldrig namnt honom
tidigare?”, "Varfor skulle han testamentera sitt
hus och sin formogenhet till oss?”) att Therlov till
sist blev tvungen att sdga som det var. Precis som
han misstankte blev Sandrine fullkomligt rasande.
Hur kunde han vara sa dum att stjala fran sin ar-
betsgivare?! Hur kunde han vara sa girig att han
nu forsatt sin stackars hustru i landsflykt?! Ar
hans plan att de ska resa runt Athos som tva tig-
gande trashankar?! Detta gral pagar under myck-
et lang tid och ar vad som vacker en av rollperso-

nerna mitt i natten. Efter ett tag blir hdga roster



tystare och ilska dvergar i fortvivlan fran Sandri-
nes sida. Efter att 6msom ha gratit och 6msom
viskande forbannat Therlov sdger hon till sist att
hon inte vill se honom mer i natt. Han kan ta
vagen vart tusan han vill, men i detta rum ska han
inte vara en minut till. Therlov vet battre an att
saga emot sin hustru nar hon ar pa ett sadant hu-
mor och beger sig darfor ut till stallet for att till-

bringa resten av natten dar.

Vad Therlov inte vet ar att han blivit igenkand.
Den knubbige gladlynte kocken Ulos ar i sjdlva
verket medlem i Tjuvgillet. Han skoter det mesta
av organisationens férehavanden pa Sista vilan
och har genom en kollega vid namn Rimon i fortid
fatt reda pa att en person vid namn Therlov for-
modligen kommer att komma dit inom kort och
att han ska tagas av daga. Rimon har daven kopt en
gul mantel med kapa at Ulos som han ska an-
vianda under mordnatten, sa att han inte ska bli
igenkdnd, och kanske férvaxla honom med bar-
den Freja, om nagon skulle raka se honom i fard
med att utfora dadet. Ulos har darfor iakttagit
Therlov hela kvallen, och under natten har han
suttit gomd i skankrummet och lyssnat upp mot
gastrummen i vantan pa ratt tillfdlle. Nar han se-
dan ser Therlov lamna sitt rum och ga ut till stallet
forstar han att chansen kommit. Han gar tillbaka
till sitt rum, tar pa sig den gula manteln och stop-
par pa sig ett av sina favoritmordvapen, en sten
nedstoppad i en tygpase (ett enkelt med effektivt
vapen som inte gar att spara). Han gar sedan ut ur
karavanserajen, smyger langs byggnadens vagg
(det ar har som en av rollpersonerna lagger marke

till honom, dock ser de inte hans ansikte pa grund
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av huvan som ar uppfalld) och tar sig ljudlost in i
stallet. Med tysta steg narmar han sig Therlov,
som slagit sig ner i en hostack, och dédar honom
med ett enda slag mot huvudet. Han lamnar se-
dan stallet lika fort som han kom, graver ner
mordvapnet i leran langs med husknuten och gar
in i karavanserajens kok. Dar tar han av sig man-
teln och stoppar den i ungen (nadr han senare pa
morgonen lagar frukost at gasterna kommer den

att brannas upp) och gar slutligen till sitt rum.

Forutom Ulos har Therlov en annan fiende pa ka-
ravanserajen, namligen Kollion. Denna smed ar
fran samma omrade som Therlov.. Han ar en av
manga manniskor som fallit offer for Therlovs
I6mska bedragerier. Yrket som smed har alltid
bringat Kollion stor gladje. For manga ar sedan
gjorde han sig dessutom berémd genom att anses
som personen som ensam tillverkade en master-
smidd skold at Kandras stathallare (att han egent-
ligen inte var ensam om att gora detta har han val
lyckats dolja). Han var dock aldrig sarskilt duktig
pa att hantera pengar och allt eftersom aren gick
sinade den anrika summa han blivit tilldelad for
sitt berémda hantverk. Till slut blev hans ekono-
miska situation rentav desperat. Therlov hade pa
omvagar fatt reda pa Kollions finansiella problem
och bestamde sig for att via Tjuvgillets bedrageri-
verksamhet tjdna en hacka pa situationen. Han
tog kontakt med Kollion och med sig hade han ett
dgarbevis pa en nyéppnad gruva vilken var bela-
gen vid Krakatus kittel. Therlov berattade att
denna gruva var rik pa jarn och malm och dgaren
till denna fyndighet skulle oundvikligen bli for-

mogen. Han sade vidare att om Kollion skulle in-



investera i gruvan sa skulle han inte bara kunna
ha pengar nog att fortsatta sitt kall som smed, han
skulle dessutom goéra traktens andra smeder be-
roende av honom da de skulle vara tvungna att
kopa smidesmaterial fran honom. Kollion kunde
inte motsta detta erbjudande och salde alla sina
agodelar for att bli innehavare av gruvan. Det hela
visade sig naturligtvis vara en bluff. Gruvan som
Kollion investerat i existerade visserligen, men
visade vara helt vardelos och tom pa ddla metal-
ler. Kollion var sdledes bade utblottad och férod-
mjukad. Med tom penningpung och vanarat rykte

tog han till flykten fran trakten och hamnade ftill-
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slut pa Sista vilan. Han lanade karavanserajens
smedja och forsorjde sig genom att gora enkla
stréjobb i egenskap av smed och den lilla |6n han
fick gick direkt fran hand till mjodglas. Han forlo-
rade sig ndstan helt i dryckenskapen och ju mer
han drack desto storre blev hans forbittring
gentemot Therlov. Han visste mycket val att
denne man, denne utsugare, lurat honom pa allt
han dgde och hade. Han bérjade hata Therlov mer
an han nagonsin trodde att han kunde hata en
annan man. Nar han under denna regniga natt sag
Therlov med sin fru pa Sista vilan blev han full-
standigt tagen ut fattningen. Han dgnade kvallen
at att fundera pa vad han egentligen borde ta sig
till. Hela natten satt han i sin sdang och tankte pa
att han faktiskt hade den man som bringat honom
sa mycket olycka inom rackhall. Da han inte
kunde sova horde han nar Therlov lamnade sitt
rum och smog efter honom for att se honom ga ut
till stallet. Dock visste han fortfarande inte vad
han skulle ta sig till. Att han blivit en férsupen
manniskospillra var han val medveten om, men
var han verkligen en mordare? Efter att ha funde-
rat i flera timmar bestamde han sig till slut for att
ga ut till Therlivs provisoriska sovgemak. Vad han
skulle gora dar sade han sig sjalv inte riktigt veta,
trots att en stor del av honom nog ville bringa
Therlov om livet. Val ute i stallet fick han dock till
sin forfaran se att Therlov redan var déd. Chocken
blev for mycket for honom, hatet byttes ut mot
forskrackelse och i ren panik sprang han tillbaka

for att varsko de andra om vad som hant.

Sa hur lag det da till med Woger och dennes natt-

liga bestyr? Woger &r precis sa usel som han ser



ut. Han har lange huserat pa Sista vilan och verkar
har som smugglare och héalare. En av hans kontak-
ter ar en tjuv vid namn Bruno Tistel. Denne Bruno
agnar sig at sa kallad ljusskygg verksamhet och
hans storsta inkomst ar for tillfallet att agera som
huvudman i en smugglarliga vilken med stor for-
tjanst ser till att stora leveranser som fardas ge-
nom vildmarken”férsvinner” pa vdagen mot sin
tilltankte agare och istallet transporteras till en
okand kopare. Vid sidan om detta arrangerar han
aven sa att allehanda dyrbarheter smugglas fill
potentiella intressenter. Det senaste smuggelgod-
set han kommit 6ver ar ett mycket fint halsband
som han stulit av en av Tolans mest inflytelserika
personer, Konsul Herlov, ndr han hade ett tillfal-
ligt arende hos denne mycket ryktbare herre.
Bruno kom i kontakt med en kdpare vilken befin-
ner sig i Kandra. Han lyckades ordna sa att hals-
bandet smugglas ut i en markt vintunna vilken
skulle levereras till Sista vilan. Leverantéren av
vinet, ankan Drengo, ar lyckligt ovetande om dyr-
gripen som smugglas i hans last. Val i Sista vilan
skulle Woger lokalisera vintunnan och ta halsban-
det, vilket fanns gobmd i ett hemligt fack. Han
skulle sedan ta sig vidare till Kandra och salja hals-
bandet dar. Woger trodde att halsbandet pa na-
got satt blivit funnet innan Drengo anlande ftill
Sista vilan och att detta var orsaken till att vinleve-
ransen inte dykt upp. Det var orsaken till att han
blev sa lattad over Drengos ankomst. Nar han
trodde att alla sov forsokte han smyga ner till stal-
let for att hamta smuggelgodset. Nar han blev
upptackt av en av rollpersonerna bestaimde han
sig dock for att avvakta tills tunnorna burits ned i

vinkallaren. Da kunde han gora ett nytt forsok.
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Bistoriens buvudpersoner

| detta kapitel presenteras de karaktarer som roll-
personerna kommer att interagera med under
detta dventyr. Dels finns hdr en beskrivning av
deras utseende och vanliga agerande, men aven
beskrivningar av vad de gjort for saker som kan,
eller inte kan, knytas till mordet, hur reagerar pa
vissa fragor, samt hur de reagerar pa olika typer
av bevis (se kapitlet Ledtradar) som rollpersoner-

na kan presentera for dem.

Rufus €kdérr

Denne man ar agare av Sista vilan och behandlar
det som sitt skotebarn. Han arvde karavanserajen
efter sin far, som i sin tur drvde det av sin mor.
Karavanserajen ar darfor mycket viktigt for ho-

nom, ett slaktarv som ar ovarderligt.

Rufus ar i 40-arsaldern. Han &r ganska rundlagd
och har rott, lite stripigt har. Da hans yrke kraver
att han standigt ska vara pa alerten for att vara

gaster till lags ar han nagot nervos och stressad



och har ett ganska yvigt kroppssprak. Nar han blir
som mest stressad kan han borja stamma latt, och
hans ansikte blir alldeles glansigt av svett. Hans
klader ar fulla av mat— och fettflackar, framforallt
hans forklade som han jamt och standigt torkar av
hdnderna pa. Trots hans stressiga sinnelag ar han
dock alltid valvillig och snall. Hans vilja att vara
alla till lags ar fullstandigt genuin och aterspeglar
sig i alla nojda gaster pa den sista vilan och vilken
god stamning det nastan alltid ar pa karavanseraj-

en.

Rufus har ingenting med mordet att gora. Om roll-
personerna skulle misstdanka honom och stalla
insinuerande fragor blir han fullkomligt hapen.
Varfor skulle han ha nagot med den hemska han-
delsen att gora, han har ju aldrig traffat Therlov
forut? Och om han hade varit inblandad, varfor
skulle han da ombedja rollpersonerna att under-
soka saken? Anklagelser av detta slag kommer att
gora Rufus riktigt ledsen, och det kommer att kra-
vas mycket for att darifran atervinna hans fortro-

ende.

Sandrine

Therlovs dnka ar en dam i 50arsaldern. Hon har
ljusbrunt axellangt har, vilket innehaller en hel del
gra strak. Hon har ett ansikte som ar bade vanligt
men samtidigt valdigt strangt och bestamt. Hon ar
en person med stor vardighet som balanserar pa
gransen till att bete sig nedlatande gentemot
andra. Hon tycker inte om att folk sdger emot
henne. Hon kdnner sig forradd av att hennes man

ljugit for henne och fornedrad 6ver att behdva
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vara pa flykt som en landstrykare.

Hon sdager med bestamdhet sig inte ha en aning
om vem som skulle kunnat déda Therlov och
framhaller att det maste vara en fullkomlig gal-
ning, att bara en sinnesslo dare skulle kunna vilja
hennes man nagot ont. Om rollpersonerna fragar
henne om gralet som hon och Therlov hade under
natten fornekar a det bestamdaste att det Over
huvud taget skett. Skulle nagon rollperson férsoka
pressa henne eller insinuera att hon skulle ha na-
got med hennes makes dod att géra sa kommer
hon att ilskna till och vagra fortsatta samtalet med
rollpersonen. De enda satten att fa henne att vara
mer samarbetsvillig dr antingen att beratta vad
smeden Kollion har sagt att Therlov gjort mot ho-
nom, eller att visa hotbrevet fran Tjuvgillet som
finns i Therlovs och Sandrines rum (Ledtrad 8).
Sandrine kommer da inte att orka uppratthalla sin
fasad, sucka djupt och beratta att Therlov gjorde
affarer med ett ljusskyggt sédllskap. Hon berattar
vidare att Therlov lurat av detta sallskap stora
summor pengar och att de darfor tvingats fly fran
sin gard, samt att hon inte hade kdnnedom om
nagot kring detta innan denna natt, darav deras
gral. Hon sager att hon inte vet med sdkerhet om
det ar sallskapet som ligger bakom Therlovs déd,
men att hon misstanker det. Dock har hon ingen
aning vilka som var medlemmar i sallskapet, eller
om nagon har pa karavenserajen ar det. Har roll-
personerna fatt kinnedom om personen Rimon
och fragar Sandrine om honom s&ger hon att hon
inte vet vem det ar, men att hon kan ha hort
Therlov namna namnet nagon gang for langese-

dan.



Cala och Knet

Dessa tva ankor ar lyckligt gifta sedan femton ar
tillbaka. De &r inte hérifran trakten, utan kom ftill
Sista vilan nar de for fyra ar sedan var pa genom-
fard. Den kvall de anldande till karavanserajen pa-
gick stor tumult. Rufus tva tidigare hjalpredor, tva
broder, hade rymt med en stor summa av kara-
vanserajens intakter. Rufus var alldeles utom sig,
dels for att han var bestulen och dels fér att han
inte hade nagon som kunde se till hans gasters
behov. Det snalla ankparet hade tidigare erfaren-
het av att arbeta pa saval vardshus som matinratt-
ningar och erbjod sig att erbjuda Rufus en hjal-
pande hand. For detta var Rufus outsagligt tack-
sam och redan nasta dag erbjéd han dem bada att
fa den tjanst som de skurkaktiga bréderna tidi-
gare haft. Cala och Knet tackade efter en liten

overlaggning ja till erbjudandet.

Cala och Knet alskar att jobba pa Sista vilan. |
manga trakter ser manniskorna ner pa ankor, sa
att ha fatt fortroendet att arbeta pa en sadan val-
renommerad plats dr nagot de varderar hogt.

Som par ar de valdigt hjartliga mot varandra. De
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hamnar valdigt ofta i sma kiv med varandra, men
dessa sker alltid med glimten i 6gat och kivandet
slutar alltid med att de skrattar gott at varandras

forolampningar.

Om mordet vet Cala och Knet ingenting. De tycker
att det ar forfarligt att ndgot sa pass bestialiskt
har skett pa den arbetsplats de alskar sa mycket.
Om rollpersonerna skulle misstanka de bada an-
korna och gora detta klart for dem kommer de att
bli chockade. De kommer rusa till Rufus och be-
ratta vad rollpersonerna misstanker, kvackandes i
munnen pa varandra, och sedan kommer de med
tarar i 6gonen att bedyra att de ar helt oskyldiga.
Rufus kommer att ta dem i férsvar och forklara for
rollpersonerna att han aldrig skulle kunna tanka
sig att hans kdra medarbetare ens skulle drémma

om att gora nagot sadant.

Rollion

Sitt uppehalle tjanar Kollion pa lite stréjobb som
smed och har gjort sa de senaste tre aren. Da han

ofta omedelbart dricker upp de pengar han tjanar



har han aldrig lyckats sla sig till ro och exempelvis
Oppnat en egen smedja. Han far istallet, nar han
far en kund, anvanda karavanserajens vanliga
smeds redskap och arbetsplats mot en blygsam
procent av vinsten. Detta gér smeden av sympati
och valvilja och inte for ekonomisk vinning. Kolli-
on ar dessutom en betydligt samre smed an den
ordinarie, sa hans hantverk innebéar ingen storre
konkurrens. Han ar 40 ar, muskul6s och latt kut-
ryggig. Hans osunda alkolohvanor har borjat satta
sina spar i hans utseende, vilken gjort hans hud
rédflammig och full av sar. Hans en gang klarbla
odgon ar numera vattniga och blodsprangda, hans
har ar tunt och stripigt och hans tander ar trasiga

och gula.

Sista vilans personal och reguljara besokare kan-
ner igen Kollion pa grund av hans haftiga humor,
inte minst efter att han fatt nagra stop ol i sig.
Hans hjarta bar stor sorg 6ver den otur han haft i
livet, och denne sorg omvandlas allt som oftast till
vredesmod. Han provocerar garna andra genom
att gapa och skrika obsceniteter, samt nar han ar
pa sitt varsta humor ta till knytnavarna, vilket ofta
leder till att han sjalv skapar sig olyckliga handel-
ser. Han har manga ganger varit nara att avvisas
fran Sista vilan permanent, men alltid klarat sig

med en harsman.

Kollion har ett sarskilt komplicerat férhallande till
barflickan Tyra. For flera ar sedan samarbetade
han med Tyras far, som under den tiden ocksa var
smed, for att tillverka en sardeles statlig vapen-
skold at Kandras stathallare. Kollion tog dock at

sig all ara for arbetet och Tyras far antogs av alla
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ha forsokt snylta pa Kollions framgang. Tyras far
foll offer for dryckenskap och avled for nagra ar
sedan, levandes de sista aren i en skam som dra-

git ner hela sin familj i fordarvet.

Kollion kommer till en borjan att vagra beratta for
rollpersonerna om sin dystra historia om hur
Therlov lurat honom pa allt han dgde och hade.
Han sager sig inte alls kdanna till den mérdade. Om
rollpersonerna fragar honom vad han gjorde ute i
stallet sa sdger han att han var ute for att ta en
nypa luft, sag att stalldérren var 6ppen och tittade
in da han misstankte att nagon tjuv var dar for att
stjdla nagot. Han fick da av en slump se Therlovs
doda kropp och sager att han da bestamde sig for

att hamta hjalp.

Om rollpersonerna patraffar Therlovs blodiga
hammare (Ledtrad 7) under dennes sdng och roll-
personerna konfronterar honom med fyndet blir
han alldeles utom sig. Han vralar skarrat att han
inte vet hur hammaren hamnade dar. Han sager
vidare att han tappade bort hammaren for ca. en
vecka sedan. Pressar rollpersonerna honom ytter-
ligare far han panik och beréattar sin egen och
Therlovs bakgrund. Han erkanner att han hatade
Therlov 6ver allt annat och att han gick ner till
stallet for att pa nagot satt konfrontera honom,
men att Therlov da redan var déd. Han faller nast-
an i grat och sager till rollpersonerna att de maste
tro honom. Och visst later det inte sarskilt logiskt
att forst moérda nagon och sedan skandera ut for
hela karavanserajen att man befunnit sig pa
mordplatsen. Men det ar ju upp till rollpersoner-

na att komma pa.



Ulos

Denne kock tycks standigt vara pa gott humor.
Under hans buskiga mustascher finns nadstan alltid
ett fryntligt leende och var och varannan mening
han sdger undslipper ett underfundigt skamt.
Hans skamt och vitsar far ofta omgivningen att
skratta, och Ulos sjalv skrattar garna med sa att
hans stora mage guppar. Denna gladlynta uppen-
barelse ar dock en fasad for att dolja vem Ulos
egentligen ar; en skicklig och kallhamrad mor-
dare. Han har sa manga lik pa sitt samvete att han
sjalv for lange sedan struntat i att halla rékningen.

Han ar illvillig, beraknande och rent livsfarlig.

Han har jobbat pa Sista vilan i fyra manader och
blev placerad dar av Tjuvgillet da de med stor sa-
kerhet visste att Therlov skulle passera denna
plats under sin flykt. For fem dagar sedan anldande
Rimon, en kollega och dven han medlem i Tjuvgill-
et och meddelade att Therlov var pa vag. De bor-
jade tillsammans planera mordet. Rimon gav Ulos
en gul mantel och sade att han kunde anvanda

den som forkladnad nar mordet skulle ske. Rimon
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hade sett att karavanserajens bard ofta brukade
bdra samma slags mantel sa i basta fall kunde
Ulos i natten misstas for trubaduren. For tva da-
gar sedan blev dock Rimon arresterad for att han
en natt varit alltfor berusad och hamnat i slagsmal
med vakten Jerker. For denna forseelse blev han
arresterad och tillbringar nu sin tid i haktet i van-
tan pa att bli hamtad av fjardingsman fran Kandra
for att dar bli stalld infor ratta. Ulos var darfor
tvungen att pa egen hand genomféra mordet.
Sagt och gjort, den natt da Therlov och Sandrine
anlande vantade han ftills alla gatt och lagt sig och
holl darefter utkik fran sitt rum. Hans plan var att
smyga in till Therlovs och Sandrines rum och
morda dem bada tva. Nar han under nattens gang
sedan sag Therlov [amna rummet och ga till stallet
fick planerna andras. Ulos tog sig istallet ut mot
stallet. Med sig hade han en sten inlindat i ett
tygstycke, ett vapen som ar mycket effektivt satill-
vida att det inte kan bindas till garningsmannen.
Han smog sig ut i regnet ikladd den gula manteln,
rundade huvudbyggnaden och tog sig in i stallet.
Val dar smog han sig pa Therlov bakifran, sving-
ade tygstycket med den inlindade stenen och tog
offrets liv med ett enda slag. Darefter lamnade
han stallet, slangde mordvapnet i forsta basta
regntunna och gick tillbaka till sitt rum. Dar van-
tade han en stund for att senare riva sonder man-

teln och lagga resterna i spisen i koket.

Ulos kommer naturligtvis inte i forsta taget att
erkanna varken mordet eller sin inblandning i
Tjuvgillets affarer. Han kommer att havda att han
inte ar nagot annat an en kock, vilken borjade sin

tjanst pa Sista vilan for fyra manader sedan. Innan



dess sager han sig ha arbetat pa ett vardshus som
ligger i Kandra. Han menar att det vardshuset an-
stallde en kock som férvisso var samre an han
sjalv, men slakting till vardshusvarden, vilket
gjorde att han fick sdka sina tjanster nagon ann-
anstans. Ulos ar slug och listig, men inte sarskilt
smart, och borjar rollpersonerna fraga ut honom
ordentligt och skickligt boérjar hans berattelse
halta. Om mer ingaende fragor stalls i snabb takt,
i stil med: "Vad hette vardshuset i Kandra som du
arbetade pa?”, “Hur lange arbetade du dar?”,
"Kommer du fran Kandra, eller flyttade du dit?”,
"Vad hette Sockergryts borgmastare?”, ”“Hur
manga gillen har Kandra?” och sa vidare borjar
han slira pa svaren. Han kommer dock trots detta
inte under nagra som helst omstandigheter att
roja sig. Det som kan fa honom att réja sig ordent-
ligt ar om rollpersonerna lagger fram tillrackligt

mycket bevis mot honom. Dessa bevis ar:

Den sonderrivna manteln fran spisen

Det faktum att han kdnner Rimon

Det faktum att Rimon kdpte manteln

Att Rimon ar medlem i Tjuvgillet

Att Tjuvgillet hade for avsikt att morda Therlov
(vilket rollpersonerna antingen kan fa reda
pa genom brevet till Therlov, det vill sdga
Bevis 8, eller genom att de fatt Sandrine

att beratta detta).

Om Ulos a@r ensam med rollpersonerna kommer

han att ta till vapen och férsoka doda dem. Skulle
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rollpersonerna i ett offentligt sammanhang for-
soka konfrontera Ulos med bevisen kommer han
att ta till flykt. Hans mal kommer da att vara att ta
sig sa langt fran Sista vilan som mojligt. Om han
under sitt flyktforsok blir trangd kommer han

dock istallet att forsoka ta till vapen mot sina for-

foljare

Sista vilans absolut basta barista heter Tyra. Hon
ar i 6vre 20arsaldern, ganska kort till vaxten och
har morkrott, lite yvigt har. Hon ar vanlig och visar
ett intresse i olika personer och deras levnadso-
den, vilket ger henne en social karaktar vilken ofta
kommer val till pass inom hennes yrke. Hennes
basta van ar Sista vilans andra barista, Alva, och

hon ar dgare till en svart katt vid namn Kvasten.

De senaste aren har varit valdigt morka tider for
Tyra. Hon hade en lycklig uppvéaxt tillsammans
med sin far i en by vid namn Odesgarda. Hennes

far arbetade dar som smed, och var god van med



byns andre smed, Kolloin. Nar Tyra var liten fick
Kollion och hennes far ett hedervart smedsupp-
drag man bara inte kan sdga nej till, namligen att
tillverka en ansenlig vapenskold at Kandras stat-
hallare. De samarbetade pa projektet som kolle-
gor och goda vanner och resultatet blev battre an
nagon av dem kunde dromma om. Dock tog Kolli-
on at sig all ara for jobbet och sade att han gjort
verket helt sjalv. Da Kollion ansags vara en skickli-
gare smed och mer omtyckt i byn trodde alla pa
honom. Tyras far, som blev betraktad som en
l6gnare och bedragare, blev sa nedslagen av vad
som hant att han borjade dricka alldeles for myck-
et. Han hade snart supit bort bade familjens
pengar och sin smidestalang, och familjen var sa
skuldsatt att de fick Iamna byn. De anlande tillslut
pa karavanserajen Sista vilan, men dar hade deras
minimala reskassa tagit slut, och vad de nu skulle
ta sig till visste de inte. Tyra fick lyckligtvis jobb
som barflicka pa Sista vilan och kunde da tjana
ihop en blygsam summa i manaden som, nar Ty-
ras far druckit upp merparten, precis rackte for
att de skulle klara sig. Fadern dog tillslut och Tyra
fortsatte att arbeta pa karavanserajen. Nar Kollion
kom dit tyckte Tyra forst att han fatt sitt straff ge-
nom att han sjalv blivit bedragen. Men Kollion pi-
kade Tyra varje gang han besokte karavanserajens
skankrum om vilken forlorare och vilken patetisk
manniska hennes far var. Han spred detta aven
vidare till de 6vriga bestkarna samt personalen
och vissa av dem stdmde in i Kollions gliringar.
Kollion har med andra ord gjort hennes senaste ar
i livet fullstandigt outhardligt. For detta, och for
att hon anser att han mer eller mindre varit orsa-

ken till hennes fars bortgang, hatar hon honom
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over allt annat.

For en vecka sedan beslutade sig Tyra for att ta en
liten hamnd pa Kollion. En sen natt markte hon
att han, nar han efter alltfér manga 6l somnat pa
sitt rum, glomt att stdnga och regla dorren smog
hon sig in pa rummet och stal den dgodel som
han dlskar allra mest: Hans smedshammare, ett
masterligt stycke hantverk som ar det enda varde-
fulla han numera dger. Nar mordet intraffade sag
Tyra sin definitiva chans att antligen ta hamnd pa
den man som gjort henne sa illa. Efter att tumul-
tet lugnat ner sig gick hon och fangade in sin katt
Kvasten. Med stor sorg och rinnande tarar langs
kinderna tog hon livet av sitt alsklingsdjur och
smetade in huvudet pa Kollions hammare med
dess blod. Hon smog darefter in pa Kollions rum
och lade hammaren under hans sang. Efter det
begravde hon hastigt sin kdra doda katt utanfor

det nordvastra hornet av Sista vilan.

Om Kollions blodiga hammare uppdagas under
dennes sang kommer Tyra inte att erkdnna att
hon hade nagot med detta att goéra. Tvdartom sa
kommer hon att géra vad hon kan for att fa Kolli-
on att framsta i sa dalig dager som majligt. Hon
kommer att pdminna den som utfragar henne om
Kollions markliga reaktion nar han kvallen innan
fick syn pa Therlov. Darefter kommer hon att sdga
att hon sag Kollion sitta och ge Therlov mordiska
blickar under hela kvallen och att hon aldrig sett

honom sa ilsken forut.

Det enda som skulle kunna fa Tyra att erkdnna att

det var hon som lade dit hammaren & om nagon



hittar Kvastens lik och berattar det fér henne. Hon
kommer da att fyllas med anger fér vad hon gjort
med sin dlskade katt, bryta ihop och erkdnna allt-

sammans.

Alva

Sista vilans andra barflicka heter Alva. Hon ar
nagra ar aldre an Tyra och har morkt har hoprullat
i tva knorrar pa varsin sida om huvudet. Hon har
sma pliriga 6gon och en mun som ar krokt pa sa
satt att hon alltid tycks ha ett litet leende pa lap-
parna. Hon har en hog, ganska gall rost och som

person ar hon rattfram, arlig och trofast.

Alva vet ingenting om mordet pa Therlov. Hon &r
dock den basta personen att utfrdga om nagon vill
veta nagot om Tyra. Da Alva ar basta van med
Tyra berattar hon dock inte lattvindigt om kans-
liga saker rérande sin vaninna. Den enda mdjlig-
heten att fa Alva att beratta nagot privat om Tyra
ar antingen om hon tvingas gora det for att for-
hindra att Tyra blir misstankt for mordet, eller om
den rollperson som fragat ut henne pa ett eller
annat satt lyckats vinna ett valdigt starkt fortro-
ende for henne. Hon kan da beratta att Tyra fatt
utstd mycket trakasserier da det ryktas om att
hennes far som var smed forsokte ta at sig dran
for ett valdigt vackert smide som nagon annan

gjorde.

Drengo
Denna mycket rundlagde anka ar leverant6ér och

skoter manga leveranser ftill Sista vilan fran trak-

tens ovriga gardar och byar. Leveranserna bestar
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mestadels av vin, men han kan dven leverera mat
eller andra nodvandigheter. Drengo ar bekvam,
vanlig jovialisk samt Overmattligt fortjust i mat
och dryck. Han ar dock inte sarskilt modig av sig
och ens den minsta lilla antydan av fara far det att
skdlva i kroppen pa honom. Darfor ar han pa
grund av mordet som skett valdigt ur balans och
nervos, vilket han hanterar genom att glufsa i sig

an mer mat an vanligt.

Vad Drengo inte vet ar att det i en av hans vintun-
nor smugglas stoldgods. Ett halsband tillhérande
den vdlbargade Konsul Herlov har blivit beslagta-
get av en illvillig tjuv vilken mot en skalig betal-
ning gomt det i ett [6nnfack i en av vintunnorna.
Har pa Sista vilan ar det tankt att halsbandet ska
hamtas och foras vidare till en halare i Kandra.
Allt detta ar Drengo lyckligt ovetande om, men
skulle rollpersonerna uppdaga den I6mska planen
och beratta detta for honom kommer han att
omsom kdnna sig skamsen Over att han blivit ut-
nyttjad for ett sa nesligt dad och 6msom bli myck-
et tacksam att rollpersonerna uppdagade kuppen.
Han erbjuder sig att personligen aterlamna hals-
bandet at Konsul Herlov och kommer sa att gora

om rollpersonerna 6nskar.

Drengos hobby ar att skriva sma l6jliga rim och
ramsor. Under natten skrev han innan han som-
nade en liten visa som han sedan lade pa natt-
duksbordet (Ledtrad 4). Denna visa innehaller
vissa formuleringar som man kanske skulle kunna
tro anspelar pa mordet pa Therlov, bland annat
slag i huvudet. Detta ar dock en ren slump. Skulle

rollpersonerna hitta Dregos visa och konfrontera



honom med den kommer Drego, om han forstar
att rollpersonerna misstanker honom, att bli full-
standigt panikslagen. Han kommer instinktivt att
rusa fran platsen och forsoka fly fran rollperso-
nerna. Om han fangas in igen kommer det att ta
en ganska lang tid innan han ater blir sa pass lugn
att han kan gora sig forstadd. Han kommer da
med panik i rosten bedyra att han ar fullkomligt
oskyldig och vadja till rollpersonerna att de ska

tro honom.

Caaisha och Caaliya

Bara genom att kasta en blick pa detta medelal-
ders tvillingpar borde inte fa nagon att tvivla pa
vilket slags liv de lever. Sedan de yngre tonaren,
nar de pa grund av leda och nyfikenhet rymde
fran sin hemby i vastra Soluna, har de rest fran
plats till plats och férsoérjt sig som hyrsvard, lyck-
sokare och skattletare. De ar med andra ord vad
man i folkmun skulle kalla for dventyrare. Deras

ansikten ar vaderbitna, deras blickar ar harda som
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sten och deras muskuldsa kroppar full av arr, vil-
ket vittnar om vilket slags liv de levat. Deras klad-
nad ar praktisk och som gjord for ett hart vild-

marksliv, men bar dven spar av dekorationer i 13-

der vilka tycks vara valda for att inge respekt. De-
ras ansikten pryds av arr och enklare tatueringar.
Bada ar bevapnade med varsitt kortsvard, pilbage
samt ett koger med forsta klassens pilar. Systrar-
nas uppsyn gentemot andra ar bister och reserve-
rad, men inte otrevlig. Mot varandra kan man
dock ibland se att de upptrader valdigt varmt och
hjartligt och i sallsynta fall kan man se antydan till
ett leende pa deras ldppar nar de samtalar med

varandra och glommer att de har folk omkring sig.

Caaisha och Caaliya har kommit till dessa trakter
pa grund av en hemlig skattgdmma med anor fran
det Jorpangiska imperiet som de letar efter. De
har dven hort att en mycket essentiell ledtrad ftill
vart skattgdbmman kan tdnkas befinna sig kan

hittas i en sang som heter "Skymningens timme”.



En sang med ett liknande namn — ”"Natten stun-
dar” — ar populédr i dessa trakter. Tvillingarna hop-
pas darfor pa att denna sang ar en omarbetning
av "Skymningens timme” och att ndagon har med
stor kinnedom om sang och musik kanske kanner
till originalsangen. Det ar av denna anledning som
de ansatter Freja med fragor, fast diskret utan att
direkt sdga vad de ar ute efter och varfor. Detta ar
dock nagot som de ytterst motvilligt skulle beratta
for nagon, framforallt inte fullstandiga framlingar
som rollpersonerna. Om rollpersonerna borjar
misstanka Caaisha och Caaliya for mordet kom-
mer de dock att berdtta om sitt arende i trakten
for att bevisa att de inte pa nagot satt att sam-

mankopplade med Therlov.

freja

Barden Freja ar langt ifran den storsta musikaliska
talang som Athos skadat, men det hon saknar i
musikalisk talang vager hon upp med karisma och
ett glatt humor. En kvall pa Sista vilan blir séllan
trakig nar Freja befinner sig dar. Hon ar inte fran
trakten ursprungligen, utan vaxte upp i en by so-
derut. Hon har dock uppehallit sig pa Sista vilan
och tjanat sitt uppehalle dar i ndarmare tva ar nu.
Hon &r i 25arsaldern, har en gladlynt uppsyn och
axellangt, blont lockigt har. Hon gar nastan alltid
kladd i en id6gonfallande gallt gulfargad mantel

vilken hon kopt hos Sista vilans skraddare Hylma.

Det vilar ibland nagot dekadent over Freja. Hon
sitter garna ftillbakalutad med ett sjalvsakert le-
ende pa lapparna och har en aura av varldsvana

over sig. Hon dricker inte och har aldrig sa gjort
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da hon tycker att dryckesruset inverkar negativt
pa hans musicerande. Och det &r just sitt musice-
rande hon lever for, lyckligt ovetande om att hen-
nes fardigheter med lutan inte betraktas som sar-

skilt goda.

Freja vet ingenting om mordet och vill heller inget
veta. Hon tycker att hela hdndelsen ar avskyvard
och hoppas att alltihop kommer att vara utagerat
sa fort som mojligt. Om rollpersonerna fragar
henne om hon sett eller hort nagot underligt sa-
ger hon att det enda hon markt som kan verka
misstankt ar att tvillingarna Caaisha och Caaliya
varit lite ovanligt nyfikna pa hennes musikaliska
kunnande. Framfoérallt har de valdigt manga
ganger fragat honom om olika sanger. Nastan
som om de fiskat efter nagonting. Hon har inte
riktigt forstatt vad, men de har pratat olycksba-
dande om nagot de bendamner som skymningens

timme.

Pylma

Denne aldrade kvinna &r karavanserajens skrad-
dare. Hennes framsta uppgift ar att laga de rese-
narers klader som har nétts av resans gang, men
hon har inget emot att pa bestéllning sy nya plagg
om sa efterfragas. Hon har trotta med snalla 6gon
och en tanig fysik med smala armar och kutande
rygg. Hon ar som person vanlig, lagmald och lite

glomsk.

Fragar rollpersonerna henneom vem som kan ha
kopt en gul mantel av henne den senaste tiden

rynkar hon pannan och funderar ett tag. Efter en



stund drar hon sig till minnes att endast tva per-
soner har kopt en sadan mantel de senaste tre
manaderna. Dels en mycket trevlig bard som hon
tror fortfarande befinner sig har pa karavanseraj-
en. Den andra personen vill hon minnas heter
Rimon. Hon vet inte vart denna person befinner

sig nu, om han fortfarande uppehaller sig har eller

rest vidare, men de flesta som arbetar pa Sista vilan kan
beratta att Rimon begatt ett brott och nu befinner sig i kara-

vanserajens hakte.

Rimon

Forutom Ulos befinner sig en annan medlem av
Tjuvgillet pa Sista vilan, namligen Rimon. Denna
skrupelfria brottsling anlande till karavanserajen
for fem dagar sedan i uppdrag att informera Ulos
att Therlov var pa vag till Kandra samt att hjalpa
sin kollega att bringa Therlov om livet. Rimon
stannade en langre stund pa karavanserajen och
hade ett overnattningsrum dar. Den storta delen
av tiden dgnade dock Rimon at att hjalpa Ulos att
forbereda mordet pa Therlov. Rimon besokte
bland annat skraddaren Hylma och inhandlade en
gul mantel med huva till honom, vilken han fére-
slog att Ulos skulle svepa in sig i nar han om
natten tog sig fram till Therlov for att bringa
denne om livet. Ulos har ju ett relativt igenkann-
bart utseende med sin runda mage och sina stora
mustascher, och tanken var att minimera risken

att Ulos skulle bli igenkand.

Planen var egentligen att Rimon skulle ha en mer
central del i utférandet av mordet, och att han
efter mordet ar utfort skulle ldmna Sista vilan.

Dock sOp sig Rimon for tre natter sedan alldeles
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for full och boérjade bete sig illa och bli hotfull. En
vakt kallades till skankrummet och denne ombad
bestamt Rimon att avlagsna sig till sitt rum. De
bada hamnade i ett haftigt gral, vilket slutade
med att Rimon drog fram en kniv och drev denne i
sin motstandares mage. Vakten Overlevde attack-
en men vardas nu hos ortkvinnan Nora. Rimon
greps strax efter anfallet och tillbringar darfor nu
tiden i Sista vilans hakte. Han ar domd att spen-

dera tre manader dar.

Rimons uppsyn ar allt annat dn behaglig. Denna
skurk har axellangt, stripigt har, en sjukligt blek
och sarig hy samt djupt sittande maniskt stirrande
o6gon. Hans smala lappar tycks nastan alltid upp-
dragna i ett hanfullt grin och hans vanliga satt att
upptrada ar hogfardigt, overlagset och nedl|a-
tande. Om rollpersonerna fragar honom om De
Svarta Spindlarna, Ulos eller mordet pa Therlov
blanekar han och sager sig inte veta nagonting om
den saken. Det enda som kan fa honom att tala ar
om Rollpersonerna hittat brevet i hans rum
(ledtrad 9). Han kan i sadana fall berdtta om sin
inblandning i mordet, men bara om rollpersoner-

na hjalper honom att fly fran haktet.

Woger

Denne vederstyggliga livsspillra ar en tjuv och ha-
lare. Hans framsta syssla inom den undre varlden
ar att vidarebefordra stulet gods till den kopare
som betalat for leveransen. Oftast ar detta nagon
hogt uppsatt kriminell som tjanar multum pa sin
smugglarverksamhet medan Woger bara far en

struntsumma for sitt jobb. Wogers senaste upp-



gift bestar i att vidarebefordra ett mycket varde-
fullt halsband till en smugglare i Kandra. Halsban-
det ska finnas i ett hemligt fack i en vintunna som
kommer med en vinleverans ftill Sista vilan. Tun-
nan ska vara markerad med ett svart X och leve-
rantdren av vinet kdnner inte till det smugglade

halsbandet.

Da Woger, som tidigare namndes, inte lyckades
tillskansa sig halsbandet under den stormiga
mordnatten kommer han under dventyrets gang
att gora nya forsok. Nar han ar sdker pa att ingen
befinner sig i narheten kommer han att férsoka
smyga sig ut i stallet. Om rollpersonerna skulle
upptacka honom och smyga efter kommer han,
om han upptacker att rollpersonerna smyger pa
honom inne i stallet kommer han att forsoka ta till
flykt. Om detta skulle misslyckas kommer han
istallet att boérja sldass. Om han far en allvarlig

skada ger han dock upp och berattar allt han vet.

Woger ar valdigt illa medfaren av ett langt osunt
leverne och ser nastan sjuklig ut i sitt tunna, stri-
piga har och ndarmast tandlésa mun. Han ar mager
och latt darrig i kroppen. Han ar dven grovt alko-
holiserad och lider av stiandig forkylning och

hosta.

Jerker

Jerker &r en av de vakter som uppratthaller ord-
ningen pa Sista vilan. Vissa skulle beskriva honom
som skum och nagot opalitlig. For tillfdllet ligger
han dock nerbaddad i ortkvinnan Noras patient-

sang dar han behandlas for ett otackt knivhugg i
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magen. Rollpersonerna kan, om de beter sig val
gentemot Nora, fa tala med honom i en liten
stund. Jerker, som ar en girig person, sager dock
ingenting om inte rollpersonerna forser honom
med en muta bestaende av minst 10 silvermynt.
Han berattar d@ om den olycksaliga kvallen han
blev knivhuggen. Strax efter midnatt skulle han
just ga av sin tjanst da han blev kallad till karavan-
serajens skankrum for att lugna ner en gast som
betedde sig hotfullt. Brakmakaren var Rimon som
efter alldeles for manga stop 6l hamnat i gral med
bade gaster och personal. Jerker bad Rimon att ga
till sitt rum och sova ruset av sig, vilket Rimon
vagrade. Det hela urartade till ett slagsmal dar
Rimon hogg Jerker i magen och vrdlade "Du vet
inte vem du brakar med! Vi ar inte att leka med!"
Vad Rimon menade med detta vet inte Jerker och

i 6vrigt har han ingenting att sdga om handelsen.

Ledtradar

Forutom att forhéra misstankta kan rollpersoner-
na hitta ett antal ledtradar som hjalper dem att
|6sa mysteriet. Vissa av ledtradarna ar av yttersta
vikt for att den skyldige ska uppdagas, medan
andra ledtradar bara ar villospar. Har nedan pre-
senteras ledtradarna. Mark val att bara for att led-
tradarna beskrivs med nummer betyder det inte
att rollpersonerna nddvandigtvis kommer hitta
ledtradarna i denna ordning. Siffrorna ar bara fill
for att ledtradarna lattare ska kunna hanvisas till

pa andra stallen i dventyret.

Spar i hoet — Ledtrad 1: | stallet vid hogen med

ho dar Therlov mordades kan rollpersonerna med



ett lyckat slag pa fardigheten Finna Dolda Ting
hitta spar i hoet. Sparen tycks komma fran tre
olika personer. Dessa personer ar Therlov, Ulos

och Kollion.

Therlovs fingrar — Ledtrad 2: Under dagen efter
den forsta mordnatten fors Therlovs lik bort till
ett forrdd som for tillfallet inte anvands for att
senare foras bort och jordfastas. Om rollpersoner-
na bestammer sig for att ga till forradet for att
titta ndrmare pa Therlovs lik kan de upptacka att
Therlovs saknade fingrar ar for precist kapade for
att det ska vara en varg som slitit av fingrarna. Det
ser snarare ut som om fingrarna kapats av ett
vasst foremal, mojligtvis en yxa. Ett lyckat slag pa
fardigheten Lagkunskap gor att rollpersonen vet
att kapande av fingrar ar ett vanligt satt for en kri-
minell person att straffa en annan kriminell per-
son, oftast nar den straffade har brutit ett |6fte.
Denna information ar dven nagot som Gard och
Gotte kan berétta for rollpersonerna, om de infor-

meras om Therlovs saknade fingrar.

Dod katt — Ledtrad 3: Om rollpersonerna beslu-
tar sig for att underséka utsidan av Sista vilan kan
de med ett lyckat slag pa fardigheten Finns Dolda
Ting vid karavanserajens vastra kant hitta ett djur-
kadaver halvt nedgravt vid vagkanten. Vid en nar-
mare undersdkning gar det att upptacka att ka-
davret ar en dod katt med ett stort sar i buken.
Om rollpersonerna tidigare sett Tyras katt kan de

|att identifiera detta kadaver.

Drengos dikt — Ledtrad 4: Om rollpersonerna far

for sig att ta sig in i ankan Drengos rum, kan ett
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lyckat slag pa fardigheten Fingerfardighet dyrka
upp laset. De kan sedan med ett lyckat slag pa
fardigheten Finna Dolda Ting hitta en liten dikt

som Drengo skrivit. Dikten lyder sahar:

Bank bonk! Slag och sten
Bonk bink! Tréd och ben
Aj oj! Rakt i knoppen
Ont i hela kroppen

Den trasiga manteln — Ledtrad 5: Om rollperso-
nerna nagon gang under dventyret vill undersoka
Ulos kok kan de med ett lyckat slag pa fardigheten
Finna Dolda Ting upptacka att det i ugnen finns
sma branda tygbitar. Dessa tygbitar har en gall,
brandgul farg. Tygbitarna ar det enda som finns
kvar av den mantel som Ulos bar under mord-
natten nar han mordare Therlov. P& morgonen
nar ingen annan var narvarande rev han manteln i
smabitar och stoppade den i ugnen sa att den

skulle eldas upp.

Blod i korridoren — Ledtrad 6: | korridoren utan-
for gastrummen pa Sista vilan kan man med ett
lyckat slag pa fardigheten Finna Dolda Ting upp-
tacka ett litet spar av bloddroppar. De kan dar-
efter med ett lyckat slag pa fardigheten Spara
folja bloddropparna till dorren till Kollions rum.
Blodet kommer fran hammaren vilken Tyra sme-
tat in med blodet fran sin doda katt och lagt un-

der Kollions sang.

Den blodiga hammaren - Ledtrad 7: Om rollper-
sonerna hittat blodsparet som leder in till Kollions

rum, eller av nagon annan orsak vill ta en titt dar,



maste de lyckas med ett slag pa fardigheten Fing-
erfardighet for att dyrka upp laset. Val darinne
kan de med ett lyckat slag pa fardigheten Finna
Dolda Ting hitta Kollions hammare under sangen.
Den som ar nagorlunda bevandrad inom hantverk
kan se att detta ar en mycket ovanlig hammare av
den sort som ofta tillhér en mastersmed. Hamma-
ren ar dock dven insmetad med blod. Ett lyckat
slag fardigheten Lakekonst later en upptacka att
sattet som blodet ligger runt hammaren tyder pa
att nagon just smetat in det och att det inte ser ut
som att blodet skvatt pa hammaren pa grund av
ett tungt slag mot huvudet.

Therlovs brev - Ledtrad 8: Rollpersonerna
kanske vill underséka Therlovs packning for att pa
sa satt fa sig en uppfattning av hans tidigare fore-
havanden. Sandrine ar inte sarskilt hjdlpsam av sig
och vagrar lata rollpersonerna ta del av deras
packning, sa rollpersonerna blir i sadana fall
tvungna att lyckas med ett lyckat slag pa fardig-
heten Fingerfardighet for att dyrka upp dérren till
Therlovs och Sandrines rum. Val dar kan de med
ett lyckat slag pa fardigheten Finna Dolda Ting
hitta ett brev i Therlovs packning. Brevet tycks

vara mycket hotfullt och har en text som lyder:

Din ynkliga mask!

Vi kdnner till allt om dina férehavanden, och du
kénner till vad som hédnder ndr man fér oss bakom
ljuset. Njut av dina sista dagar i livet, och emotta
sedan det straff som olydiga djur som du fértjd-

nar!
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Brevet har ingen namnsignatur.

Rimons rum — Ledtrad 9: D3 Rimon for nérva-
rande befinner sig i haktet ar det ganska enkelt
att ta sig in i hans rum. Man maste forst lyckas
med ett slag pa fardigheten Fingerfardighet fill
dorren. Rimon inte har sarskilt manga agodelar sa
att genomsdka rummet borde inte ta alltfor Iang
tid. Han har dock ett brev fran Tjuvgillet som kan
vara av intresse for rollpersonerna. Brevet ar
ganska listigt gdbmt under siangens madrass och
det kravs ett lyckat slag pa fardigheten Finna

Dolda Ting for att upptacka det. | brevet star det:

Vérdade broder!

En av vdra mest vdrdefulla kontakter har forratt
oss. Han har tagit till flykten och kommer enligt
vara kdllor snart att anldnda pa den karavanseraj
norr om Kandra som kallas fér Sista vilan. Du ska
omedelbart fara dit och utkrdva var hdmnd. Offret
heter Therlov Silvergom och ser ut att vara av rik
bérd, reser formodligen tillsammans med en
kvinna vid namn Sandrine. Ldmna Sista vilan efter

att uppdraget dr slutfort.

Liksom brevet i Therlovs rum har detta brev ingen

namnsignatur .

Sagan om ddelstenen — Ledtrad 10: Om rollper-
sonerna vill genomsoka Caaishas och Caaliyas rum
maste de forst lyckas med ett slag pa fardigheten
Fingerfardighet for att dyrka upp laset och kunna
ta sig in i rummet. Forutom tvillingarnas vanliga

packning kan de med ett lyckat slag pa fardighet-



heten Fingerfardighet for att dyrka upp laset och
kunna ta sig in i rummet. Foérutom tvillingarnas
vanliga packning kan de med ett lyckat slag pa
fardigheten Finna Dolda Ting hitta de en skrift
som berattar om en vardefull ddelsten. Skriften
verkar vara skriven av en historiker fran Krilloan
och skriftens papper ser ut att vara utrivna fran en

mycket gammal bok. Skriften lyder:

Fér cirka 1000 dr sedan stod det kejserliga impe-
riet Jorpanaga pd toppen av sin makt. Genom im-
periets makt och inflytande kom det éver mdnga
sdllsamma artefakter frdn Athos’ alla hérn. Enligt
vissa kdllor hade den legendomsusade Kejsar
Vezcarion en hemlig gémma fér sina mest vdrde-
fulla rikedomar. Vart denna hemliga skattgémma
finns lokaliserat dr idag héjt i glémska, men séikert
dr att gémman, om den existerar, kommer att ge
dess upptdckare stor rikedom och vdrldslig be-
rémmelse. Jag har i manga dr sékt efter ett kvéide
vid namn ”“Skymningens timme” vilken sdgs ge
ytterligare ledtradar om skattgémmans position.
En del kdllor far mig att ana att detta kvédde har

sitt ursprung i trakterna norr om Kandra.

Halsbandet i stallet — Ledtrad 11: Om rollperso-
nerna far hora att det finns ett halsband gomt i en
av Drengos vintunnor, eller om de helt enkelt ar
nyfiken pa tunnorna, kan de forsoka hitta tunnan
med det gomda l6nnfacket i vilket halsbandet
finns. Har de inte fatt klara direktiv fran Woger
angaende hur man kan hitta halsbandet &r det
dock ingen latt uppgift. For att hitta ratt tunna
maste rollpersonerna lyckas med slag pa fardig-

heten Finna Dolda Ting. De ser da att en av tun-
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norna har ett litet X (ca. 1x1 dm stort) inristat i
sig. Nar de nu hittat ratt tunna maste de lyckas
med ytterligare ett slag pa Finna Dolda Ting for att
hitta det hemliga I6nnfacket. Oppnar rollperso-
nerna detta fack kan de plocka fram Konsul Her-
lovs halsband, vilket & mycket vackert och fullt
med adelstenar. Halsbandet ar vart ca. 500 guld-

mynt.

Slutet

Om rollpersonerna lyckas avsldja att det var Ulos
som bragde Therlov om livet méter de stor upp-
skattning och respekt av samtliga personer som
befinner sig pa Sista vilan. Rufus blir 6verlycklig
och erbjuder rollpersonerna gratis mat och logi
narhelst de far vagarna forbi. Han ger dem &ven
den utlovade beldningen pa 30 silvermynt var.
Rollpersonerna kommer efter detta att bli nagot
av lokala kdndisar pa Sista vilan under en lang tid

framover.



Rartor

Raravanserajen ~ Sversikt

1. Port

2. Skankrum och
sovplatser

3. Stall

4, Skréddare
5. Hakte
6. Vakternas kontor

7. Plats dar Tyra
gravt ner katt

Skankrummet—Vaning 1

1.  Skankrum
2. Rufus’ rum
3. Ulosrum
4. Kok

5. Cala och Knets rum

6.  Tyra och Alvas rum
7. Tva utkastares rum

Stalldrangens rum
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Sovrummen ~ Véning 2

1. Rollpersons rum

2. Drengos rum 6. Kollions rum

3. Therlov och 7. Rollpersons rum
Sandrines rum 8. Caaisha och

4. Rollpersons rum  Caaliyas rum

5. Frejas rum 9. Wogers rum

Spelledarpersoner - Speldata

Cypisk vakt pd Sista vilan

Gard: 15 Halsa: 10

Turordning: 2T6

Anfall:

e Kortsvard: 40, skada 4T6
Forsvar: 50

Skydd: Ringbrynja: skydd 2T6, tung

Fardigheter: Grund 55

Ulos

Gard: 45 Halsa: 35

Turordning: 3T6

Anfall:

¢ Dolk: 75, skada 3T6

Forsvar: 70

Skydd: vadderad vapenrock: skydd 176, latt

Fardigheter: Grund 55
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