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Campingturen

Campingturen dr ett enbladsscenario till
Skromt, skrivet till ROLLSPEL.NU:s tdvling.

Berittelsen handlar om en campingtur
som gar dt skogen. Berittelsen utspelar sig i
tre akter:

» Akt 1: Etablera det normala.
» Akt 2: Introducera det underliga
» Akt 3: Lat helvetet bryta ut

Forberedelser

Varje spelare skapar var sin rollperson enligt
reglerna i grundboken. Ignorera steget att
skapa kontakter. I stillet skapar varje spel-
are en spelledarperson som ocksa dr med pa
campingen. Beskriv relationerna mellan
personerna som ir med. Rita girna upp en
enkel relationskarta.

Akt 1

Etablera det normala

Rollpersonerna har kommit till platsen dar
de ska campa. Den ligger mitt ute i ingen-
stans — ingen mottagning, lingt till nirm-
aste hus, lingt frin dar de parkerade bilen.

Inled med att lita varje spelare etablera
en scen var. Scenen ska inkludera en eller
flera av de andra personerna som ir med pd
resan. Efterstriva att etablera relationer,
konflikter och LOGNER. Nir alla spelare har
gjort en scen gar ni vidare till akt 2.

Akt 2

Introducera det underliga

Bygg vidare pd scenerna som sattes i akt 1.
Det ar fortfarande spelarna som sitter
scenerna. Fokusera pd att utforska rela-
tionerna och eskalera eventuella konflikter.
Men nu smyger spelledaren in underliga
hindelser.

Nagra exempel:

 Underliga ljud hors fran skogen: ston-
ande, kvidande, gnyende, visande liten.

+ En stor grupp figlar lyfter plotsligt fran
triden, kraxandena ekar 6ver skogen.

» En unken stank sprider sig 6ver
omrddet. Det luktar kviljande och sott.

Akt 3

Lat helvetet bryta ut

Akt 3 inleds med att en av spelledar-
personerna gar ivig for att kissa. Hen kommer
inte tillbaka. Till slut mdste de andra borja
leta efter hen.

Bland de morka stammarna kan de ana en
person som kommer gdende mot dem. Det
ser ut som den forsvunne vinnen, men hen
ir lingre 4n tidigare, liksom utdragen.
Hens ansikte ir uttinjt och deformerat, som
att huden inte ricker till for att ticka hela
huvudet. Det rinner blod frin mun, 6gon,
nisa och oron. Kliderna ir indrinkta i blod.
Fingertopparna ir spruckna och genom
huden sticker ett par andra fingrar ut.
Varelsen pratar med raspig stimma, och
harmar fraser som har sagts av de som
campar. Den vill vara med — umgds som en
av manniskorna. Men vid minsta tecken pa
ridsla blir den aggressiv och valdsam.
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Hudplundrare

Hudplundrare ir ett visen som mest vill
passa in. De dodar méinniskor, sliter ut deras
skelett och iklir sig deras hudar i ett forsck
att ta deras plats och fi uppleva gemenskap.
Det slutar sillan vil. De har formagan att
hirma manniskor och efterlikna ljud och
fraser som de har hort. Om de blir pidkomna
som bedragare blir de otroligt aggressiva
och vildsamma och forséker att doda alla
som har sett deras misslyckade forsok att
passa in.

Skydd mot hudplundrare

Det bista skyddet ir att bete sig civiliserat
och spela med. Det kan visserligen vara svirt
ndr en varelse bir din vins hud.

Egenskaper

Hdarma

Hudplundraren kan hirma ljud och fraser
som den har hért. Den kan till viss del dven
hirma roster.
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Hudplundraren kastar sig mot sitt offer och
kloser med sina vassa klor.

Halsonivaer

s 20- Oskadd

10 - Sdrad[Hudplundraren blir allt mer
desperat. Den gor nu 4s i skada.]

* 5 - Diende[Hudplundraren ber om nad
med din vins rést. Den gnyr, gniller
och griter.]




