BENKAMMAREN

¢  Ligger i utkanten av Virn-
skogen ut mot Grimsmyr.

¢ En underjordisk sal med
vaggar och tak tickta av
skallar, ihopmurade med
lera.

¢ Fran taket hinger klasar av
manniskoskallar som knu-
tits samman med rep.

¢ Hir finns flera makabra
skulpturer av ben och lera.

¢ Mitt i salen star en
minutiést  ornamenterad
skalle fran en jitte. Pa
skallens hjissa ligger en
fordomd artefakt.

SKALLSAMLAREN

¢  Ettflerahundraar gammalt
troll. Krum och ihopkrupen
hallning. Langa lemmar och
fingrar.

¢ Kladd i djurhudar. Ett hals-
band av mainniskoskallar
och armband av ben.

¢ Han berittar girna om sin
samling (se Samlingen).

Moriv: Att ha en komplett sam-
ling av skallar.

VILJA: Déda ormen i trasket och
aterfor dess avhuggna huvud till
honom.

BELONING: En fordomd artefakt,
samt loftet att forvisa hunden till
underjorden.

SAMLINGEN

VARBACKOLAR: Jittarnas frim-
ste kimpe. Han dripte flera hun-
dra krigare, men blev forrad mitt
under filtslaget av Jodur Nattulv
(som dripte honom med Sjila-
slickaren).

LODVAR GRONSARK: Hirforaren
fran soder. Han stred i spet-
sen vid varje framgangsrikt slag.
Han bar ett av de frimsta svird
som smitts 1 sodern (Vinterklin-
gan). Kvillen innan slaget i Norr-
virden forgiftades han av Yngvild
Rotlése.

GUTTORM DEN VITE: Nordens
mest klarsynte hévding — han
som lyckades ena hévdingarna
i kampen mot den invaderande
hiren. Han red tappert in i sin
sista strid och ingét mod i sina
mannar med ekande hornstotar
(fran Hovdingahornet).

JO6DUR NATTULV: Forradaren. En
hévding fran norr som dvergav
sina landsman for att sluta for-
bund med hiren fran séder. Han
var illa ansedd som en utévare av
svart sejdkonst. Istillet for rust-
ning tog han foértrollade smyck-
en med sig i striden (Andebesvir-
jarens krage).

YNGVILD ROTLOSE:  Frihet-
skimpen som med blixtanfall
och bakhall hindrade den invad-
ernade hirens framfart. Tack
vare henne var fiendehiren
forsvagad nir den nadde Norr-
virden. I sagorna berdttas hur
hon med sin siregna hjilm slog
skrack i fienden (Oraklets huvud).
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BENFALTEN

¢ En vidstrickt karg hed dar
inget vaxer.

¢  Vitbleka lik fran manniskor
och histar ligger i drivor
over hela filtet.

¢ Trasig och soénderrostad
utrustning  ligger  kvar
bland benen.

¢ Pa hill kan man skymta
gestalter som star ordrliga
ute pa filtet, de ror pa sig
ndr man blinkar eller tittar
bort (filtgastar och fordomda
drauger).

¢ Faltetligger ofta holjti dim-
ma vari rorelser kan urskil-
jas (dimvittror).

¢ Ute pa faltet ar det tyst som
i graven, med undantag for
kadaverkrakornas plotsliga
kraxande borta fran Virn-
skogen.

¢ Etc flera meter langt
jatteskelett (utan skalle) lig-
ger i filtets mitt.

DJAVULSHUNDEN

¢ En grotesk underjordisk
best med fladd skalle och ett
enormt gap fyllt med krokta
huggtinder.

¢ Den ar skallsamlarens hus-
djur som himtar skallar och
skelettdelar at honom om
natterna.
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FORDOMDA ARTEFAKTER

1) VINTERKLINGAN
Ett bredsvard helt av stal. Svirdet ar
alltid kallt - fingrarna domnar, stel-
nar och fryser fast i handtaget om
man inte har rejila vantar. Klingan
fargas aldrig av blod.

2) ORAKLETS HUVUD

En ornamenterad helhjilm med ett
visir forestillande ett kvinnoansikte.
Brukaren ser Andepassagen genom
visirets titthal, men sjilarna kan
samtidigt se in i hens sjil och hem-
soka henom med visioner.

3) MARTYRENS STYRKEBAND

En enkel armring av glinsande guld.
Brukaren far 6vermainsklig styrka i
armen den sitter pa. Huden nedan-
for ringen bleknar dock helt pa en
timme och flagnar till slut likt aska.
Om huden inte hinner aterbildas
mellan anvindningarna uppstar
brinnskadeliknande arr.

4) ANDEBESVARJARENS KRAGE
En tung halsring av utsokt brons-
smide. Brukaren kan férnimma
sjilar i Andepassagen och hora deras
roster. Nar halsringen vil spants fast
gar den inte att haka av forrdn efter
ett dygn.

5) SJALASLACKAREN

Ett masterligt smitt silverspjut vars
skaft inte tycks nétas av tidens tand.
Om spjutet vidror en vandod slacks
dess sjal for evigt — men for varje sjil
som slicks forlorar brukaren ett kirt
minne.

6) HOVDINGAHORNET

Ett storslaget blashorn med for-
gyllda ornament. Tonen ir djup och
kan horas langvaga. Den stoter ef-
fektivt bort rovdjur, skingrar dimma
och fordriver vandéda. Foljande natt
hemsoks brukaren av mardréommar
som skildrar hens dod.

BENFALTEN 1
NORRVIRDEN

ETT ENBLADSSCENARIO TILL
VALFRITT SVENSKT FANTASYROLLSPEL

BAKLGRLND

Benfilten — de gamla slagfilten —
l6per som ett oheligt sar genom
bygdens natur savil som histo-
ria. Norrvirden ligger i en avldg-
sen granstrake som for manga
ar sedan hirjades av krigsharar.
Bosittningar brindes, befolk-
ningen driptes och allt som
fanns av virde beslagtogs. Pa
Norrvirdens hedar mottes hir-
erna i en avgorande strid — den
numerdrt verligsna hiren fran
soder mot de inhemska hévding-
arnas motstandstrupper. Tack
vare ett forbund med bergs-
jattar fran Ost lyckades hov-
dingarna tvinga fiendehiren till
retratt. Forlusterna var stora for
bada sidor men pa den inhemska
hirens sida stupade alla - jittar
som hévdingar - ja, varenda en.
Norden vann kriget men forlo-
rade sin framtid.

Intill det ofantliga slagfaltet
breder en djup urskog ut sig. Nar
kriget hirjade tog manga sin
tillflyke dit in i hopp om att und-
komma héirernas odeliggelse.
Skogen kom darfér att kallas
Varnskogen. Nar slaget vil var
avgjort forbannade Skogens ko-
nung manskligheten och dess
blinda férdirv. Manniskorna
fordrevs fran skogen och alla de
sjalar som stupat i kriget fing-

slades i Andepassagen —halvvigs
mellan Folkvanger och Sjélariket
— démda att ga igen tills naturen
atertagit det som berdvats den.

AVENTYRSKROK

Nihar atagiterattsetillen grupp
av prdstinnor som bor ensligt och
utsatt i den ogistvinliga Norr-
virden. De lever pd arvegarden
Krokebol och ingen har hort ifran
dem pa flera ar. Ni kdnner till att
det finns flera gamla berattelser
om Norrvirden, att trakten 6de-
lades under krigen, och att vissa
menar att det vilar forbannelser
6ver den och de som dviljs dar.

OPPNINGSSCEN

Efteratthafirdats genomdedju-
pa gransskogarna har morkret
nu lagt sig dver landskapet. Det
ar kvéll ndr ni nar utkanten av
Norrvirdens karga heder. Ett
svagt manljus lyser upp slitten
men det dr inte dngsgris och
barmark som ni ser framfor er,
utan till synes odndliga drivor av
vitblinkande ben och skelettde-
lar. Det dr alldeles stilla och en
kuslig tystnad omsluter er som
en kvav filt.



VARNSKOGEN

Urskog. Rejila tridstammar
med tjock bark och krokiga
grenar. Allt 4r tickt av mos-
sa. Branta bergssluttningar
och fallna trad gor det svar-
framkomligt.

Skelett finns overallt bland
tornesnar, under mossa och
kring tridens rotter.

Djurlivet ar mdrkligt och
rentav sjukligt (se Slump-
moten).

En onaturlig kold tycks
tringa igenom varje klide-

splagg.

I utkanten mot Krokebol
finns en uraldrig stencir-
kel i en liten lund. En forn-
tida offerplats. Dir finns
gamla bronsféremal och en
fordomd artefakt.

I utkanten mot Benfilten
hackar oerhorda kolonier
av kadaverkrakor i tradtop-
parna.

I utkanten mot Grimsmyr
finns ett hundratal kranier
upphingda i trdden (vid in-
gangen till Benkammaren).
Har finns ocksd mingder av
stora tassavtryck (fran Dji-
vulshunden).

SKOGENS KONUNG

¢  Ett kentaur-likt andevisen,
lika gammalt som skogen
sjalv.

¢ Kroppen utgors av skel-
ettdelar fran djur. Till huvud
har den ett dlgkranium med
vildiga skovelhorn. Armar-
na ir linga och liknar mer
fladdermusvingar.

¢ Hans uppenbarelse omges
av ett svagt morker som
tycks absorbera ljuset runt
om honom.

¢ Han ir forbunden med
djur- och vixtlivet i skogen.
Kadaverkrakorna ar hans
6gon i luften som skvallrar
om allt.

¢ Han omges av skogsdjur
som verkar sjuka och lyn-
niga (se Slumpmdten).

Mor1v: Virna om skogens djurliv
till varje pris.

ViLja: Fa offerblod fran pristin-
norna for att aterfd makten att
fordriva det sjukliga ur skogen.

BELONING: Lovar att forgéra dji-
vulshunden, som det underjord-
iska vidunder den ir.

KROKEBOL

¢ En gammal gard med ett
boningshus och tva forfallna
uthus.

¢  Boningshusets utsida &r
tackt av inristade skydds-
runor. Framfor dorren finns
manniskoskallar pa palar.

¢ Uthusen ir forstorda. Dor-
rarna har klosts sonder och
husen ir tickta av bade bit-
och rivmarken. Pa garden
finns stora tassavtryck (fran
Djivulshunden).

¢  Boningshuset ir uppdelat
i en bostadsdel dir bankar
och eldstad finns, samt en
fahusdel dir en gammal
marr star och tuggar.

¢ 1 bostadsdelen sitter en
mumifierad gammal gum-
ma pa en tron (“Gammel-
mormor”). De andra pris-
tinnorna behandlar henne
dock som om hon levde och
gar ofta och viskar till henne
eller lyssnar till vad hon har
att siaga.

¢ Pa viggarna hinger enn
uppsjé av vapen, skoldar,
hjalmar och annan utrust-
ning. Hir finns dven en
fordomd artefakt.

1IT6 SLUMPMOTEN 4T6 SJUKLIGT DJURLIV

1 | 116 Dimvittror 1 |En groteska vargar (aggressiva)
2 | 116 Faltgastar 2 |Tva utsvultna vildsvin (nirgangna)
3 | 116 Fordomda drauger 3 | Tre skabbiga bjornar (avvaktande)
4 | Djavulshunden 4 | Fyra | missbildade algar (undvikande)
5 | 116 x 100 Kadaverkrakor 5 | Fem | uppsvillda hjortar (skygga)

6 | Sjukligt djurliv 6 | Sex skinnfladda lodjur (doda)

PRASTINNORNA

¢ Fyra kvinnor och ett spid-
barn som lever for sig sjilva.
I aldersordning: “Gammel-
mormor”, Kari, Nori, Siri
samt spiadbarnet som dnnu
inte namngivits.

¢  Pristinnorna ar de sista i
ett langt slakte av religiosa
utdvare i bygden. De tilltalar
alltid varandra som “syster”.

¢  De gar klidda i langa brun-
roda tyger som de svept in
sigi.

¢ Pi huvudets bida sidor
har de horn likt far. De ild-
sta prastinnorna har stora
rundkrokta horn, medan de
yngre bara har ett par korta
trubbiga horn.

¢ De ir noga med skydds-
galdrar och runor for att
skydda sig mot onda andar.

Moriv: Hiva forbannelsen over
Norrvirden sa att de kan fortsitta
att fora vidare sitt arv.

ViLja: Doda besten som stryker
omkring om nitterna.

BELONING: En fordomd artefakt el-
ler annan utrustning som de har
hingandes i huset. Om de forgor
hunden kommer dock skallesam-
laren att forfolja dem.

GRIMSMYR

Ett stort sankmarksomrade
med knihogt vatten.

Hir finns en Gvernaturlig
kyla som tringer rakt in till
margen. Pa vattenytan lig-
ger ett lager is av varierande
tjocklek. Den haller for det
mesta att ga pa.

Massvis av  manniskolik
finns utspridda 6ver myren,
fastfrusna i och under isen.
Kylan tycks ha hindrat dem
fran att forruttna.

Manga av de déda har hu-
vud, armar och G6verkropp
ovanfor isen. De vaknar och
borjar greppa efter forbi-
passerande ifall slumpmote
1-3 intraffar.

I mitten av trasket finns en
fastfrusen eka. I den ligger
en stor samling silver och
guldféremal - allt fran mynt
till uts6kt ornamenterade
smycken och armringar.
Dir finns ocksa en fordomd
artefakt.

Kritvita fjall kan skymtas
under isen (Grafvitner). En
bit fran baten sticker en
enorm vit nos upp ur isen.
Om ekan vidrors vaknar
hon.

¢ Dimma ligger sig ofta 6ver
myren. I den syns rorel-
ser och ofdrklarliga ljussken
(dimvittror).

¢ I utkanten mot skogen sak-
nar de flesta av liken sina
skallar.

GRAFVITNER

¢  En tiotals meter lang drak-
orm, tjock som en mainnis-
kas midja.

¢ Hon har kritvita fjall, langs-
malt reptilhuvud med langa
skiggtommar.

¢ Om hon bryter sig loss ur
isen ticks kroppen av ett
fastfruset ispansar.

Moriv: Hitta en ny viloplats at
sig i Virnskogen.

ViLjA: Att fordriva Skogens konung
sa att hon kan fa ro dar.

BELONING: Skatten i ekan. Som
bonus kommer &ven forban-
nelsen over Norrvirden att up-
plosas i och med konungens dod
— djurlivet forblir dock fortsatt
sjukligt och kommer inom nagra
ar att forsvinna helt fran skogen.




