FOR TI

O EN Enblandsscenario till val- .l
fritt svenskt fantasyrollspel
53 gen b o i o el e A

Rollpersonerna befinner sig pa en isolerad plats (se Platsen
intill och valj eller inspireras). De kan vara dar av en
slump som resenarer eller inbjudna av nagon av de 4
Aktorerna. (Etablera d& hur RP kdanner dem — troligast
ar nagot slags fientligt forhallande med kanske ett nytt
erbjudande om fred.) Totalt ca 40 personer finns pa
plats: RP, Aktorerna samt intet ont anande “personal”
(matroser/vakter/kockar etc). Sedan borjar plotsligt
mystiska dodsfall ske..

Vilj mellan skepp i stiltje, enslig borg under en rasande sné-
storm, en karavanseraj under beldgring av lokala 6kenstam-
mar, eller hitta fritt pa en egen plats. Ritningen under kan
anvandas for alla tre foreslagna platser, men en borg har troli-
gen betydligt flera rum — da anger detta endast de rum som ar
uppvarmda, i 6vriga piskar snon in genom sdndriga fonster.
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For exakt 10 ar sedan intraffade pa just denna plats en
forfarlig olycka — ett skeppsbrott, en rasande brand, ett
blodigt éverfall. Alla dog férutom de 4 Aktérerna. De
har hallit hemligt hur de 6verlevde: genom demonen
Zurrigash, som magister Obrin akallade. Den uppgick i
Aktorerna och raddade dem, men pa ett villkor: Efter tio
ar skulle Zurrigash atervanda och skorda ett tiofalt offer
— de 4 Aktorerna plus ett for varje ar var och en av dem
fatt leva.

Aktorerna godtog villkoren, och tiden ar nu
inne. De har samlat 40 personer och Zurrigash ar har. 3,
Demonen avnjuter sina offer i lugn och ro och tar en sjal DACK eller

i taget, genom att uppga i offrets kropp och fa personen MUROMGARDAD

att bega sjalvmord. @ GARD
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Hur spelas aventyret? E vt

Sla 1T6 med jamna mellanrum for att se vem som stryk-
er med, t.ex. 2 per dag: 1-4 = en av Aktorerna, enligt
deras numrering, 5-6 = nagon av Ovrig personal (kastar
sig ner i brunn/fran en mur, mosas under vagn, satter
eld pa sig osv). Dodsfallen har aldrig vittnen, och ser
inte ut som sjalvmord vid forsta anblicken. Lat spelarna
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vara detektiver och rota i Aktérernas forehavanden for A Rt g0, g i R e
att utreda vem som ar skyldig till morden. Aktorerna -‘_ ande' Aot e.lle L 108
beter sig alla mystiskt och har HEMTIGHETER som 1. Magister Obrin haller beskt valkomsttal om otacksamhet

kan upptickas med lite undersdkning, LEDTRADAR och 6det. Arlessan muttrar “Du ditt monster”.

som kraver fardighetsslag for att upptackas och som 2. Arlessan anklagar Durus for att smyga omkring pa natten i
leder spelarna vidare, en desperat (och fruktlos) PLAN hennes rum. Obrin hanar Amatelas tro. Kaos.

for att forséka undga 6det, samt ett forslag pa sorgligt
SILUT. Observera att det ar av yttersta vikt for Aktor-
erna att sanningen inte kommer fram — dven om de
raknar med att alla pa plats skall do sa gar det dels inte
att garantera, och dels har de for sakerhets skull samlat
lite Over 40 personer. Men framfér allt har de alla slakt

3. Amatela samlar till bdn, ber gudarna att icke déma mans-
kan "ty hon ar blott omstandigheternas fange”.

4. Durus, stupfull, rakar i handgeméang med betjanter som
spillt vin, drar sitt svard och vralar hur han minsann kan
skota Zurrigash smutsgéra. Slocknar sedan.

och anseende som de inte vill beflicka med detta fruk- 5. Tvaav personalen flyr ut i stormen/mot fienden/kastar sig i

tansvarda dad. Alla néra och kéra ar langt borta for att sjon och férsvinner. Aktorerna beskyller varandra.

inte falla offer f6r Zurrigash. 6. En frdn personalen kommer rusande i panik. “Det &r négot
For att dverleva maste RP forsta vad som pagar dar!” Inget hittas, och personen tror att den blivit tokig.

och fanga Zurrigash i en intagen kropp, forhindra den 7. Efter nagra mord far kvarvarande personal for sig att RP ar

att gbra sjalvmord och sedan férhandla. Kanske man
kan betvinga eller 6verlista den, eller sa tvingas man till
ett nytt avtal — 10 ar till, och ytterligare tiofalt offer...
Ytterligare ett alternativ ar Aktérernas PLANER. De

de skyldiga och ndarmar sig hotfullt.

8. RPanar hur nagot trevande tittar in i deras hjarnor, och for
en sekund ar de inte sig sjalva.

har inte sjilva lyckats utnyttja dem, men RP kan férsoka 9. Flugor samlas i onaturliga mangder. Deras surrande tar pa
hitta nya angreppsvinkar for dessa desperata drag. sinnena.
Sedan kan man ju alltid forsoka fly pa nagot satt, men 10. Nagon av de doda uppstar som en deformerad abomina-

hjdlper det? Kanske Zurrigash redan stallt in siktet...? tion av lik och flugdelar.



orerna

.. TEMPELRIDDAREN AMATELA

Rakryggad i harkladsel och festharnesk. Stoisk och gudelig.
HEMIIGHET: Hade ett forhallande med arlessan som

tog slut for 10 ar sedan. Detta framkommer i brev som ar-
lessan skrivit. “Ldmna mig ej, lat oss aterga till det som var”.

at den lokala tempelorden efter att mirakulost Gverlevt
en forfarlig olycka, och har sedan dess rest runt pa pil-
grimsfarder. Detta framgar av riddarens vapendragare
herr Gron. Han ar dodligt lojal till Amatela och vdgrade
stanna hemma fér denna resa trots hennes order. |
PLAN: Amatela vet att Zurrigash star i skuld till gudarna. e
Hon hoppas fa gudarna att ga med pa att byta t.ex. ett |6fte
om ett stordad i deras namn mot att Zurrigash skuld stryks,
och erbjuda detta 4t demonen. Gudarna har inte svarat...

SLUT: Har en giftorm i en kruka, later den bita sig. Krukan
ligger i skarvor, ormen borta. Ristat i golvet: "Flugan besat-
ter kottet”.

Forsupen och ‘r‘i'sig man. Har férberett ysig med deli‘katesser,v

vin och droger for sina sista dagar. Om dventyret utspelas
pa ett skepp kan det vara hans. Super och ater for mycket.
HEMILIGHET": Det var han som med flit anlade olyckan
for 10 ar sedan. Troligast som forsakringsbedrageri (skepp
pa grund, brand i borg mm). Det hela slutade i katastrof.
Erkdnnandet finns i en amulett. | ett brev fragar hans fru om
arlessans testamente.

LEDTRAD: Bokféringsbok var det framgér att han fér tio
ar sedan borjat driva sitt lukrativa handelshus ratt mot ru-
inens brant. Enorma lan och skulder, bl.a. till arlessan. Inga
inkomster. Slutet av boken ar fyllt med svammel: “En for tio,
tio for en, Rdddaren i néden betalas med déden”.

PLAN: Durus har ingen egentlig plan, men slakten pa svar-
mors sida ar alla feta och trinda — kanske demonen hellre
skulle ta dem?

SLUT: Oklart, ser ut som tarmvred.

4. ARLESSAN AV SYMA

Belevad dam i ellega'nta klader. Om aventyret utspelar S|g i

. MAGISTER OBRIN“

En krum maglker i stor kapa Oppet frack med Amatela
kylig mot arlessan, irriterad pa Durus som inte “iakttar
vardighet”.

HEMIIGHET: Demonolog och fanatisk anhédngare av
Zurrigash. Han har demoniska flugstatyer pa sitt rum, med
inskriptioner som “Zurrigash, den evige och odédlige”. Flug-
tatueringar pa kroppen.

LEDTRAD: Nott bok om Zurrigash. Demonen beskrivs
som en kroppl6s och odddlig varelse, vars symbol ar flugan.
Den kallas for Valgoraren och kan radda folk i n6d genom
att “uppfylla dem med sin ande”. “Ar det vart det?” har
Obrin krafsat i marginalen.

PLAN: Obrin har under de tio aren frekventerat gravgardar
och samlat 40 oroliga sjalar i en glasflaska. Zurrigash har
dock inte nappat. Slapps de ut har man 40 spoken l6sa.
SIUT: Sannolikt ett groteskt blodbad med ett stort antal av
hans kara offerknivar instuckna i kroppen.

en borg kan den vara hennes. Oppet fientlig mot Obrin, an-
nars savlig och nedstdmd, men misstanksam mot Durus.
HEMIIGHET: Ar halvbror med Durus. Kpmannen &dr
hennes forsta arvinge och hennes borg blir hans vid hennes
dod. Detta framgar i hennes testamente. | ett tilldgg daterat
for 8 ar sedan star att om Durus skulle avlida sa blir borgen i
stdllet hennes kara kusins.

LEDTRAD: Hatar Obrin och anser att han lurat henne.
Detta framgar i hennes memoarer som hon forsokt brénna
upp. De bar titeln "Den forskrackliga handelsen” och man
kan lasa forsta meningen om “huru den slemme Obrin
lurade mig for 10 ar sedan och en tragedi blev en katastrof!
Valgoéraren blev bodel”

PLAN: Arlessan hoppas kunna erbjuda en permanent
kropp at Zurrigash i utbyte for sitt liv. For detta syfte har hon
en valdig infangad insektoidkrigare i kdllaren/i en packlar i
kolsvinet eller vagnsstallet. Obrin har hanskrattat at detta.
SILUT: Arlessan har en rejdl samling gifter och forgiftar
sannolikt sin mat nar hennes tid kommer, drar sig sedan

tillbaka. Har delat med sig av gifterna till Durus, sa de finns

ocksa i hans rum.
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