Hlet

Ett skriackscenario for Mork Borg, Symbaroum, Gotterdimmerung eller andra morka
rollspel med fantasytema. Scenariot ar uppdelat i faser som beskriver fordndring 6ver
tid. Spelledaren far sjélv avgora hur lang varje fas dr, beroende pa vad som passar.
Scenariot kan spelas som ett eget dventyr, ett sidodventyr eller med fordel parallellt
med ett annat dventyr.

Plats: Rollpersonernas hemby/hemstad, en plats som rollpersonerna har som bas eller
som de ofta dterkommer till.

Fus 1

En grop har uppkommit i marken strax utanfor stadsportarna/ingngen till staden.
Den forsvarar vagnstransporterna, folk tappar saker i den och nir det regnar fylls den
med vatten. D4 skuttar stadens barn i gropen sd de blir bléta om fotterna, och katter

och hundar dricker ur den.

HANDELSER

o Enav rollpersonerna (RP) uppticker gropen genom att snubbla i den.

o  Enlédngviga kopman startar brak med stadsvakten, och vill tala med stadens
ledning, d& hans vagnshjul gatt sonder i gropen och delar av hans last fallit till
marken.

o Vidret blir simre. Kalla vindar drar in tillsammans med moérka moln.

o All mjolk surnar.

o RP och invénarna har svért att sova. Manga lider av mérkliga mardrommar.

Fus 2

Halet i marken véxer. Alla forsok att fylla det misslyckas, dé sten och jord sjunker
undan eftersom halet hela tiden sakta vidgas. Framkomligheten till staden forsamras
kraftigt och irriterade roster borjar hojas fran alla hall.

HANDELSER

o Vidret forvérras ytterligare. Himlen ar tjock av tunga moln. Ett ihardigt regn
borjar falla och verkar aldrig vilja ge med sig.

o Boskap och djur borjar bli sjuka.

o  RP och invanarna far sd hemska mardrommar att de flesta drar sig fran att
sova.

o Folk dr allmént otrevliga och brék utbryter ideligen pa marknadsplatser och
vérdshus.

o  Bagaren, som tidigare verkat sa glad, hinger sig.

o Smeden, som varit sa lyckligt gift, slar ihjél sin fru och sina barn med en
hammare.

o En liten, okontaktbar flicka hasar omkring i staden pa nakna, blodiga fotter
och séger: ”Jag vaknar. Jag ar hungrig. Fod mig!”

o  Om man lyssnar noga later det som om ett spadbarn grater nere i halet.
o  Borgmistaren uppticker att om man offrar blod eller djur till halet sa slutar

mardrommarna for en liten stund. Men halet vill alltid ha mer...

Fas 3

Halet dr nu sa brett att delar av porten och stadsmuren borjat rasa ner i det, och
sa djupt att man inte kan se botten. Diametern véxer dagligen och hotar att sluka

staden om ingenting gors.

HANDELSER

Det askar och sporegnar.

Grodorna dor och all mat i stadens forrad ruttnar.

Jérn rostar.

Boskapsdjuren borjar sjalvdo.

Ingen kan knappt langre sova och folk ér trotta, slitna och glamiga.
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Folk ryker ihop ute pa gator och torg av-ingen anledning alls.

o Mord hor till vardagen: > e =
o En RP vaknar efter nagra fa timmars sbmri och har karvat in: ”Vaken! Hun-

grig :
o Nagon har skrivit: "Mina 6gon &r 6ppna. Ge mig mer!” i blod pa sidan av

12

péd armen.

vérdshuset.

o  Trots att borgmaéstaren forbjudit det, har invanare borjat offra ménniskor i
hélet. For varje offer stannar hélets tillvaxt upp i nagra timmar och folk hinner
fa en stunds somn.

o De offrade stadsborna (zombies, spelledaren bestdmmer hur manga) krélar
upp ur hélet och borjar ta folk for att mata halet med.

Has 4

Haélet har slukat en tredjedel av staden och vixer nu sa snabbt att staden kommer
vara borta inom nagra dagar.

HANDELSER

o  Tjocka moln ticker himlen och ser till att dagarna férvandlas till nét-
ter. Kraftiga ovéder, hagel och dversvimningar pladgar samhallet.

o Inga djur lever lingre pé flera kilometers avstand.

o Invénarna har blivit sjuka, gra, svultna och frdnvarande. Manga tappar
hér, tdnder och naglar. Andra bldder ur sina kroppsdppningar.

o  Vissa dr sd desperata att de sjélvmant kastar sig ner i hélet.

o Alla ar stindigt rddda for att nicka till och for horden av oddda.

o Man haller dagliga ceremonier ddr man offrar s manga man kan till

hélet, men inget ricker ndgon langre tid.

Waad v def somm far hanf?

Halet &r ett nyfott spadbarn av ren ondska som rakat slé rot. Det agerar efter
sina instinkter. Det enda halet vet ar att det just har vaknat och ar hungrigt.
Mycket hungrigt! Halet vixer da det livnar sig pa folks onda handlingar, men
samtidigt lockar ocksa dess narvaro fram mer ondska.

Tedfridar

o  Det flickan pa torget siger, skriften pa viardshusviggen och det som RP
ristade in i sin arm.

o Ljudet av ett gratande spadbarn fran halet.

o En spakvinna, som spér i ben och inélvor, berittar for RP att ondskan
ar som ett nyfott barn som just har vaknat.

o  Som en sista utvdg, om RP inte kommer pé hur de ska 16sa problemet,
kan de ha drommar/syner om att de vaggar ett litet, nyfott barn med
kolsvarta dgon till somns.

Wad Ram rollpersonerng Girg?

o For att sakta ner forloppet kan RP forsoka forma folk att gora goda
handlingar och vara snilla mot varandra.

o  For att sakta ner forloppet kan RP forsoka stoppa blodsoffren.

o Om RP Kklattar ner i halet for att undersoka det, drabbas de av en sa
kraftig dngest att de maste klattra upp igen.

o Det enda sittet att fa halet att forsvinna pa, ar att fa den nyfodda
ondskan att somna. Detta kan goras pa olika satt. De maste ta hand
om halet likt ett spadbarn, sjunga vaggvisor, berétta godnattsagor,
lagga sig pa sidan av halet och smeka det till somns eller ge det farsk
modersmjolk (eventuellt annat som péhittiga RP kommer pa, eller om
spelledaren har egna idéer). Gors detta krymper halet ihop igen och
allt atergér sakta till det vanliga. Men bara tills den nyfodde ndgon
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gang ater vaknar...



