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KASUARERNAS KUNGARIKE

I Mogwaris mittersta djungler lever den azurhalsade kasuaren, en aggressiv fagel
stor som en manniska. De saknar flygformaga, men kan bade springa och slass.
Pa fotterna sitter langa klor, skarpa som vulkanglas, och waelerna later bli deras
revir sa mycket de kan. Kasuarerna dter frukt, svamp, sniglar och insekter, och
haller sig for det mesta for sig sjilva inne i skogens djup.

Varje var dr det hackningstid och kasuarerna ligger dgg
runt vardagjimningen. Aggen ir gigantiska - storre dn
ett manniskohuvud - och smakar godare dn nagon
annan delikatess i hela Agweons 6virld. I alla fall enligt
de som har rad att dta denna lickerhet. Inresta
vindsjélar och lokala bybor ger sig alla ut pa dggjakt,
trots riskerna.

VARFOR JUST ROLLPERSONERNA?

e Rollpersonerna befinner sig nagonstans i nirheten av
kasuarernas omrade nir dggletandet drar igang och vill
vinna dra och prestige av den farliga jakten.

e Enavrollpersonernas tidigare uppdragsgivare hor av sig, och
vill girna ha ett 4gg - det finns gott om yina att himta.

e Naigon kommer triumferande med ett kasuaridgg hogt 6ver
huvudet och skrattar for att lyckan dntligen har vint. Sedan
snubbel, fall och krasch. Personen behover kvickt hjilp med att
hitta ett nytt dgg.

e Nagon pratar sa gott om delikatessen kasuarigg att rollpersonerna sjilva

blir sugna.

ANDRA AGGLETARE - YORINS GANG

Vindsjilar med uppdrag att fanga levande kasuarer. Deras uppdragsgivare vill
forsoka foda upp dem i fangenskap och pa sa sitt komma it 4ggen mer
langsiktigt. De dr bevipnade med flitade nit, rep och snaror, utéver sina spjut.
De har mutat in ett omrade dir bara de far vara - alla som kommer i narheten far
bryska order om att ge sig av. Allt dr hemligt, s3 ingen annan ska fa idén att fanga
och féda upp kasuarer.

ANDRA AGGLETARE - YNGLINGARNA

Fem ynglingar i tidiga tonaren, leds av Walo. De ir ute pa sin forsta egna jakt utan
vuxna och har dalig koll pa hur man gor. De drar révarhistorier for varandra om
vad de gjort tidigare, om hur stora djur de fillt, pratar med malbrottsroster och
allmint forsoker bevisa sig.

De kiftar mot rollpersonerna, och vill veta vad de har gjort forr. Allt
rollpersonerna gjort ljuger de kvickt (och uppenbart) ihop att de
gjort battre. Pressas de eller far mothugg viker de sig
omedelbart.

ANDRA AGGLETARE — VEM MER?
Ha gidrna med nagra vindsjilar gruppen mott tidigare som
konkurrerande dggledare.

AZURHALSAD KASUAR
En ensam kasuar ar MEDELRISK, MOTSTAND 2, men ar de tva
uppretade faglar 6kar det till MOTSTAND 3. Ar de dnnu fler blir de
annu farligare...

ATT FRAKTAETT AGG
Kasuarernas stora dgg dr omtaliga. Ynglingarna har flitade korgar fyllda
med halm dir de omsorgsfullt packar ner sina fynd. Varje gang
rollpersonerna maste springa, klittra eller nagot annat som dventyrar dgget,
sla RORLIGHET, MOTSTAND 1. Packas dgget in pa ett vettigt sdtt ges
+1 eller +2 pa slaget.



VAD HANDER | VILDMARKEN?
Sla 1T en gang varannan timme ute i vildmarken.

1.

Nagon trampar i en snara. Rollpersonens ben snoras in hart av ett tunt
rep, och det klapprar i ett vindspel i repets andra dnde. Snart kommer
Yorins ging genom skogen, med glada tillrop och nit i hogsta hugg.
Besvikelsen dr stor ndr de ser att de inte fangat en kasuar.

En kasuar ser rollpersonerna. Den forsoker skraimma bort dem med ett
skri och en aggressiv dans dir den hoppar, viftar med sina sma vingar
och stora klor. Kommer rollpersonerna nirmare anfaller den.

Under en gigantisk ormbunke har Walo och ynglingarna slagit liger. De
pratar och skrattar, och deras ligereld ryker och bolmar sa den syns pa
langt hall. De ar sa hogljudda att de skrammer bort alla djur i nirheten.
Tva kasuarer slass. Antagligen har den ena kommit in pa den andras
revir. De skranar och later
hogljutt. Blod skvitter fran de
stora klorna nir de biter in i
motstandarens fjiderdrakt.
Ett rede syns bland trdden och
buskagen. Ovanpa det ligger
en sovande kasuar och ruvar.
Finns det ett 4gg under?
Rollpersonerna ser ett tydligt
spar av kasuarfotter genom
undervegetationen. Kasuaren
har gatt till en tjdrn lite lingre
bort i skogen for att dricka,
men den limnade sitt bo
obevakat. Dir ligger tva dgg,
redo att stjilas. Om inte
kasuaren hinner tillbaka forst,
forstas...

VAD HANDER | VILDMARKEN?
Sla 1T ndr rollpersonerna hittat dgg och dr pa vig tillbaka

1.

Yorin hittar rollpersonerna och vill ha en vigbeskrivning till boet dir de
hittade dgget. Ar dggets forildrar fortfarande vid liv?

Den grupp rollpersonerna gjort sig till mest ovinner med ser dem med
sitt byte och vill komma 6ver det sjilva. Beroende pa grupp forsoker de
hota rollpersonerna, kopa deras agg eller ligga i bakhall.

Ett skri hors bakom rollpersonerna. Aggets forildrar ir dem hack i hil!
Ynglingarna ropar pa hjilp en bit bort. De har ett 4gg i sin korg, men har
forfoljts av tva kasuarer. Nu star de pressade mot en bergvigg utan nagra
som helst méjligheter att fly.

Den urgamla jigaren Go har precis kommit ut i vildmarken och far syn pa
rollpersonerna. Go bonar och ber om att fa deras fangst, for att inte
forlora sitt rykte och anseende. Sjalv r Go for gammal for att ge sig ut i
skog och mark, men alla i hembygden forvintar sig storverk.
Rollpersonerna hittar dnnu ett bo, men saknar dgg. En uppretad kasuar
soker efter spar i omradet. An har den inte fitt syn pa rollpersonerna,
men det dr obehagligt nira...
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