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I Skuggdjungeln hirjar révare. De gor utfall mot bénderna och stjil mat,
ranar genomresande och sitter skrick i hela landsindan. De har linge varit

ett gissel, men nu har de eskalerat och blivit valdsammare dn nagonsin forr.

SKUGGDJIUNGELN
En plats med tit vaxtlighet och stort djurliv. Har finns det manga gémstallen,
och révarna vixlar mellan de basta avdem. Har dr nagra exempel:
» Ienjattelik grop under marken, dolt av ett stort klippblock.
» Uppei ett gigantiskt trdd, dolt av Iovverket.
* Paendienliten sjo, dit man bara kommer genom att svinga sig i
lianer.

* Ienhemlig grotta bakom ett vattenfall, dolt av klangvixter och alger.

STORMANNEN GARO-SEWA

En méktig 4dling. Hen ir trevlig mot de hen behéver, men féraktar 6ppet de
med ligre rang. Bor i ett gigantiskt hus pa en liten flygande 6, omgivet av
stora fruketrad i organiserade odlingar. Hunsat tjanstefolk plockar frukt och
vardar triden. Garo-Sewa har samlat vindsjilar for att réja upp i djungeln. An
har ingen lyckats.

ROVARNA
Rovarbandet har bott i trakten i flera ar, och har linge inte varit annat in
forsiktiga tjuvar som knyckt vad de behéver for att verleva. De var barn,

fattiglappar och utstétta som leddes av Loro-Sari och Mawe-Mwe, de enda
vuxna i sammanhanget. Utover révandet hade de en tillvaro i djungeln dir de

odlat, samlat frukt och byggt hyddor for att 6verleva. Ritt trevligt, trots allt.

Men allt gott byttes i fordarv nir gamla Loro-Sari somnade in. Dd uppstod en
skarp konflikt mellan Mawe-Mwe som ville fortsitta som forr, och Karam-
Kara som ville anvinda mer vald och bli rik. Det blev sd illa att révarbandet
splittrades i tvd, som nu bada ror sig i skogen.

MAWE-MWE

De XXX rovarna trivs bittre med att rova och stjila dn att gora hederligt
hantverk. De anser att de lever det bista livet, och mar ofantligt bra med
tillvaron som rovare i skogen. Det enda kruxet dr att gruppen splittrats i tva.

'De stjil bara mat och kldder, och aldrig sa mycket att folk inte har ndgot kvar.
De leds av Mawe-Mwe, en harig och bullrig, men vinlig jitte som ofta
skrattar. Mawe-Mwe kinner sig sviken av Karam-Kara, och vill helst bli ett
band igen. Men da maste Karam-Kara be om ursike, och lova att lata Mawe-
Mwe vara ledare for hela bandet.

¢ Undviker att skada de som de révar ifran, och féredrar att lura ner

dem i gropar, snirja demirep, eller liknande.
* Slassinte om de kan undvika det, men skrims girna.

* Klir sig i stora masker av flitat och firgglatt gris nir de rovar.



KARAM-KARA

Révarna som foljer Karam-Kara dr yngre, och har alla ett revansch- och
hivdelsebehov. Deras mal r att samla yina och virdesaker, ge sig av och borja
om nagon annanstans dir de kan leva lyxliv. De skyr inga medel for att nd sin
drom om en bittre tillvaro.

Karam-Kara dr snarstucken, otalig och grinig. Ingenting gar tillrackligt fort
och hen vill inget hellre dn att limna platsen nu for att kunna bérja leva pa
riktigt. Resurserna kan inte komma in snabbt nog. Stimningen spiller 6ver pa
rovarna som alla vill vara sin hovding till lags. Karam-Kara regerar genom
skrack och valdskapital och hen har inget emot att 6rfila, eller till och med
smalla till den som ifragasitter.

* Har en tam hiya (se grundboken sida 106) som ar obrottsligt lojal till

gruppen, men frimst Karam-Kara som uppfostrat den.
* Rovar allt fran sina offer, till och med kldderna pa kroppen.

 Klirsig i skrackinjagande masker av snidat trd nar de révar.

VINDSJALARNA STORMENS BARN

Stormens barn dr fem rabarkade vindsjilar ledda av Yorin-Iro. De har
rekryterats av Garo-Sewa for samma uppdrag som rollpersonerna. Yorin-Iro
har en lang flita med firglada fjadrar i och illroéda, taggiga blomrankor
tatuerade. Hen ar korrekt och artig, men malmedveten och backar inte f6r en
strid om det behovs. Beloningen ar stor, och hen vill helst ha den sjilv.

Stormens barn har individuellt medelrisk och motstand 2 i strid. De ir
bevipnade med stavar, kampkappar och klotpakar.

TIPS TILL SL: Anvind girna andra band med vindsjilar som rollpersonerna
mott forut hir. Det hjélper kinslan av kontinuitet.

SPAR | DJUNGELNI

Sla for OBSERVANS varje dag rollpersonerna ror sig genom djungeln. Vid
lyckat, sla pa tabellen.

1 - En majestitisk Tenabo (sida 111) strovar genom djungeln utan att se
rollpersonerna.

2 - Rollpersonerna hittar spar efter rovarnas tidigare odlingar, nu nedlusade
med Sobara (sida 110). De vill kolla i rollpersonernas packning.

3 - Enrollperson kinner sig iakttagen. Sla Té:1-2 en rovare som spejar, 3-4 ett
vindsjalsband, 5-6 ett hungrigt rovdjur — en Rwaro (sida 109).

4 - Rollpersonerna hittar en av révarnas 6vergivna ligerplatser. +1 pa nista
slag mot OBSERVANS for att soka i djungeln.

5 - Rollpersonerna ser en av Mawe-Mwes vaktposter innan hen ser dem. Vad
gor rollpersonerna? Vad ir deras plan.

6 - Stridslarm och skrik hors fran en nirbeligen vig. Karam-Karas révare
ranar en kryddhandlare och hens livvakter pa vig mot Garo-Sewa.

HUR GOR MAN ALLA NOJIDA?

Garo-Sewa vill ha bort révarna, men kan motvilligt gd med pa halv beléning
om ena bandet férsvinner. Hen vet inte att det ir tva band, och behover forst
overtygas om det. Kan anlita ett band for att halla andra révare borta, men
bada banden blir for manga.

Karam-Kara har inget emot att fly sjilv, och utan hen kan resten av révarna
komma 6verens. Far hen en stor mingd yina sticker hen direkt. Hen vagrar
acceptera Karam-Kara som ledare om hen inte far vara jimbordig.

Mawe-Mwe vill bara bli sams, och lira ungarna hos Karam-Kara att bli snilla
igen. Det kommer ta tid, men det gar. Men da maste Karam-Kara forsvinna,

eller be om ursikt forst och acceptera att Mawe-Mwe bestimmer.
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