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FFovundrande Magiska Midsommarnatt

Fforord

”Forundrande magiska midsommarnatt” ar ett ganska
speciellt &ventyr. Det har formen av en mork och sorglig
saga om en grupp levnadsglada ungdomar som drivs till
sin egen alltfor tidiga undergang. Eftersom slutet &r som
det &r, och jag dr medveten om att sddana slut definitivt
inte passar alla spelgrupper, sé star det givetvis SL fritt att
dndra det, exempelvis genom att Caliban faktiskt sénder
RPna hem till rétt tid, att tidsresan inte gor att man &ldras
samt att man kan lyckas hinna ridda Syrene fran att dodas
av Jadmel. En annan mojlighet ar att konstruera nya RPer
speciellt anpassade for endast detta dventyr, sa spelarna
slipper fa sina favoritRPer dodade av ett mer eller mindre
forutbestdmt dde. Andringar ir forresten nigot som varje
SL bor ta snarare som regel &n undantag, dd ménga
beskrivningar, t ex SLPnas, kan anses otillrdckliga.

Aventyret utspelar sig &r 265 €O i vistra Mirel. Det
gar dock latt att forldgga scenariot ndgon annanstans dar
det finns skog och ett feodalt styre. RPna bor vara unga,
da det passar battre in i dventyret, helst ménniskor, och
girna med en av dem som “ledare”, forslagsvis den med
hogst KAR. Det dr denne ledare som Syrene kommer att
falla for.

Beskrivningar i kursiv stil kan ldsas upp direkt for RPna
om SL sa Onskar, medan texten i &vrigt bor rollspelas.
Forsok som SL att fa& med den morka och sorgesamma
stamningen i dventyrets slutskede och den sprudlande,
ungdomliga glddjen i borjan. Lét dina spelare fa uppleva
en mork kérlekshistoria kryddad med begér, hat och sorg.
Hoppas ni uppskattar resultatet.

En midgommarkvall

Midsommar i nddens dr 265 eO. Aftonen dr kommen och
den ljusréda solen dr pd vdg ner mot horisontens rand,
badande den lummiga héogsommarskogens frodiga
l6vkronor i ett réodlila ljus. Luften dr ljuvligt varm, trots
den sena timman, och fylld av sdvdl néktergalens som
gokens forundrande sdngroster, ackompanjerade av
myriader av muntert surrande insekter. Alla
sommarnattens ljud och dofter omger er och skymningens
eldflugor har kommit och flyger omkring likt skimrande
blomknoppar upprorvda av den smekande midsommar-
kvdllsvinden. Det ligger magi i luften.

Den dammiga landsvigen, omgiven av den som-
marvackra skogen pd bdda sidor, har ni foljt alltsedan i
morse dd ni ldmnade Dridbar, harmoniskt insupande
sommarens magiska atmosfdr, fdtaligt andra incidenter
som farden bjudit pa. Vigen bérjar nu slutta uppdt ldngs
en stor as, och da ni natt kronet kan ni blicka ned over en
liten bondby som ligger inklimd mellan skogsmassorna i
en dal langt nedanfor er. Husen dr smd, byggda av trd
med spetsiga halmtak, och hela bygden utstrdlar den ande
av frihet och lycka som enkelt folk kdnner trots sin
avsaknad av vdrldslig rikedom.

1Biby (Se karta)

Hoby ér en utpriglad jordbruksby dér alla utom présten
och vérdshusvérden ar bonder. Folket &r glatt och trevligt
och alldeles extra trevligt en sddan hér natt. Alla vuxna
ménniskor yngre dn 30 4r ute pa blomsterdngen och dansar.
Se nedan. Officiellt &r baron Jadmel som bor i sin borg
utanfor byn ldnsherre 6ver Hoby, men ingen av byborna
har hort eller sett ndgot av honom pa aratal.

1: Virdshus Virdshuset ”Vaduren”, dgt av byaldsten
Lodram. Han har fyra barn med sin fru Lana, varav den
nést yngsta och den enda flickan &r den 17-ériga Syrene.

2: Kvarn Detta dr vattenkvarnen som mal allt mjol i byn.
Den tas hand om av mj6lnaren Voler fran hus b.

3: Kapell Detta dr byns kapell helgat at den lokale
gudomen och hér bor byns prist Algam.

4: Kvarnbicken Kvarnbicken &r en ca sju meter bred
bick med kristallklart, svalt vatten. Hér och var strommar
vattnet ner i diverse laga fall, men ytan ar i regel ganska
stilla. Trdden star d4nda nere vid de gridsbevuxna
strandbankarna och stracker ut sina grenar sé de bildar ett
frodigt 16vvalv 6ver vattnet. Nackrosor guppar fridfullt pa
vattenytan och vid bankarna vaxer det tjockt med sdv och
vass som vajar mjukt i vinden.

Medelstora hus: Bondfamiljer. Vissa av dem har
andrahandssysslor, som t ex smeden Dalar i hus A och
mjdlnaren Voler (som bara for nagra veckor sedan fatt en
liten dotter) i hus B.

Sma hus: Detta dr bodar och ladugardar dar bruksredskap,
ho och kreatur forvaras.

Skogen

Skogsbiltet som ligger kring Hoby ér véldigt gammalt men
sagolikt vackert. Det bestar av uraldriga jéttelika 16vtrad,
framst ek, bok och al, som med sina tita lovverk ger fridsam
skugga at den matta av vitsippor som técker marken i hela
skogen. Faglar av alla mojliga arter sjunger sina kvittrande
toner och ger idyllen en paradisliknande stimning. Hér
och var Oppnar sig skogen i vidstrackta &ngar, dar humlor
brukar muntert stimma bland smoérblommor,
midsommarblomster och forgdtmige;.

En midsommarnatts njutningar

Fran dngen vid byns &krar lings den sodra forgreningen
av landsvégen hors sang, skratt och trivsam musik.

SL: Gér RPna dit kan du l4sa det som star nedan da de
kommer fram.

Just intill skogsbrynet vid de nyslagna dkrarna ligger
en sagolik sommardng, med hogt klargrént grds och en
lysande matta av blommor. Bldaklockor, prdstkragar,
vitsippor, midsommarblomster, smorblommor, gullvivor,
kungsljus och manga, mdnga fler. Mitt pa dngen, ddr
doften av nyslaget ho, som vinden fort med sig frdan de
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tdckta hissjorna ute pd akern, dr stark, star ett véldigt
trdbord utstdllt, overbelamrat med trdstankor och kaggar
med ljust, honungslent 61. Over hela dngen dansar och
dricker, sjunger och skrattar, ett tjugotal unga mdnniskor
till musiken som fyra mdn stdende vid bordet frambringar
med sina blashorn, lurar, flojter och strdngaspel. Dansen
dr vild, ndra pa extatisk, men full av glidje, lycka och
brinnande ungdomlig livslust

SL: Nar RPna anldnder och midsommarfirarna far syn
pa dem ler de alla och ropar uppmuntrande. Den éldste av
speleménnen sénker sitt horn och hojtar glatt: “Vilkomna,
framlingar. F6lj i dansen och sjung med oss. I natt dr det
glddjens och ungdomens natt.” Foljer RPna i dansen blir
alla lyckliga och de kan fa chansen att presentera sig sjdlva
och bli presenterade for andra ménniskor.

Miénniskorna tycks ha sléppt alla sina sorger infor denna
fortrollande natt. Olet flodar i strida strommar som dndock
inte alls tycks lika berusande som sommarens dofter. Mén
och kvinnor leker oblygt med varandra; kvinnorna faller
karlekskrankt i ménnens starka armar och ner i det friska
blomhavet da de dansat sig utmattade, for att sedan med
ett parlande skratt resa sig upp igen och fortsétta dansa
med den lurade, kirlekssvultne mannen dem tétt i hdlarna.
Rosterna ér klingande klara, skrapande hesa, ljusa, morka,
danande och mjuka, men alla fyllda av berusande glddje
och sjungande samma sang;

Férundrande magiska midsommarnatt
nu ska vi dansa pa blomstrande dng
tills benen viker och bréstet bli matt

vi dd falla och somna i értesdng

Férundrande magiska midsommarnatt
vi hér dina sommarvindar susa
men de kan dock aldrig oss hinna fatt
utan bara oss doftligt berusa

Férundrande magiska midsommarnatt
vi ber dig, skink oss i natt var kdrlek
vi ber, médnniska, vilddjur, hund och katt
en vdn att holja i kyssar och smek

Férundrande magiska midsommarnatt
vi ska kdnna glddje med hdftig glod
for vad han ska sorja han som bara satt
ndr han utan minnen mota sin dod

Férundrande magiska midsommarnatt
sd giv mig en dlskande hjdrtevin
for kiirlekens gava dr din stérsta skatt
och ungdomen kommer aldrig igen

Férundrande magiska midsommarnatt
nu ska vi dansa pa blomstrande dng
tills benen viker och bréstet bli matt

vi dd falla och somna i értesdng

SL: Det dr nu ledarRPn (eventuellt den med hogst KAR)
traffar Syrene. Las nedanstaende text endast for honom.
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Sa far du syn pa en flicka som mdste vara det vackraste
du ndgonsin vilat dina égon pd. Hon dr klddd i enkla
kldder men trots detta dr hennes skonhet sldende. Hon
ser mycket ung ut, knappt arton somrar fyllda, med ett
ldangt blont hdrsvall som spunnet av glittrande guld och
stora tindrande, djupbld 6gon med ett oskyldigt intryck.
Hennes drag tycks fullindade, likt hos en gudinna, med
hoga kindknotor, rak nésa och en bedarande réd mun med
lliga ldppar. Hennes kldder tycks tranga kring hennes
trinda byst, men losare vid den smala midjan och hennes
vilformade hofter ror sig virvlande i den vilda dansen,
med forforiska men samtidigt oskuldsfulla och barnsliga
rérelser.

Sé far hon syn pé dig med sina stora bla 6gon, hon ser
dig djupt i 6gonen for en kort stund innan hon ler och
sedan blygt vinder bort ansiktet och springer ivag.

SL: Se till att RPn blir fordlskad i Syrene for hon ar
alltfor blyg och ovan for att gdra ndrmanden (och det passar
sig ju inte for en fin flicka) trots att hon redan blivit
forélskad i RPn. Du kan och bor ocksa 14ta de andra RPna
traffa flickor respektive pojkar. Dessa dr vildigt
kérlekskranka och mindre blyga s& en stark, stétlig
dventyrare behdver i princip bara ga fram till dem utan att
behova sdga ett ord for att de ska borja umgas. Syrene &r
mer knepig. Hon ler flickaktigt blygt hela tiden och tittar
beundrande pa RPn och svarar mest pa RPns fragor d&ven
om hon ibland forsoker starta en konversation. Hon blir
dessutom djdrvare allteftersom.

Exempel pa konversationsstartande repliker:

* Ska du inte ta av dig dina vapen, herre? Det maste vara
svart att dansa i dem.

* Berdtta for mig om frimmande lénder herre. Jag skulle
sa gérna vilja hora om frimmande ldnder. Du méste vara
valdigt berest.
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Sprene

Syrene ar den blott 17-ariga dottern till Hobys véardshusvard
och byildste Lodram. Hon dr en otroligt vacker, gladjefull
jungfru som alla mén i Hoby dromt om men ingen lyckas
fanga. Syrene har ett blygt och mycket oskyldigt
upptrddande och vet véldigt lite om véirlden bortanfor
Hoby, vilket kanske ar en bidragande orsak till varfér hon
foralskar sig sa hett i en av RPna.

STY 7,STO 9, FYS 11, SMI 14, INT 11, PSY 12, KAR
18, KP 10.

Alder: 17 ar.

Firdigheter: Dans 16, Sjunga 13.

Utrustning: Enkla kldder.

Senare in pa kvillen erkénner Syrene att hon ar fordlskad
i RPn. Och om inte RPn foreslar det sa kommer hon sé
smaningom att fraga om de ska "ga ut i skogen" (det vill
sdga, for en stunds dlskog) men naturligtvis pa ett mer
oskyldigt sétt ("under de gamla alarna véxer de ljuvligaste
vitsippor, herre, kom sé ska jag visa dig"). Andra par kanske
redan finns dér inne, vilt dlskande under tradens skyddande
16vverk. D& Syrene och RPn gar ut ser de andra RPnas
partners det (om de nu inte redan &r dér ute) och foreslar
att dven de ska ga ut i skogen, om &n avskilt fran de andra.

Lis for "ledar-RPn": Ni kommer till en magisk
glinta. Gamla boktrdd star i en ring omkring den med
vinden viskande i trddkronorna ackompanjerat av den
ndrliggande kvarnbdckens fridsamma porlande. Bland
ringlande trddrotter finns en liten dppen plats bevuxen
med daggsvalt grds och vitsippor.

Las det som star nedan da RPn och Syrene blivit lite
lagom bekanta ute i skogen.

Syrene ger dig en djup kyss och ser kérleksfullt upp i
ditt ansikte och omfamnar dig sedan hart.- Ak, NN, min
dlskade, for evigt dlskade. Svir att du inte ldmnar mig,
ah, lat oss vigas vid varandra, min dlskade.

RPn som é&r ordentligt fordlskad bor sdga ja. Da
omfamnar Syrene och kysser honom igen, och tillsammans
sjunker de ner i det doftande griset just intill en véldig,
uraldrig ek som RPn lagger marke till.

Lyssna (-5) / Uppticka fara (-5): Plotsligt hor RPn ett
sinnessjukt fnittrande just ovanfor dem. Det dr baron
Jadmels vansinnesdemon Naggavethal av Calibandium
som star just intill de dlskande, pa uppdrag av sin herre att
hémta Syrene. Han slér RPn i huvudet med sin jarnklubba
(anviander fardigheten ”S14 medvetslds™) men RPn hinner
se honom om han lyckas med fardigheten ovan.

Ovanfor er stdr en skrdckinjagande varelse. Den dr
ungefdr lika stor som en man och klddd i hingande kldder
i alla mojliga och omdjliga firger. Dess hud dr skimrande
djuplila med vildiga bolder som hos en pestsmittad, och
dess ansikte depraverat med utstdende vilda 6dledgon och
ett brett faraktigt, salivdrypande flin som ndr dnda till
oronen. Krokiga asymmetriska betar sticker ut mellan de
flaskiga ldpparna och klor blinker pd korta knubbiga

fingrar.

Sedan far RPn slaget i skallen och det sista han hor,
innan det borjar ringa i dronen och allt blir svart, &r Syrenes
skriackslagna skrik. De andra lustfyllda RPna hor tveklost
Syrenes skrik, men nir de kommer till den uraldriga eken
ligger ddr endast deras ledare medvetslos. RPn gar att vicka
och kvicknar snart till, men den skdna Syrene ar for-
svunnen.

Om RPn beréttar nyheten (om inte sé l4r de andra RPnas
kvinnor/mén sprida den fort) blir alla Hobys invanare
forfarade. Lodram vill genast ta upp jakten pa henne, men
de andra byinvanarna far honom att inse att det blivit for
morkt. Om nu inte RPna beslutar sig for att soka upp henne
kan du lata ndgon kvinna protestera mot bybornas beslut
och séga att “imorgon kan det vara forsent”, vilket bor fa
RPna att inse vikten av att finna henne ikvéll. Da de borjar
leta efter spar vid Kvarnbackens strand och vid de gamla
ekarna, kan de med ett lyckat Spara-slag hitta otydliga spar
efter langa fotter, brutna kvistar och liknande som leder
djupare in i skogen. Nir de f6ljt sparen tillrdckligt langt
far RPna plotsligt hora nagot.

Lyssna: Ni kan hora underbart vacker sang djupare
in i skogen.

Gar RPna nédrmare ljudet sa blir skogen titare och
tdtare, sa att man till slut inte ser ldngre d4n ndgon meter
framfor sig. Man far kléttra 6ver rétter, tringa sig igenom
tita 16vverk, pressa sig emellan titt vuxna trdd och sa
vidare, men den fortrollande sdngen kommer allt ndrmare.
S& kommer RPna slutligen fram till ett stille mellan tva
uraldriga ekar dér deras grenars lovverk ar sa titt
sammanfldtade att de bildar ett tridvalv med en rida av
16v framfor sig.

Sdangen tycks komma fran andra sidan trddporten och
ett silverne ljus silas genom Ilévridan och faller pa era
ansikten. Fler tradportar omger hela gldntan och enda
sdttet att ta sig dit tycks vara att penetrera lovverken.

Albornas midgommardans

Synen som méter er dr lika otrolig som den dr vacker.
Skogen har gett vika for en stor dng, vars blommor skimrar
i ett stjdrneliknande ljus som lyser upp scenen framfor er.
Pa dingens mitt dansar ett dussintal underskona kvinnor i
ringdans. Deras halvgenomskinliga kldnningar ser ut som
om de vore vivda av skimrande manljus och i sina virv-
lande langa hdr bdr de blommor och kransar. Kring dem,
sittandes i grdset eller pd trdidens grenar, skockas en
underlig samling dskddare som omdjligt kan vara
mdnskliga. Ddr finns smd dvdrgliknande mdn med spetsiga
oron, vissa med skédgg, andra inte, och vissa tycks brinna
med en svag, lysande laga. Ddr finns fler unga kvinnor
som de dansande, alltfor vackra for att vara mdnskliga,
mdn med getfotter och horn, vingforsedda varelser inte
hogre dn en handsbredd med tomteblossliknande spon,
och mdnga andra férunderliga varelser man bara kan se
en midsommarnatt.

Detta dr dlvfolken som har sin midsommarfest. Har
finns nymfer, tomtar, pysslingar, irrbloss, satyrer, dlvor och
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hundratals andra élvfolksvarelser. Ndr RPna anlénder féar
dlvfolket syn pa dem och blir rddda. De flesta, bland annat
nymferna, blir osynliga eller smélter samman med trdden
medan andra blixtsnabbt pilar ivdg och forsvinner.

Ett 6gonblick senare finns bara en enda av dem kvar
pd den lilla blomupplysta dngen. Det dr en till synes kort
och tjock gammal man med spetsiga éron och ett vildigt
vitt skdgg som slipar i grdset efter honom. Han dr klddd
i grona kldder och bdr en spetsig luva pd huvudet i samma
firg.

— Vad vill ni? Vet ni inte att det dr forbjudet for de dodliga
att bevittna dlvornas midsommardans?

Detta ar dlvfolkens kung Lathorion. Om RPna
forsvinner blir han n6jd och dansen fortsatter. Siger RPna
att de letar efter Syrene och ber om hjilp glommer
Lathorion genast deras snedsteg. Ar det ndgonting han
ogillar s& dr det dlskande som splittras, sérskilt pa
midsommarnatten. Nar de andra dlvavarelserna ser att
RPna dr vénligt instéllda trader de fram igen, forsiktigt
men angeldgna att hjélpa de stackars RPna. Ingen av dem
har dock sett vad som hént Syrene eller upptickt nagra
spar. Kanske hjdlper de RPna att leta ett tag men ingen
kommer att finna ndgot. S& kommer en nymf, en underskon
oread med bl&d 6gon och svart har fram med att ”den
drunknade” kanske kan ge RPna de svar de behover.
Lathorion instimmer tvekande: ”den drunknade krédver

N b

alltid ett pris for sin hjalp”, och frdgar om RPna &r villiga
att besoka honom. Instimmer de foljer Lathorion och en
pyssling vid namn Ninur med RPna och visar vigen. Fragar
nagon berdttar Lathorion att den drunknade en géng var
en méktig trollkarl som drunknade i en skogstjérn. P4 grund
utav sina onda dad tilldts hans sjél aldrig frid utan démdes
till att for evigt vara fangslad i den svarta tjarnens morker
och fungera som orakel for forbipasserande. Ytterst fa
besoker dock honom dé& han ofta begir ett fruktansvért
pris for sina tjénster. Dessutom gér han endast att kontakta
pd midsommarnatten d& magin &r som starkast. Den
drunknades grundegenskaper och liknande vérden ar
ointressanta eftersom RPna dnda knappast kan skada
honom.

PBen drunknade

Mitt i skogen ligger en stilla tjdrn, vars vatten tycks svart
som olja i morkret. Vattensamlingen &r nédstan igenvuxen
av nickrosblad, tdng och rutten vass och omges av ett brett
omréde av sorjig sugande sankmark. Endast en uraldrig,
smal brygga gor det mojligt for er att ta er fram till
vattenytan. Tystnaden dr kompakt. Tjarnen ar lika dod som
den omgivande skogen &r levande. Lathorion stiger ut pa

bryggan.
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— Endast i natt dr magin sd stark att man kan tala med
den drunknades odédliga ande. Ar ni fortfarande beredda
att akalla honom bér ni gora det nu.

Fér att lyckas med sin dkallan mdste RPna vara lite
instdllsamma och ndmna nagonting i stil med ~O mdiktige
besvirjare” eller liknande i sitt anrop.

Plétsligt tycks en svag isande vind krusa vattenytan.
Ndckrosbladen boljar sakta upp och ner. Bubblor skummar
upp frdn okdnda djup. Sd, sakta, likt morgondimma fran
en sval sjé, framtrdder och hdjer sig en vit immateriell
skepnad upp fran tjdrnen och hédnger kvar i luften ovanfor
det morka vattnet. En viskande rést far ert blod att stelna
i adrorna.

— Aaaaah. Midsommarnatten dr kommen. De glomda
njutningarnas natt och natten av kottsligt begdr. Jag dr
friare dn ndgonsin, dndock lika fingslad.

Rosten tystnar for ett gonblick men talar sedan igen.
— Det var ni som kallade mig. Vad énskar ni?

Da RPna talat om vad de vill veta séger den drunknade:
— Ditt begdr efter kvinnan dr starkt, men dven min kropp,
vattnig, tangvriden och fiskdten efter sekel i tidrnens famn,
har begdr. Den hungrar, lyckosamme. Den hungrar efter
blod. Skdnk mig ett spddbarn, hogst tva mdnvarv fritt fran
sin moders kott, och jag skall fortilja vem som ivigfort
den ljuva kvinnan du soker.

Rosten tystnar och den dimmiga figuren forsvinner. Nu
stdlls RPna infor ett intressant moraliskt dilemma.
Mjo6lnaren Voler har nyss mottagit ett flickebarn fran sin
fru, ndgot som RPna kénner till om de besdkt byn. Lyckas
de rova bort barnet, och ge det till den drunknade, far de
visserligen svaret men gor sig skyldiga till ett fruktansvért
dad. Alternativet &r att RPna istéllet gissar sig till att baron
Jadmel ar den skyldige. Tva saker talar for detta:

* Han 4r den enda “utomstaende” som bor i nirheten av
byn.

* Byborna kan berétta att han dr en mystisk enstoring som
sédgs vara galen. Ingen har brytt sig om honom sedan han
slutade att ta upp skatt fran byn.

Atervinder RPna till tjirnen si framtrider den
drunknade dterigen. Barnet grater fortvivlat. Samma rost
hors @n en géng viska till RPna.

— Aaaaah! Ni har atervint. Sling i barnet sa min hunger
kan stillas och mina eviga plagor lindras.

Anden dr obeveklig. Inget barn betyder inget svar.

Vigrar RPna kasta i barnet sdger han:
— Gor inte ndgonting oklokt, lyckosamma. Vad jag erbjuder
dr ett byte. Ett liv mot ett annat. Den ljushdriga kvinnan
dlskar dig, lyckosamme, och hon kan ge dig ett liv fyllt av
kérlek och lycka. Hon kommer dven att ge dig egna barn,
lyckosamme, arvingar med ditt blod och ditt namn. Skall
du kasta bort allt detta for det tjutande ynglet du hdller?
Ett barn ni i vilket fall som helst aldrig kommer att hora
av. Ett yngel vars medvetande dnnu inte insett dess egen
existens och ddrfor inte tar ndgon skada av att forlora
det?

Kastar RPna i barnet tycks det skrika &n mer
hjértskdrande da dess vita, mjuka hull slungas genom luften
och landar i tjirnen med ett ljudligt plask. Vattnet borjar
virvla valdsamt och bubblor uppstér och spricks om

vartannat. RPna tycker sig till och med kunna se en hand
med blekt, 16st, hingande skinn som grabbar tag i barnet
och sliter det nedat. Efter ett tag slutar det bubbla och ett
stort rott omrdde breder ut sig 6ver det svarta vattnet.
Rosten talar igen:

— Den ensamme olycklige av ddelt men perverterat blod
enleverade den ljusa kvinnan, lyckosamme. S6k den galne
i hans hoga boning, och kvickt, for det hastar.

Manskira borg

En fjardingsvig frdn Hoby delar sig landsvégen i tva
riktningar. Den vistra fortsétter mot oként mal medan den
norra viker av mot slédkten Ménskéras hogsdte Méanskéra
borg.

Ett omrdade som fordom varit 6ppet men nu vixt igen
efter decennier av misskétsel omger den pa en kulle
beldgna Manskdra borg. Slottet verkar ensamt, forfallet
och dystert ruvande. Borgen bestdr endast av en enkel
barfred, saknande savdl ringmur som borggdrd. Ett ensamt
torn hojer sig fran borgens tak. Byggnaden tycks foga mer
dn en gammal ruin. De morka murarna dr slitna av vider
och vind, dess fonster gapar tomma och skiffret fran taken
har i stort omfdng ramlat bort. Att ndgon fortfarande skulle
kunna hushdlla i Manskdras gamla kvarlevor verkar hogst
tvivelaktigt.

Viigen leder upp lings en ramp av packad jord mot
porten, vilken bestdr av en upphissad vindbrygga. Pd var
sida om vindbryggan stdr statyerna av tvd vdildigt
naturtrogna lejon huggna i svart basalt. Aven de dr illa
dtgdngna av tidens tand.

For att ta sig in far RPna antagligen kasta &nterhakar
till ett fonster eller slé sig igenom vindbryggan. Borgen
innehéller inga vérdesaker. Rummen &r tdckta med damm,
och de flesta moblerna har tjénat ut sitt syfte. De flesta
viggarna ér tickta med smutsiga gobelidnger eller tavlor
forestéllande medlemmar av sldkten Manskéra. Foljer man
spér pa de dammiga golven kommer man sa smaningom
till en spiraltrappa som leder uppét.

Tornet

En karta pa tornet medfoljer ej, da det endast bestar av tre
pa varandra foljande vaningar sammanbundna av en
spiraltrappa.

Vaning 1: Tomt stenrum

Vaning 2: Matsal. Det skitigaste rum RPna sttt pa hittills.
Mitt i rummet star ett runt trébord. Pa bordet stir en
sjuarmad kandelaber med ljus av grisfett. Endast en stol
finns i rummet. Framfor den, pa bordet, star en tenntallrik
och en vinbédgare. Bredvid dem ligger en silverkniv som
fargats svart av alltfor dalig putsning.

Vianing 3: Laboratorium. Pa golvet finns tva pentagram:
ett av silver och ett av utstrodd krita. I det senare star en
varelse vars hud dr skimrande djuplila med valdiga bolder
likt dem hos en pestsmittad, depraverat anlete dr med
utstdende vilda 6dledgon och ett brett faraktigt,
salivdrypande flin som nér &nda till dronen. Langs viggarna
gar ekbord och bokhyllor med urgamla ldderinbundna
volymer.
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Pagaavethal

Naggavethal dr en vansinnesdemon fran Calibandium som
kallats till Ereb av Baron Jadmel och bundits till att tjina
honom. Liksom alla Calibandiums demoner &r Naggavethal
sinnessjuk och dartill rétt aggressiv. I strid skrattar och
njuter han samtidigt som han vildsint skuttar fram och
tillbaka som i en galen dans.

STY 16, STO 14, FYS 15, SMI 15, INT 8, PSY 17, SB
+1T2, KP 15.

Alder: 107 r.

Magiska formagor: Kamouflage 8, Sparlds 19.
Demoniska formagor: Motstd smérta, Smarta.
Naturligt skydd: 2p kn6lig hud.

Firdigheter: Stridsklubba 13, Bett 8, Sla medvetslos 12,
Upptécka fara 8, Smyga 10, Gomma sig 12.

Utrustning: Fargsprakande kldder, Stridsklubba.

Baron Jadmel stér ocksa hér inne. Han har just angrat sig
angaende att offra Syrene till Caliban. Han har blivit
forélskad i henne och beslutat att behalla henne d& RPna
stortar in. De ser hur den fule Jadmel haller fast den
skrackslagna Syrene i sina armar. Jadmel blir rddd och
sliter med sig Syrene mot trappan. I flykten sopar han bort
en bit av pentagrammet som binder Naggavethal. Baronen
fnittrar sinnessjukt.

— Hihihihahiha! Drdp dem Naggavethal! Demonen gér
till attack.

Efter att RPna besegrat demonen foljer de antagligen
efter baronen. Spiraltrappan vindlar atskilliga varv och
tycks odndligt lang. Slutligen kommer man upp i toppen
av tornet ddr man skadar hela skogen i ljuset av
midsommarnattens stjirnor och den klara nymanens sken.
Av Jadmel eller Syrene finns dock inte ett spar. Pa golvet
ligger en svart mantel av finaste silke och pils. Over ryggen
dr symbolen av en kedja som bryts broderad i guldtrad.
Viander RPna upp manteln sé fodersidan blir synlig mérker
de att hela insidan skimrar i de mest férunderliga farger.
Detta &r Calibans mantel med dimensionsportalen som
Jadmel och Syrene flydde genom. Gér RPna ocksé in
igenom portalen fortsitter dventyret i Calibandium.

Calibandium

Da ni stiger in i manteln bldndas ni till en borjan av
portalens firgade ljus och for ett 6gonblick hor ni endast
kaotiska ljud omkring er; galna skratt, sang, musik och
allmdnt ovdsen. Sd forsvinner det strdlande ljuset, vars
spektrum dr bortom det jordiska och ni blickar ut i en stor
palatssal vars golvplattor, pelare och valvtak synes byggda
i en galen asymmetri, vars geometriska former och monster
ni aldrig skadat tidigare. I fontdner rinner vin och gyllene
vatten och ni kan till och med kinna lukten av nybakat
bréd. Salen dr fylld av hoppande musikanter. Savdl
mdnniskor som demoniska monster av alla méjliga former
kan skadas, med alla sitt utstrdlande vansinne gemensamt.
Mellan de enorma vita stenpelarna jagar galningar och
idioter varandra, stegen klapprar mot det svarta
marmorgolvet. Plotsligt hoppar en person fram mot RPna,
viftande med en képp pd vilken en liten klocka dr fdst.

- Plingeling, frimlingar bland oss. Vad har ni for drende
bland ddrarnas darar?

Mannen dr skrimmande. Ena halvan av hans ansikte
tycks ha omformats till ett svins med ett vartigt tryne istdllet
for ndsa och med griségat utstucket. Det mdnskliga enda
ogat dr uppspdrrat och vilt stirrande. Likt de andra
galningarna dr han klddd i fargsprakande tyger.

Svarar RPna honom upphéver han ett vanvettigt skratt
och pinglar med klockan framf6r dem.

— Ni ska mota Caliban, ddrskapens kung, dekadensens
frdamste och vansinnets furste.

Med hysteriska skrattsalvor och skuttande steg leder
galningen ivdg dem genom Methucalems éndlosa festsalar.
En dvervildigande kénsla av illaméende stiger upp inom
RPna. De passerar salar och korridorer, alla fyllda av darar,
lallande galningar, lyckliga idioter och bindgalna monster
i en virvlande vansinnig massa. Makabra upptag, orgier
préiglade av sjukt vansinne och @ndldsa fester pagér utan
avbrott dverallt. Slutligen leds RPna in i en sal dir
dekadensen utgors av ett om mdjligt 4n mer depraverat
slag.

Mitt i allt detta vansinne star en tron omgiven av eld,
ddr en vildig varelse sitter med en vinbdgare i sin ena
hand. Ni forstdr att detta mdste vara Caliban. Tre nakna
varelser av honkon, en mdnsklig och tva paddliknande
kreatur, smérjer in demonens likaledes nakna kropp med
vildoftande oljor. Galningen skuttar fram till Caliban som
med en blixtsnabb rérelse sliter upp buken pa honom. Gal-
ningens indlvor faller till golvet med ett sjukt, plaskande
ljud. Andra galningar hoppar fram och bérjar vilt dta av
tarmarna och de blottade inre organen. Caliban vinder
sig mot er och talar:

— Viilkomna till Calibandium och alla ddrars hov. Har ni
kommit for glémska och befrielse fran det osunda
[fornuftet?

Caliban har for avsikt att omvandla RPna till galningar
och de lir inte ha ndgon chans att st emot hans makt.
Séger de att de soker Jadmel hejdar sig Caliban dock.
—Jadmel. Baron Jadmel. Det var han som svek mig. Han
skulle ha offrat en kvinna till mig men svek mig for att fa
behdlla henne for sig sjdlv.
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Genom forhandlingar med Caliban (anvind gérna
firdigheten Overtala) kan RPna komma 6verens med
Caliban att om de draper Jadmel skall Caliban dterbérda
dem till deras eget "trista” plan. Enligt Caliban finns Jadmel
inne i palatset. P& sin jakt efter Jadmel kan RPna
konfronteras med ett par (eller varfor inte alla) av dessa
prov pa Methucalems vidrigheter:

* ] en sal blir en galning attackerad av tvd demoner for att
ha satt foten mellan tva golvplattor pa en plats dér det
endast &r tillatet att betrdda sjélva plattorna.

* Pé ett stélle star alla géster och mobler i taket. Nar RPna
gér in i rummet hamnar de ocksa i taket.

* I ett rum saknas tyngdkraft och RPna far simma fram i
luften och undvika svivande mdbler och galningar.

* En galning jagar en flyende grillad kyckling som han
just satt kniven i.

* ] ett rum dr golvet sa mjukt att RPna maste vada genom
det.

* Ett rum &r helt gjort av brod.

Fran folkvimlet i en sal 16sgor sig flera figurer kring
RPna.

— Vandrare, vandrare, dansa med oss. Glém andra
vdrldars gra vardag. Kom med oss in i Calibandiums
mysterier, ge er hdn dt sang och dans.

Dansare och vackra flickor frestar er att folja dem.
De lyfter sina armar och lockar er till sig och de smeker
era trétta kroppar.

RPna far sla PSY-slag. De som misslyckas faller for
frestelsen och kan bara riddas av att de andra RPna sliter
bort dem eller lyckas med ett Overtala-slag.

Till slut kommer da RPna till en dérréppning. Salen
déarbortom saknar savil viggar som golv och tak, dérren
tycks leda rakt ut i en bld, molnig sommarhimmel. Fran
dorréppningen leder en fiskebrygga ut ca tva km i den
tomma luften, vid vilken en liten roddbat svévande ligger
fortdjd. Pa bryggan star en person som liknar en fiskare.
— Ohoj, skeppare. Ska ni ut och fagla?

Fragar RPna om Jadmel blir han genast allvarlig och
pekar ut mot himlen dér en liten dorr star mitt ute i intet.
—Ja, det stimmer, mor. Alla gardiner flyter fram. Jag kan
inte hejda dem. De flyter.

Sedan faller fiskaren i grat. RPna kan ldtt hoppa i baten
och ro ut till dorren. De yttersta delarna av &rorna ar
uppspénda likt segel och béten tar sig fram forbryllande
snabbt. Vil framme vid dorren ser RPna att den stér lite
pa glant sa att ljus skiner ut. Kliver de in kommer de ut i
de gra hallarna.

&rd ballarna

Era fysiska existenser bleknar och kvar finns endast den
mentala och psykiska identiteten: en gra, farglos spegelbild
av den fysiska kroppen. Ni ldmnar det firgsprakande
Methucalem bakom er och stiger in i en ddslig pelarsal.
Perspektivet forvrdngs och alla firger sugs upp av
hallarnas ytor. Viggarna skyms av en obestimd dimma
som sveper in foremdl och skinker salarna ett skrdmmande
liv. Ni kan héra Jadmels gdlla rost bakom ett hérn en bit
ldngre fram. Baronen tycks hogljutt rabbla nagot pa ett

okdnt sprdk. Ndir ni sa ndr runt hérnet méts ni av en
skrdammande syn. Framfor er stdr en fasansfull varelse:
lika dystert gra som omgivningen. Den dr humanoid men
har bara en vdildig hjdrna ddr huvudet skulle ha suttit,
emedan ndsa, tre ogon, och en huggtandsforsedd kift sit-
ter nere pd bréstet. Dess armar liknar mest ldnga
svangande tentakler med tolv smala sprot lingst ut likt
fingrar, medan dess ben tycks mdnskliga. Bakom tingesten
stdar baron Jadmel fnittrande, fortfarande slipande pd
Syrene, dystert grd till firgen.
— Hihihi! Ni skulle inte ha foljt efter mig, men nu dr det
likvdl for sent. Mevenzedar, festa pd deras sjdlar!
- Som ni onskar herre, men jag krdver min tribut.
Varelsen anfaller och Jadmel flyr vidare med Syrene.

fMebensedar

Den vildiga sjélsslukardemonen Mevenzedar kommer fran
ett okédnt plan i multiversum. Som ett sista desperat forsok
att undfly RPna &kallar Jadmel denna varelse. Mevenzedar
ater sjélar. Till sinnet &r han Egoistisk och ondskefull och
tjdnar Jadmel endast for att stilla sin hunger.

STY 22,STO 16, FYS 20, SMI 14, INT 16, PSY 22, SB
+1T4, KP 18

Alder: Urgammal

Magiska formégor: Livsuttomning 13.

Demoniska formagor: Besudla, Kvickhet, Trans, Onda
ogat.

Naturligt skydd: 2 p hud.

Firdigheter: Bett 15, Klor 16, Bluffa 17, Skrécksla 5/10
Utrustning: Ingen.

Nér RPna drépt demonen blir Jadmel panikslagen. Han
drar sin kniv och skér av Syrenes hals. De kan se hur hon
faller till stengolvet samtidigt som Jadmel flyr. Nar hennes
dlskade rusar fram till henne tittar hon pa honom med stora
Ogon fyllda av gré tarar.

—Jag dr i sanning dod min dlskade, men har givits detta
ogonblick till avsked. Ah [hans namn] jag sorjer att jag
aldrig hann fa dlska dig och ldra kinna dig. Varfor fick
inte var kdrlek leva ldngre? Ett blidare dde kunde ha ldtit
oss sld oss ned i frid, leva ldnga liv fyllda av kdrlek, och
snart ocksa med barnafotter tassande kring oss. Men nu..
dr min sjdl domd att for evigt vandra omkring i dessa
dystra salar utan mdjlighet att komma ut,; ensam, fortviv-
lad och évergiven med endast minnena och drommarna
kvar. Farvdl, min dlskade [namn]...

Och sé dor den oskyldiga Syrene den grymmaste av
dodar som ingen ménsklig sjdl kan ségas att fortjéna, i
RPns armar.

Jadmel har under tiden skapat en portal tillbaka till
Calibandium. Om rollpersonerna vill f6lja efter honom
maéste de reagera kvickt: portalen ar endast 6ppen i 1T6+3
SR. Efter att ha stigit igenom dr RPna tillbaka i Methucalem
igen. De kan se Jadmel som fortvivlat knuffar sig fram
mellan galningarna. Nér de hinner ifatt honom faller han
gratande pd sina knén och tigger om nad.
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— Nej nej, skona mitt liv. Ni vet inte hur det dr att alltid ha
varit ensam och évergiven, utan vinner eller nagon att ty
sig till. Det var i desperat dngest som jag sdlde min sjdl
till Caliban da han sa att jag skulle fa vad jag
eftertraktade: ménsklig kérlek. Flickan, den sota flickan,
tog jag for att ha ndgon att dlska. Jag ber er,
medmdnniskor, ddet har varit grymt mot mig.

Baron Fadmel ab Manskira

Baron Jadmel &r denna historias mest tragiske figur. Han
dr den sista i dtten Manskéra och den slutliga frukten efter
sekel av inavel. Detta har gett honom hans underliga yttre
och dven gjort honom sinnessjuk. Jadmels forédldrar dog
dé han var 16 4r gammal. I och med detta fick ha ta dver
lansherrens uppgifter vilket passade Jadmel illa. Han var
hatad av s&vél sina soldater som folket och da ryktet om
hans sinnessjukdom fick deserterade en dag alla hans
soldater och alla tjinare flydde. Kungen égnade lite intresse
at omradet och 14t Jadmel bo kvar i det gamla slottet. Ensam
satt nu Jadmel i sitt véldiga hem. Under ménga ar fortsatte
han att forsoka umgés med folket men hans sinnessjukdom
och ofdrdelaktiga yttre gjorde att han inte fick sérskilt vl
ihop med andra ménniskor. Utan vanner kom sé& Jadmel
att véixa sig allt mer bitter. Genom urgamla bocker gomda
i slottets kéllarvalv borjade han studera demonologi. Un-
der morka ritualer, salde han en natt sin sjél till vansinnets
kung Caliban for ett 16fte frdn denne att Jadmel skulle bli
dlskad under sin levnad. Jadmel kom att bli Calibans tjanare
under ménga ar vilket medforde att hans galenskap vixte

dnnu mer. Folket glomde bort honom, eller avfirdade
honom som en eremitiserad galning. S& kom dagen da
Caliban krdvde den vackraste flickan i trakten som offer
och Naggavethal séandes ut pa jakt...

Jadmel ar en lang, smal man med ett kraftigt vanstallt
yttre. Hans 6gon ér stora, rattgra och star ut som véldiga
blodspriangda plommon. Hans kindknotor &r hdga, huden
sjukligt gravit och skdgget dr langt och ovardat. Den breda
munnen under en forvriden spretig nésa ér full av spretande
ruttna tdnder. Jadmel, medveten om sin titel, gar alltid kladd
i vackra adelskldder i fargerna svart och guld, med en
gyllene ménskara pa brostet och en lang blodréd mantel.

STY9,STO 13, FYS 10, SMI 14, INT 15, PSY 18, KAR
4,SB +0, KP 12

Alder: 57 ar.

Magi: Demonologi 16, alla besvérjelser inom skolan S20-
SV, Portalmagi 16, alla besvérjelser inom skolan S20-SV.
Fiardigheter: Dolk 7, Astrologi 14, Botanik 14,
Drogkunskap 14, Giftkunskap 14, Historia 10,
Kulturkdnnedom 10, Heraldik 10, Overklasstil 5.
Utrustning: Stiliga kldder, bronskniv.

Dodar RPna Jadmel och atervénder till Caliban med bevis
pa baronens dod, nickar han belatet.

— Ni har tjdnat mig vdl, mina barn, och som tack ska jag
dterbérda er till er fodslomark.

Demonen skrockar hogljutt for sig sjélv innan han
lagger en miktig besvérjelse. Fargerna for RPnas 6gon
trubbas av och dven musiken borjar horas lagre. S& blir
allt morkt for ett 6gonblick innan det klarnar en aning.
RPna kénner igen bokgldntan dér en av dem spenderat
midsommarnatten tillsammans med Syrene. Det dr
fortfarande natt, endast upplyst av stjarnorna, men full av
ljud: kvarnbédckens porlande och vindens viskande i
tradkronorna. Gér RPna tillbaka mot byn eller festingen
upptécker de att dessa ar forsvunna. Det finns bara skog
overallt. Sa far de plotsligt syn pa en gammal jagare som
haller pa att fla en nyligen félld hjort. Fragar RPna honom
om Hoby stirrar han férvénat pa dem och utbrister sedan:
— Hoby? Den byn forsvann for éver 300 dr sedan.

Aret dr 610 €O nu: RPna har nimligen kommit 1angt in
i framtiden, deras resa tog ett 6gonblick samtidigt som den
tog 345 ar.

Sa hinner tiden och den fasansfulla insikten ikapp er.
Alderdomens éde drabbar er innan ni ens hunnit vara
unga. Era skdgg och har dr langa och vita, ryggarna bojda
och krdmpornas smdrta skér genom de dldriga benen. En
av er forsoker fortviviat upphdva ett vrdl av protest mot
odets grymma ironi, men strupen dr allt for skrumpen for
att kunna anvindas. Tyngda av tidens bérda, oférmogna
att kunna std faller ni ned i det evigt unga grdset. Och ndr
ni dor grater ni, grdter for de mdnga dr ni aldrig fick, all
den lycka och levnadsglddje ni aldrig hann uppleva.

“Detta var det liv jag fick ack, sd fort allting gick”

Sensmoral: Ta vara pa livet och
njut av det sé lange det varar.
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Farunhrande maniska

minsnommarnatt

Forundrande magiska midsommarnatt
nu ska vi dansa pd blomstrande dng
tills benen viker och bréstet bli matt

vi da falla och somna i ortesding

En ljum sommarafton anldnder rollpersonerna till den
avlagsna byn Hoby som ligger djupt inbdddad i Mirels
urgamla men gronskande skogar. Det dr dock ingen vanlig
afton, utan midsommar, ndr blommorna doftar som
ljuvligast, figlarna sjunger som klarast och magin ar som
starkast.

Utanfor byn hélls en fest, sprudlande av ungdomlig
lycka, firande och vdlkomnande den karlekens och livets
natt som skall efterfolja kvéllen. Men dér det finns kérlek
finns ocksa hat, och dar det finns liv finns ocksa dod...

Forundrande magiska midsommarnatt ar ett aventyr till
Drakar och Demoner 1991 men som relativt ldtt gar att
konvertera till ndgon annan version av spelet. Aventyret
utspelar sig 1 kampanjvarlden Ereb Altor 1 landet Mirel ar
265 ¢O men dven det borde gé att anpassa relativt létt.



