Stormens seglare - Ett ettbladsscenario till rollspelet Eon IV
Aventyret utspelar sig 1 alvriket Alarinn.

"Bortom dessa klippor hirskar ni, moder av de odndliga djupen. Lit dina vigors svall vara var vaggvisa
och dina stormars tjut vart segerrop.”

- Vadhran Fiannin siol Simren, familjeéverhuvud

Under en hogtid som firas sent 1 mars, fer’nereshi (Var ed till dig) samlas medlemmar av klanen
Simren for att fornya den pakt som klanens grundare, Simren, ska ha ingatt med Pirlemorhovet for
linge sedan. Detta gar till pa si sitt att sjokaptener fran klanen deltar med sin besittning 1 en
kappsegling runt Ulennaéskiren, vilken inleds vid bosittingen Kirfinnan och avslutas pi Ulennaé, den
storsta 6n 1 6gruppen, diar Simrens klanplid binds vid helgedomen pa toppen av 6ns klippor. Den
besittning som forst fister pliden vid helgedomen vinner stor aktning inom klanen. Den gamla riten ar
mte riskfri, och 1 ovanliga fall har de fruktansvirda bestar som kallas nuckelavee angripit 1éaramalver vid
Ulennaéskiren, och pa senare tid har jittelika havsormar skymtats nira égruppen.

Under kappseglingen mélas av gammal tradition en symbol 1 form av en upp och nedviind triangel pa
masten. Denna symbol for vattnets element sigs formedla goda avsikter till de visen som lever under
vagorna och enligt vissa druider dr det Sjodrakens symbol.

Vid arets seglats ansamlas plotsligt stormmoln och hoga vagor slar mot skirets klippor. De oférvigna
besittningarna rids inte stormen och rollpersonerna far riskera liv och lem for att utfora riten som sigs
skianka klanen Piarlemorhovets beskydd. Fran helgedomen pa Ulennaé hors det ensamma ljudet av en
gammal vishas stringar, ackompanjerat av vindens vinande.

I &r dr det en ovanlig utmanande kappsegling som vintar, vilket innebir att det tar sig formen av en
utmaning for att segla runt Ulennaéskiren istillet for en konflikt mellan olika besittningar. Slagen for
olika fiardigheter kan 1 vanlig ordning delas upp mellan olika rollpersoner eller besittningsmedlemmar.

Kappseglingen vid Feri'nereshi (Utmaning)

Svarighet: 14 (Till foljd av ovidret)

Last firdighet: Sjomannaskap

Lampliga slag: Alstra hydrotropi, Balanssinne, Ceremoni, Ingjuta mod, Ledarskap, Navigation,

Reaktion, Skeppsbyggare, Speja, Viderkinnedom, Vaksamhet samt andra lampliga expertiser och
kiannetecken.

Specialregel: Da konsekvenserna for att fa 0 Kontroll dr 6desdigra under arets stormiga kappsegling
hanteras tivlingen som en utmaning istillet for en konflikt, dir antalet Kontroll avgor om, eller nir,
besittningen nar Ulennaé.

P4 6ns strand syns en fiskeskuta med hal 1 skrovet och med en bruten mast. Skeppet har mte varit dir
under tidigare ars feri'nereshi, och 1 dess skrov festar tva stora sjoormar (se mall {or stor varelse 1
Grundboken s. 279) pa forlista fiskare fran klan Simren. Ijudet av en visha hors nu tydligt och blixtar
avtecknar sig mot de morka molnen. Om flera besittningar nddde on ungefir samtidigt kan det vara
limpligt med motstandsslag mot exempelvis Forflyttning eller Klittra for att avgora vem som forst nar
helgedomen. Nir helgedomen, en stenpelare med inristade vagliknande monster, nas har ljudet av
vishan tystnat och stormen borjar bedarra, {or att Ligga sig pa en frisk bris med betydligt mer
latthanterliga vagor. En observant rollperson kan skymta en okind alv birandes Simrens klanpliad lugnt
stiga ned bland vagorna, biarandes pa en visha. Om besittningen fick 6 Kontroll vid Utmaningen kan de
finna den viderbitna vishan Skydd fran regnet lutandes mot pelaren, vars rygg dr mirkt med felya-nais
1deografiska tecken for ”Saknad’.
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