ANKOR | TRUDVANG

EN INOFFICIELL SKILDRING AVANKOR ITRUDVANG

Originaltexter: Méns Skanke
Tolkad och sammanstilld av: Magnus Seter (text), Peter Bergting
(illustrationer) och Dan Algstrand (form, layout och ornitologi)

Kallor: Sinkadus 2, Monsterboken (Aventyrsspel)
och Drakar och Demoner (RiotMinds).

© 2001 Magnus Seter, Peter Bergting, Dan Algstrand.
Version 1.2 fér Drakar och Demoner 6 (2001-09-20)

»Ankor i Trudvangy far skrivas ut eller kopieras och anvindas
for eget bruk. Ingen vidareforsiljning eller annan distribution i
nédgon form fér ske utan upphovsrittsinnehavarnas godkinnande.




Utdrag ur » Trudvangs historia - frdn Stjdrnornas barn till Gormarens
ankor», nedtecknad av Mdns Skanke (okéiint datum)

anga dr myterna som vandra genom Trudvangs dunkla sko-

gar. En av de mest folkkira dr den saga som berittas om fol-

ket som kallas ankor, ankmin eller sagoankor. En saga, en

myt som fortiljes for att roa barn och kanske vuxna framfor
brasan under kulna vinterkvillar. Man berittar om ett folk som dr
sprunget frén ankorna vi kdnner sa vil, men som stir och gir som
ménniskor, som har armar istillet f6r vingar, och som kan tala mén-
niskornas tungomal.

Dessa varelsers existens har debatterats hett bland lirda och bland de
som reser vida kring i Trudvangs lander. Var bor de? Vad lever de av?
Varfor finns de? Ar deras existens ett hin mot gudarna?

Och sjélvklart den storsta frégan av alla, finns de 6verhuvudtaget?

Aven om mina kritiker, och av dem finns det fler 4n stjarnor pa him-
lavalvet, inte kommer att ta mina ord p4 allvar, kan jag avsloja att
jag efter mycket sokande i dolda boksamlingar funnit en skrift som
skildrar dolda och férgitna handelser i vér och ankornas historia.
Och inte nog med det ... jag har dven personligen triffat och talat re-
presentanter fran detta mystiska och tillbakadragna folk. For forsta
gdngen kan ni nu fé lisa sanningen om Trudvangs ankor si som jag,
Mins Skanke, funnit den.

Ankornas ursprung

Ankorna som folkslag har endast existerat i lite 6ver tusen ar. Deras
ursprung och dven forklaringen till deras mystiska existens stér att
finna i moérk magi och hemliga ritualer, nu sikerligen glomda av
Trudvangs trollkarlar. Forsta gdngen de ndmns sker i en aldrig skild-
ring av den onde och miktige trollkarlen Karlik Gormaren, en magi-
ker som tros ha levat vid kusten av det vi nu kinner som Dai eller
Ejland.

Karlik Gormaren var en trollkar] som hade ménga fiender. For att
skydda sig mot dessa och for att fa ndgon som utforde alla hans 6nsk-
ningar tog han tjanare till sitt moérka torn, och tvang dessa att lyda
hans minsta nyck. Vilka varelser dessa tjinare var har inte gatt att ut-
tyda ur dokumenten jag funnit men jag finner det for troligt att det
skulle varit skogstroll, eller mojligen halvlingdsmin.

Tjdnarna visade sig dock inte vara sa fogliga som Karlik Gormaren
hoppats och snart férlorade han tdlamodet med dem. Vred slungade
han en mork forbannelse 6ver sina tjdnare och dsdg med stort néje
hur dessa férvreds och forvandlades till ankor. Ankor som kunde ga
och tala som manniskor... En ond férbannelse, pd min dra.

Alltnog, férvandlingen ledde inte till att Karlik Gormaren fick kon-
troll 6ver sina tjdnare, snarare tvirtom. Rasen han skapat visade sig
vara sur och tvir, och ovilliga att underkasta sig ndgon hogre makt.
Det enda de fruktade var Gormarens magiska krafter och med dessa
tvang han de forsta ankorna i sin sold.

Vad som sedan hinde och hur linge ankorna var i Karlik Gormarens
véld vet man inte. Alla skildringar av handelserna kring den tiden dr
knapphindiga och fragmentariska, och det ar forst nar Karlik Gor-
maren besegras i en magiduell som de nimns i férbifarten. Trots att
deras hirskare besegrats brots inte forbannelsen, och man kan dérfor
dra slutsatsen att Karlik Gormaren 6verlevde duellen, men att han av
nédgon anledning sedan forsvann spérlost fran Trudvangs yta.

Detta limnade ankorna att sjilva bygga sina liv och de stannade vid
tornet dir de uppforde en by, i folkmun och legenderna skimtsamt
kallad Ankeby. Sakta utvecklades ankorna fran att vara en handfull
individer till ett eget folkslag. De kan inte riknas till fler 4n nagra tu-
sen och da de héller sig gobmda for andra folkslag dr det synnerligen
fa som mott ndgon fran ankfolket.

Den frimsta anledningen till att de gommer sig ér troligen att de ses
som en delikatess av trollen, jattarna och minniskorna. Jag har sjalv
spekulerat i om de i borjan sokte kontakt med andra folk, men att
de efter en serie olycksamma incidenter bestimde sig for att hellre
vinda civilisationen ryggen och klara sig sjilva.

Ankeby

Gormarens torn och ankornas hemby ér en vil forborgad hemlighet
och inte ens alla ankor vet var dessa platser ligger. Ankor som tillfing-

atas har visat remarkabel motstindskraft mot patryckningar att av-
sloja platsen for Ankeby. Detta tros bero dels pa kulturell prigling
men dven pd bieffekter av besvirjelserna som en gang skapade ankor-
na; Karlik Gormare ville helt enkelt inte att hans tjanare avsiktligt el-
ler oavsiktligt skulle avsloja platsen for hans magiska hogkvarter.

Detta har gett effekten att ingen anka kan avsldja hur man hittar An-
keby, oavsett om de skulle vilja eller inte. Vid starka patryckningar i
syfte att avslgja ankornas hem stinger helt enkelt en ankas hjirna av
sig, och ankan kan sjélv inte minnas var Ankeby finns.

Detta fenomen verkar ocksa striacka sig till ankornas mojlighet att
leda utomstéende till Ankeby. Nir vi nirmade oss omrédet dir jag
tror att ankornas hem ligger bérjade min guide, en anka vid namn
Harm Skarpnibb, omedvetet leda oss i cirklar och vi var snart ohjilp-
ligt vilse. Endast med hjilp av alven Cuchullans stjarnskddarkrafter
kunde vi finna tillbaks till bebodda trakter.

Ankornas karaktir

Ankorna dr sma men besitter obandlig energi. Man skulle litt kunna
kalla dem sturska och sura, och det dr sant att alla ankor ar koleriska
och snabbt brusar upp fér minsta forolimpning eller gliring, inbil-
lad eller ej.

Givet sin historia dr det inte forvdnande att alla ankor 4r misstink-
samma, sirskilt mot framlingar men 4ven mot andra ankor. De dg-
nar mycket tid at att fundera &ver vad deras omgivning kan tinkas
ha f6r planer for dem, ett tydligt drag av paranoia enligt min mening.

Det kan vara deras energiska och stressade livsom ger ankorna deras
korta livslingd och relativt omogna beteende. De riknas som vuxna
vid tio &rs dlder, och fa ankor blir dldre dn fyrtio ar.

Fjiderdriktens betydelse

For ett otridnat 6ga ser alla ankor i stort sett likadana ut. Man skiljer
dem &t paklidseln eller pd utmarkande drag som missfirgade fjadrar
eller hack i nidbben. Kvinnor och min ér lika stora och skiljs at av fja-
derdriktens firg. Denna kan dven variera inom kénen, och det exis-
terar vita eller svarta ankor sévil som ankor firgade med mer sprack-
liga ménster.

Unga ankor har en sé kallad skyddsfirg som dr &mnad att fungera
som kamouflage och skydd mot rovdjur. Vid tio &rs &lder dndras den-
na till den vuxna ankans fjiderdrakt. Virt att notera att det 4r de
manliga ankorna som har den péligaste drikten, och dven visar upp
ett tydligt fifangt beteende med hénsyn till utseende, kladsel och fji-
derprakt. Manliga ankor kldr sig gdrna i firggranna jackor, mantlar
och 6verdadiga huvudbonader. De pryder sig dven med smycken, of-
ta guldringar, halsband och férgyllda klidesdetaljer.

Kvinnliga och unga ankor kldr sig oftast i morka jordférger, till exem-
pel brunt eller gront, och bir alltid praktiska plagg som passar det
dagliga livets alla uppgifter.

Namntraditioner

Ankor har ofta vanliga fornamn och mer fantasifulla tillnamn. En
anka viljer inte sjilv sitt tillnamn, detta tilldelas honom eller henne
av de andra ankorna. Dessa tillnamn hdmtas ofta fran en dréplig in-
cident i ankans liv, eller beskriver ett utmirkande karaktirsdrag el-
ler ett fysiskt drag. Pa sé sitt kan en ankas namn dndras fler ganger
under livet, sitillvida ankan i fréga lever ett hiandelsefullt liv.

Exempel pa typiska tillnamn &r Skarpnibb, Bldoga, Snabbsimmare,
Enfot, Rufsfjider, Vitfjader, Lerdyke, Storskrivlare, Hopptuss.

Yrken

Ankor ir ofta Tjuvar, Jigare eller Underhéllare. Om man finner an-
kor utanfér Ankeby ar det ofta som gycklare hos en miktig hirskare,
som kan de dem det skydd de behover for att 6verleva. Tjuvar och
Jagare reser antingen ilonndom och litar pa att ingen upptécker dem,
eller bestimmer sig for att sld f6lje med en grupp dventyrare de litar
pé och som kan skydda dem mot 6det att serveras som middag.

Ankor dr vildigt sillan trollkarlar eller lirda, eftersom deras naturli-
ga forutsittningar forsvarar dessa yrken enormt. Deras tdlamod och
deras liv ér helt enkelt for kort for att tilligna sig djupa teoretiska
kunskaper. Det talas dock om ankor som ar trollkarlar men endast
i ankornas egna legender och sagor. Jag har inte lyckats bekrifta att
sddana skulle existera.




Ankor som spelledarpersoner

Grundegenskaper som spelledarperson
Styrka 7
Fysik 13
Smidighet 13
Storlek 4
Intelligens 11
Psyke 11
Spiritus 4
Karisma 8

Skadebonus: —
Kroppspoing: 14

Naturliga vapen
2 ndvar FV 10 (Skada 1T2)
Spark FV 10 (Skada 1T3)

Stridskapacitet: Attack 1 FV 7/Parering 1 FV 5.

Ankor foredrar att sldss med kortsvird, kortspjut eller blasror
med forgiftade pilar. Om de har méjlighet anvinder de sig giir-
naav en skold som komplement till sina vapen.

Naturligt skydd: Fjaderskrud (RV 1)
Forflyttning: L9, S 18.

Firdigheter och féormagor: Simma FV 20, Fiska FV 10, Gom-
ma sig FV 10, Smyga FV 10, Zoologi FV 10. Klarar sig utan att
frysa i kalla temperaturer (ned till —4 grader celsius). Blir inte
blota av vatten (dven om deras kldder och annan utrustning
sjalvklart blir det).

Svagheter: Ankor idr vidskepliga och fruktar magi och magiska
krafter. For att de ska vaga anfalla en magiker krivs de att de
lyckas med ett slag mot sin PSY. Ankor anvinder helst rustning-
ar som 4r speciellt anpassade till deras kroppsform. Dessa mas-
te tillverkas pd uppdrag, ofta av en annan anka, och stér inte att
finna i vanliga smedjor.

Kvinna av den
brunsprickliga sorten

Unganka av den
brunsprickliga sorten

Ankor som rollpersoner

Ankor kan anvindas som rollpersoner men det 4r en svér uppgift
spelaren dtar sig om han viljer att spela en representant frdn detta
temperamentsfulla folk. Lds ovanstdende texter noga och diskutera
sinsemellan vilken roll ankorna spelar i den virld ni spelar i.

Kom ihdg att vilja vilken firg din ankas fjaderdrikt ska ha; sprack-
lig (med olika kombinationer), vit eller svart. Det spelar ingen roll
for grundegenskaperna men har en social betydelse i ankornas eget
sambhille.

Grundegenskaper som rollperson
Styrka 2T6

Fysik 2T6+6

Smidighet  2T6+6

Storlek 1T4+2

Intelligens  3T6

Psyke 3T6

Spiritus 1T6

Karisma 2T6+1

Sirskilda féormégor: Ankor har automatiskt FV 20 i Simma.
De har +5 pé foljande fardigheter: Fiska, Gomma sig, Smyga
och Zoologi. Klarar sig utan att frysa i kalla temperaturer (ned
till —4 grader celsius). Blir inte blot av vatten (4ven om klader
och annan utrustning sjilvklart blir det). Simmar dubbelt s
fort som sin forflyttning pa land.

Den svarte piraten

I ankornas egna myter framstiller de sig girna som frisprékiga rebel-
ler som stdr upp mot fértryck i alla dess former. En forgrundsgestalt
iankornas berittelser &r Marko Storfot, en beryktad flodpirat. Marko
leder ett giing svarta ankor som anvinder sig av en alldeles speciell
taktik vid sina plundringar. Med forgiftade pilar,som de skjuter med
sina bldsror, séver de ner besittningar pé de flodbétar som trafikerar
handelsrutterna i Dai och Ejland. Flodpiraterna stjil sedan skeppens
last och forsvinner spérlost i vildmarken. >

Man avden Man avden Man avden
brunsprickliga sorten svarta sorten

»vita» sorten




Det mystiska sitt som besittningarna sovs ner pa och det faktum att
ingen négonsin sett flodpiraterna har gett upphov till olika sagor om
hur elaka élvor bestraffar handelsmin som inte respekterar floder-
nas vidsen och gudar.

I berittelserna jag horde berittas sigs att endast svarta ankor invigs
i flodpiraternas sillskap. Uppenbarligen existerar en bitter fejd mel-
lan vita och svarta ankor och flera gdnger hérde jag talas om vita an-
kor som rékat illa uti hinderna pa Marko Storfot och hans géing.

Marko Storfot
Krigare/Maistare

Alder: 28 ar

Styrka
Fysik
Smidighet
Storlek
Intelligens
Psyke
Spiritus
Karisma

Skadebonus: —
Kroppspoing: 77

Naturliga vapen
2 ndvar FV 15 (Skada 1T2)
Spark FV 15 (Skada 1T3)

Andravapen
Kortsvird (1T8+2)
Blésror (Speciell, se regelboken)

Stridskapacitet: Attack 1 FV 12/Attack 2 10/Parering 1 FV 12/
Parering 2 FV 10.

Naturligt skydd: Fjiderskrud (RV 1)
Forflyttning: L 11,S 22.

Firdigheter: Avvipna FV 2, Dra vapen FV 2, Fiska FV 14, For-
sta hjdlpen FV 12, Geografi (Dais och Ejlands floder) FV 13,
Gomma sig FV 14, Hasardspel FV 12, Hoppa FV 15,Jaga FV 10,
Klattra FV 15, Navigera FV 10, Orientering (Dai och Ejland)
FV 10, Simma FV 20, Slagsmal FV 15 Smyga FV 15, Zoologi
FV 10. Se dven ankors formagor ovan.

Sagoanka—ett gammalt recept pa anka

Ingen skildring av ankornas position och roll i Trudvang 4r kom-
plett utan receptet pd sagoanka, si som den tillagades och servera-
des hos den 6kidnde rovarkonungen Torkil Langskagg i Vildhjartas
djupa skogar.

Ingredienser (20 portioner):
1 sagoanka

40 plommon

3 gulalokar

3 mordtter

1/2 fat kalvavkok
5dgg

1 stop kryddvin

3 stop dpplemust

2 koppar socker

Salt och peppar
Potatis och svart brod

Tillagning

Gorupp eld i spisen. Se till att det 4r riktigt varmt. Tag bort ving-
ar och hals. Skolj ur sagoankan och torka vil. Salta och peppra
in- och utvindigt. Bind upp sd att sagoankan fir en hogbrostad
form och laren ligger titt utmed kroppen. Bryn ankan vil runt
om i smdr i en stor panna pd elden. Ligg den sedan pé galler
med ett droppblecki spisen, §s dd och d4, total stektid 2 timmar.
Hall ankan varm i ett lerkarl.

Under tiden som ankan stér i spisen, skala och skir morot och
lokibitar, fras tillsammans med vingar och hals. Tillsdtt kalvav-
koket, dggen och kryddvinet. R6r om vil, 14t sjuda i en halv
timme.

Tvitta plommonen och strimla det yttersta av skalet med ett
jarn. Koka strimlorna i sockret och ett stop vatten. Skala och
skirutskinnfria plommonbitar. Blandadpplemusten och plom-
monbitarna med skalstrimlorna och sockret.

Servering

Laggupp den varma fageln pé fat, hill sésen, skalstrimlorna och
plommonbitarna &ver kottet. Lat konungen skira upp fageln
vid gillesbordet. Sla lite sés pa tallriken eller brodskivan, ligg pd
kottet och servera med potatis vid sidan om. Doppa brodet i
sdsen. Drick mjod eller kryddat vin till.




