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FORORD

Detta dventyr skrevs lite som en utmaning da jag fick
forfragan om att skriva ett skrickéventyr i fantasy-
miljo. Det ar forsta gangen jag ger mig pa den genren
och jag hoppas att ni tycker att resultatet blivit roligt
att spela.

Det borde kanske sigas, da rolispelet Mérk Borg &r
influerat av OSR, att just konceptet OSR ar relativt
frammande for mig. Jag hoppas att jag inte gor in-
bitna fans av OSR eller Mérk Borg besvikna genom
att ha lagt upp aventyret pa det sittet jag gjort.

For att dventyret ska fungera ar det viktigt att spelar-
nas rollpersoner inte ar alltigenom goda. De kan ha
nagon slags moralisk kompass, men pengar bor vara
deras framsta drivkraft. Om inte blir det valdigt svart
for rolipersonerna att se genom fingrarna pa vissa
spelledarpersoners handlingar.

Konstruktion/layout

Flr]alrlz

ITllustrationer/Kartor

Flrlalr[z

Farsoter is an independent pro-
duction by Franz Ung and is not
affiliated with Ockult Ortmas-
tare Games or Stockholm Kar-
tell. It is published under the
MORK BORG Third Party License.

MORK BORG 1s copyright
Ockult Ortmdstare Games
and Stockholm Kartell.




I utkanten av Sarkash’s sydliga omraden ligger den
lilla regionen Sorgh. Denna plats kontrolleras med
jarnhand av De Tvehovdade Basiliskerna. Trots att denna
forsamling forvantar sig att wvanligt folk ska leva un-
derdédnigt, spartanskt och gudfruktigt gdller inte samma
regler for prasterskapet. Traktens oOversteprast Atticus
ar, aven foér en man av sin rang, omattligt fortjust i
att valtra sig 1 mat, dryckenskap och kéttslig lust.
Han ka&nner ingen danger Over detta ty, som jag sjalv
brukar sadga, hans trofasthet féortjadnar att belodnas.

For fem a&r sedan fann Atticus, tillsammans med sina in-
kvisitorer, en hdxa som var bosatt i1 en av traktens
byar. Hon brédndes levande pa& badl, men det visade sig
att hon aven hade tva doéttrar som bodde tillsammans med
henne. Dessa dottrars namn var Ruth och Juta. Atticus
lat tillfé&ngata dottrarna och likt ménga andra kvinnor
innan dem, fordes de till hans Overdadiga bostad dar de
tvingades se till alla hans behov. Ruth lyckades dock
rymma och svor att hon en dag skulle radda sin syster.
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enskap hos atticus pa varsta rankbara

e FliCki: \;Zinzlls};osi;giyimi—k Ruth tvekade inte en sekund, utan utkravde en

ll;e(‘gc iif;c?; iill att Atticus snabbt fruktansvér d hiamn d pfl den Vidrige an som
orsakat hennes familj sd mycket dod och le-

& henne. Han gjorde mot

m han prukade gora med

kade ut honom. Han lade
r henne. Denna fOr-~

trottnade P
henne sd sO
kvinnor Som tra

vande. Genom €n blodig ritual ingick hon en
pakt med den helvetiska varelsen Lich. Detta
gav henne makt nog att kasta en forbannelse
sver Sorgh. Morka moln tornade sig over him-
melen och det var som Om solen aldrig riktigt
gick upp. Maten som folk at mattade inte
hungern och smakade som gammal aska. Ny-
f5dda barn kom ur sin moder antingen doda
eller missbildade alll oigenkéinnlighet. Byarnas
brunnar fylldes med surt, odrickbart vatten.
Gyalt och nod radde i landet, och med detta
VEt bosatte o ( e { : k(-).m panik. R't%ths férhoaning var att De Tve-
9 Ruth i | | (el \ | hovdade Basiliskernas oformaga att £3 stopp pa
de farsoter som plagade samhallena skulle fa
nan stans att ta Vagende hon ingen ar. W () ] ; 4 b?folkuningen a’Et gora .uppror mot kyrkan och
SN ‘ ' doda oversteprast Atticus.

en férbannelse ove
e att hennes lemmal for—

a rorkade ut, hennes
uttnande 1ik och

pannelse gjord
vreds, hennes hu
ansikte 1iknade ett T
hennes vilja forsvagades -
1ik en levande dsd och 1 denna de~

stalt, ikladd en trasig mantel med
jana Atticus 1ikt en

lycksaliqa ode
ra kvinnor

Hon var mner

huva, tvangs hon t
viljelos slav. betta ©
hade aven drabbat sju and
och bland prasterna bar de namnet

I bdrj gédva f3 ) :
om l1it Jan rdrde . Or hix-
‘are magi, det sig framst . c och

med djur X sdsom at
. . Da n t kommun - g
lat on sak i unicer ade B t
son en korp f nade sin syst a asiliskerna. F ades mot De T
rar ° Jyoe U = d . Fors veh
den ga til : ocl aml 5
s f& 1 Atti ’ CK genOm h lngens SI .
cus art arbete reda p3 Karprattare fick

r att
v t
ar fatt med hennea reda pa hur det

och berj Ko .
. tt rpen .
Sde tade om Jutg dtervinde Nu behg
Som kéringtrsl $ fruktansvirg e
. a

g



TN

N\~ N\

En av de mest fruktade och brutala orden inom
De Tvehovdade Basiliskerna ar Vaktarinnorna
Till Falten Som Skimrar, eller Yxnunnorna som
de vanligen kallas. Denna ordens mediemmar
har fran barnsben fatt lira sig allt om tortyr och
avrattningar, alit i Den Ende Gudens namn. De
kallas in antingen for att jaga kattare eller for-
svara prasterskapet. Deras sinne har sedan
lange passerat gransen bortom gott och ont; Det
enda de kanner ar en iskall pliktkansla. Yxnun-
norna leds av Abbedissa Goetha som styr sin or-
dern med jarnhand.

En yxnunna gar aldrig nagonstans utan sin yxa.
Den ir tveeggad med ett langt skaft. Nunnorna
ses ofta prata med sitt vapen, tyst viskandes
med lugn rést. De menar att deras yxor lever och
att de hela tiden vill dricka blod. Om detta stam-
mer eller bara ir ett tecken pa yxnunnornas fan-
atism och galenskap vet ingen.




I detta dventyr kommer rollpersonerna att arbeta for De Tvehévdade Basi-
liskernas inkvisition. Detta innebér att heroism, rattradighet och godhet far
kliva tillbaka till forman for plikt och religiés hingivenhet. Rollpersonerna
kommer att fa se oskyldiga ménniskor torteras och avrattas och kanske
sjalva maste delta i liknande aktiviteter. Det rekommenderas darfor att
rolipersonerna blir anlitade av De Tvehévdade Basiliskerna och att de an-
ser att den summa pengar de erbjuds dvervager alla moraliska betanklig-
heter. Ett annat alternativ ar att rollpersonerna redan fran bérjan tillhér in-
kvisitionen och utfor sitt arbete av hiangivenhet till kyrkan och Den Enda
Guden.

Rollpersonerna kontaktas av éarkebiskop Isaias. Denna urgamla man é&r
blek som ett spoke och senig likt en forvriden asgam. Han forklarar for roll-
personerna att de farsoter som plagat Sorgeliden har bekymrat De Tvehédv-
dade Basiliskerna da oroligheterna har skapat ogudaktiga tankar hos be-
folkningen. De Tvehdévdade Basiliskerna har darfor sdkt en forklaring till
farsoterna och &r nu en lasning pa sparen. Kyrkans inkvisitorer hade sedan
tidigare fangat en kvinna som missténktes for hixkonster, fraimst pastod
folk att hon var synsk. Inkvisitorerna fragade kvinnan om vad som var orsa-
ken till farsoterna och lovade att i gengiald slidppa kvinnan fri om hon
bistod med detta. Kvinnan gav da inkvisitorerna féljande spadom:

Efter att kvinnan berittat detta avrittade inkvisitorerna henne naturligtvis,
da hon bevisats utfora ogudaktiga héxerier. Profetian tydde inkvisitorerna
pa sa sitt att den som ér skyldig till att sprida farsoterna finns i byn Blek-
en. Om den skyldige avrittas kommer blod att regna fran himmelen. De
Tvehévdade Basiliskerna séker nu nagon eller ndgra som kan fardas till
Bleken och finna kattaren som drar léje dver De Tvehdvdade Basiliskerna.
Beléningen fér detta é&r en kandelaber stulen fran en rivaliserande ordens
kyrka vird 100 silvermynt. Antar rolipersonerna uppdraget?
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Om rollpersonerna tackar ja till uppdraget ombeds de att genast bege sig
mot Bleken. De kommer dock inte att resa dit ensamma; Overstepridst Atticus
kommer att resa dit tillsammans med dem och bistd i deras arbete. Han far-
das 1 en Overdadig badrstol vilken badrs av hans atta kadringtralar, ikladda
sina trasiga kapor. Som beskydd tar Atticus med sig sju yxnunnor, vilka
leds av sjalvaste Abbedissa Goetha. Yxnunnorna fardas en karra som dras av
en hast. Under resans gang sitter yxnunnorna helt stilla med ett hart grepp
om sina yxor och tycks viska till dem.



1. Det regnar ormar och sniglar
2. Alla manniskor drabbas av bolder
3. All mat och dryck smakar aska

4. Boskapen blir som vansinniga och
doédar varandra

5. Solen gar inte upp

6. Allas roster forvrids och later som
QY] sandpapper

7. Manniskor far variga sar éver hela
kroppen

8. De doda vandrar som spodken langs
vagarna

9. Faglar faller déda ner fran himmelen

10. Tusentals rattor invaderar sam-
hallena

11. Mardrommar vacks till liv

12. Alla forstfodda barn dor i fruktans-
varda plagor

13. Det kryllar av maskar och larver i
all mat

14. Folk blir paranoida och mordiska

15. Surrande insekter kommer i gigan-
tiska svarmar

16. Folk blir sjuka och hostar blod

17. Fromma djur sdsom kor och hastar
far huggtéander och anfaller ménniskor

18. Ett stormliknande ovader

19. Folk hallucinerar och ser sina
varsta radslor

20. Alla dor
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Bleken ar en fattig by med tolv hushall. Inva-
narna i byn ar undernarda och skrockfulla. Man
kan inte tala om god grannsamja da den ena bybon
tittar pa den andra med nisstanksamhet, avund
och forakt. Nar sallskapet rollpersonerna till-
nér anlander 1 byn valjer Atticus ut det storsta
huset och utropar det som sitt eget under tiden
som de stannar dar. yxunnorna gar in i huset och
kastar ut familjen som por dar; En anka och hen-
nes tre sodner. En av sdnerna protesterar och sa-
ger att de inte bara kan ta deras hem. Pa At-
ticus’ kommando gadr en yxnunna fram till sonen
och avlagsnar hans huvud fran hans axlar med ett
enda hugg. Atticus vralar sa att kaskader av sa-
1iv sprutar ur hans mun att s& gar det for tro-
16sa kattare som sitter sig upp mot dpverheten.
Ingen protesterar vidare nar Atticus, karingtra-
larna och yxnunnorna posatter sig 1 huset. Roll-
personerna ombeds av Atticus att ta ett rum pa
vardshuset. Yxnunnorna spetsar SoOnens avhuggna
huvud pa en pale som varnande exempel.



9.

10.
11.
12.

Har bor Ulva, en forvirrad enstoring
Hem till Paara, en paranoid gammal Karring

Virdshus. Drivs av Ruth. Ankan Agda och de tvi sonerna Karg och
Narg bor hir sedan de blev utkorda ut sitt hus av yxnunnorna

Borgmiistarens (en korrupt horkarl) residens

Har bor sommerskan Naeru och smeden Ralw, ett par som just for-
lorat sitt forsta barn

I detta hus bor inkeman Lutz med sina tva skitungar Afn och Rach

Den sadistiske slaktaren Bocca bor hir tillsammans med sin vansin-
niga hustru Lydit

I detta ruckel bor Thoern, Disa och sonerna Nid och Von; vildar och
tjuvar allihop

Gwer, forsvunnen, bor hiar med Natha och deras dotter Morka
Thorax’ hem och hans svaltande honors honshus
For tillfiallet Atticus’ yxnunnornas och Kiringtrilarnas residens

Fala, Rist och deras stympade son Daggs bostad



SKVALLER

Sarkash hemsodks av ett monster (sant)

Farsoterna ar ett tecken pa varildens un-
dergang (falskt)

Den gamla gumman Paara ar kannibal
(falskt)

Lutz’ soner ar besatta av en demon
(falskt)

Den gamla overgivna stugan i Sarkashs
utkant dr hemsokt (falskt)

Ruth ir nagot av en nykomling i byn (sant)

Den unge Gwer ar sparlost forsvunnen,
formodligen bortlockad av en ond haxa
(sant)

Slaktaren Bocca har bergis nagonting
med barnamorden att gora (falskt)

Rist bakar forgiftat brod (falskt)

10. Fala haller sin son fangen i kéllaren (sant)

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.

SLA 1720 FOR ATT SE VAD FOR
SKVALLER ROLLPERSONERNA
LYCKAS LUSKR FRAM FRAN BY-
BORNA. VISSA SAKER SOM SAGS
AR REN UPPDIKTNING, MEDAN
ANDRA AR SANNA.

Thorax dodar sina honor och offrar dem
till underjordens makter (falskt)

Naeru och Ralw har just forlorat ett barn
(sant)

Borgmastaren ar i sjilva verket en varulv
(falskt)

Traden i Sarkash lever (falskt)
Lutz mérdade sin hustru (falskt)

Stugan i utkanten av Sarkash ar overgi-
ven, men nagon har nyligen synts
darikring (sant)

Ulva sitter ofta pa verandan och talar for
sig sjalv (falskt)

Nagon i Bleken ar definitivt en hixa (sant)

Agda tar ofta langa ensamma promenader
(sant)

*Personen attackerar rollpersonen*
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MORD

Under de senaste madnaderna har fyra barn i byn forsvunnit sparldst. Dessa barn

hade gemensamt att de var ute och lekte valdigt sent den kvdll d& de forsvann.
Byborna hade alla olika spekulationer kring varfdr barnen fdrsvunnit, men san-
ningen var mer fruktansvard an vad nagon kunde forestdlla sig. Det forholl sig
namligen som sa, att en goblin hade bosatt sig under Ulvas veranda. Ulva &ar
blind och ganska foérvirrad. Hon ar dessutom att betrakta som utstott fran den
6vriga gemenskapen i byn. Darfdér blev hon valdigt glad ndr hon en kvall horde
en frammande rdst under sin verandra. Ulva och goblinen utvecklade vad man
kunde kalla en vanskap samtidigt som Ovriga bybor trodde att Ulva var tokig som
satt pa verandan och talade for sig sjalv. Da goblinen blivit
utstott och hdnad i sin forra klan var han tacksam Over att
nagon ville samtala med honom.

Dock kunde samtalen inte md@tta hans tomma mage. Darfor smog
han ibland om natten ut fran verandan och i skydd av morkret
tog han ensamma lekande barn och vred nacken av dem. Han tog
sedan barnakroppen med sig till sitt tillhd&ll under verandan
déar han at upp den med s& glufsande aptit att bara de sma
skeletten tillslut aterstod. Ulva ar helt ovetandes om att
hennes van adr en blodtdrstig barnamdérdare. Om rollpersonerna
hittar Goblinen under verandan kommer denne att i forsta hand
grata och be for sitt liv, men om han blir trdngd anfaller
han rollpersonerna. Ulva kommer da ocksa att anfalla rollper-
sonerna och skrika att de ska 1l&dta bli hennes vadn. Under ve-
randan kommer rollpersonerna ocksda finna benknotor och
doskallar tillhorande fyra uppatna barn.




De gifta tu Fala och Rist hade lange levt en tillvaro déar de kidnde sig otill-
rackliga och vardelosa. De hade lange kant att de bada hade ett kall
storre an vad livet hittills erbjod henne. Nar farsoterna drog éver Sorgh
tyckte de att det var deras kall att f4 bukt pa dessa plagor. | en gammal
saga hade Fala hort att ett offer av nagon som stod en niira skulle halla
olyckor borta. Fala berattade detta for Rist och de bada var éverens: De
skulle offra deras 13-arige son Dagg.

Offerritualen innebar inte att de dodade Dagg. Istillet band de honom i
kallaren och belade honom med munkavel. De har darefter var fjarde dag
skurit bort en mindre kroppsdel fran honom. De har sedan matat sin ut-
marglade sjuka hund med kroppsdelen. Dagg ar nu halvdéd i kallaren
och saknar hdger éra, fyra fingrar pa héger hand, hela vansterhanden,
nasan och alla tar pa hoger fot. Han har blivit vansinnig av behandlingen.

ot @@
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. Att sma barn ibland hittar pa pojkstreck ar det nog ingen som
@ ifragasitter. Syskonen Afn och Rachs javulskap far det

dock att rysa i1 kroppen pd manga bybor. For cirka tva ar se

, dan var syskonen som vilka barn som helst. Allteftersom har
deras rackartyg overgétt till illdad. De tva ungarna har bland annat forsokt branna ner Fals hus, mordat haften av Tho-
rax’ honor och skurit Gwer och Nathas dotter Morka med kniv och vralat att de ska nacka honom.
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Barnens pappa, Lutz slar fortvivlat ut med hinderna varje gang ndgon papekar vad hennes barn stéllt till med och sidger
sig inte kunna begripa vart de fatt detta beteende ifrén. I hemlighet skattar han dock gott da han ligger bakom alla gér-
ningar som begétts. Sedan hans fru gick bort i sjukdom for tva ar sedan har han blivit mer och mer vansinnig. En galen
paranoia har dvertagit hans sinne och han blir mer och mer hatisk mot de andra byborna som han fatt for sig ar orsaken
till hans hustrus dod. Han har darfor noggrant och precist hjarntvittat sina barn till att begad s mycket ondsint fanstyg
mot byns Ovriga invanare som det bara gar.




Att avslsja haxan

For att avsioja Ruth som den som ligger bakom skyldige behover rollpersonerna koppla
henne till den ritual hon behdvde genomfora for att akalla farsoterna. Denna ogudaktiga
ritual genomfoérde hon i en évergiven fallfiardig stuga i utkanten av Sarkash. For att utfora
denna ritual behdévde hon foljande saker:

Atticus eller Goetha kan beratta
for rollpersonerna att dessa tre
saker kravs for att en haxa ska

kunna frammana farsoter.




Ruth har ristat in tre pentagram pa tre olika stillen i Bleken innan hon
genomfoérde ritualen. Hon har ristat in pentagrammet pa féljande plat-
ser: | sitt vardshus, i Thorax’ honshus och i det fallfardiga huset i Sar-
kash.

Pentagrammet | hennes vardshus finns inristat pa undersidan av ett av
borden. Ruth ristade in pentagrammet nar vardshuset var stangt for
natten. Bordet anvands ofta av stamgéisten Ralw, vilket manga andra
besdkare kan intyga.

Ruth ristade in pentagrammet i Thorax’ hénshus nér hon var pa besdk
och kopte édgg. Thorax blanekar sjalv at att ha ristat in pentagrammet.
Han kan beratta att foljande personer har varit i honshuset och kopt
agg av honom : Disa, Ruth och Ulva.



Didfd

Da en av noédvandigheterna for ritualen var ett hjdrtat fran ett
dodfott barn skulle man kunna sdaga att Ruth hade tur. En kvinna
i byn, Naeru, var namligen havande och vantades fdda snart. En
kvdll besokte Ruth henne och gav bjdéd henne pad te. Vad Naeru
inte visste var att teet var spetsat med Rotrot; En rot som fli-
tigt anvands av kvinnor som blir utomdktenskapligt gravida, av
den orsaken att barnet i magen dor och fods for tidigt om roten
intas. S& hédnde &dven med Naeru. Under denna hédndelse sag Ruth
till att vara narvarande tillsammans med tre andra kvinnor: Ly-
dit, Ulva och Disa. I allt tumult stal Ruth barnliket nar det
lamnade Naerus kropp, tog det till den fallfd@rdiga stugan i sko-

gen och skar ut hjartat pa det. Den lilla kroppen gravde hon se-

dan ner under en stor dod ek.

Ruth fick lite ROtrot Over efter att hon spetsade teet med ro-
ten. Hon forvarar detta i en liten padse val gémt i sitt sovrum.




Det tredje som kravdes for att genomféra ritualen var lemmen fran en vi-
ril man. Ruth hade har bestdmt sig for att en bybo vid namn Gwer skulle fa
tillhandahalla denna ingrediens. Gwer hade i hemlighet ett forhallande
med Lydit, en kvinna som ar gift med den aldre alkoholiserade Bocca, men
som inte gatt till sings med detta ménskliga vrakgods pa aratal. Lydit ra-
kade en gang berusad forsaga sig till Ruth angaende sin affar med Gwer.

Ruth skrev darfor ett brev till Gwer i vilket hon latsades vara Lydit. Hon
bad Gwer komma till den gamla stugan utanfor byn i kvallningen, vilket
han darefter gjorde. Ruth vantade pa honom i stugan och dédade honom
med ett jaktspjut. Hon skar sedan av hans lem och slapade ut hans kropp
till en skogsdunge i hopp om att den dar skulle formultna och aldrig ater-
finnas.




DEN
HIART-
LOSE OCH

DEN LEM-
LOSE

Om det berodde pa att den fruktansvirda doden gjorde det oméjligt for babyn
och Gwer att fa nagon vila, eller pa att den samlade ondskan som gror mellan
traden i Sharkash vet ingen. Oavsett orsak hinde det att Gwer en dag efter att
han dodats ater reste sig och likt en odod kotthog borjade han planlost och
olyckligt att vandra genom skogen samtidigt som det svartnande blodet rann
fran saret mellan hans ben nedfor insidan av laren. Tillslut horda han barnskri,
vilket ledde honom till den plats i skogen ddr bebisen dumpats. Dar lag den,
blagron i hyn, sargad med hjartat utslitet och skrek av vemod. Gwer lyfte bebi-
sen. Eftersom han nagonstans langt inne i sitt sinne mindes han médrar som
ammat sina barn satte han den ododa ungens mun till sitt eget brost. Den lille
borjade instinktivt sutta efter modersmjolk. Istillet far han i sig torr hud och

ruttnande kottsafter, vilket tycks smaka honom bra.

Dessa tva lidande odéda vandrar nu omkring i Sharkash utan att veta vilka de
ar eller vart de ska ta viagen. Gwen ammar standigt den lille vilket leder till att
den oddda bebisen mycket langsamt haller pa att dta upp honom, vilket ingen
av dem begriper. Om Gwen patriffar nagon levande




Platsen dar Ruth utfért'ritualen som kravdes for att frammana farsoterna ar
ett fallfardigt ruckel i narheten av Sharkash. Stugan huserades for ett ti-
otal &r sedan av en stackars sate som jagades ut ur byn pad grund av otukt
med bybornas kreatur. Han levde i stugan i1 fyra ar och sju dagar och hadngde
sig sedan. Stugan har sedan dess ansetts som en otursbringande plats som de
flesta hdller sig borta ifran, vilket passade Ruth perfekt. Ibland hemsoks
stugan av kadavret fran den perversa utstdtta, men Ruths hdxkonster hdller

honom pd avstdnd fran henne. Om rollpersonerna besdker stugan kan de hitta
foljande saker:

En slocknad brasa 1 stugans mitt. Vid sidan om brasan finns ett stekfat
pa vilken ett forkolnat barnhjdrta och en férkolnad manslem finns.

En skriftrulle vilken berdttar om de ingredienser som behdvs for att
frammana farsoter.

En burk krydda av den sort som dven serveras pa vardshuset.

.
Varje gang rollpersonerna besdker stugan ar det 20% chans att Ruth &ar dar

och 10% chans att det levande kadavret finns dar i form av ett blodigt ske-
lett. Nar rollpersonerna tar sig till och frd&n stugan ar
det 25% chans att rollpersonerna traffar pa Den
Hjartldse och Den Lemldse.
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Hlojliga slut

Hur detta aventyr slutar beror helt pa rollpersonernas age-

rande. Har presenteras fyra stycken mojliga slut, men spelle-
daren kan sjalvklart improvisera fram ett mer passande slut

om hen sa onskar.

L4l
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Rollpersonerna avslgjar Ruth som hixan

och for henne till Atticus och yxnunnorna.

Ruth erkidnner och tjocka droppar regn fall-

ler fran himmelen. Ruth berattar med en ha-
tisk blick mot Atticus att hon gjorde allt
detta for att hamnas sin syster. Atticus sager
att ett lampligt straff ar att hon alltid ska fa
finnas vid sin systers sida. Sedan kastar han
en forbannelse 6ver henne sa att hon ocksa
forvandlas till en karingtrdl. Atticus skrat-
tar sa att hans dubbelhakor dallrar medan
Ruth forvandlas. Rollpersonerna far sin be-

16ning.

Slut 2

Rollpersonerna tycker att Atticus och yx-
nunnorna ar oméanskligt grymma och staller
sig saledes pa Ruths sida. De kan forsoka
hjalpa henne att undkomma kyrkans straff.
Rollpersonerna far da leva ett liv pa flykt
och maste standigt se sig om over axeln efter

blodtorstiga yxnunnor och inkvisitorer.



SLuUT 3

Nar rollpersonerna griper Ruth akallar hon
den Lich hon slutit ett avtal med. Det ar
20% chans att Lichen hor hennes kall och
kommer till hennes forsvar. Den kommer i
sadana fall gora allt for att doda rollperso-
nerna, jaga dem till varldens dnde om sa be-

hovs.

Slut 4

Det finns en risk att rollpersonerna betett
sig respektlost gentemot Atticus eller yx-
nunnrona. De kommer i1 sadana fall krava
hamnd for detta. Om rollpersonerna i detta

fall overlamnar Ruth till Atticus kommer

det att ga for henne sa som i Slut 1. Atticus

kommer sedan att grina sadistiskt mot roll-
personerna och fnittrande berdtta att de i
och med att de varit 1 kontakt med haxan
numera ar besmittade av hennes ondska.
Yxnunnorna kommer sedan att anfalla for
att lata sina vapen smaka pa rollpersonernas
kott.
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TP: 13

GOBLIN

TP: ©

Moral: 8 Moral: 7

Inget skydd Seg hud -t2

Yxa t10 Kniv t4

Special (se regelbok)

TP: 5

TP: 7
Moral: 6 Moral: 8
Inget skydd Inget skydd

Knotknogar t2

Special (se regelbok)

DEN LEMLOSE

Moral: -

TP: 15
Moral: -
Barriar (nekro) -t4 Inget skydd

Slag t6 + spec. (se regelbok) Klor t8




