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GLORY TO THE MAGHINE

Terminal State &r ett konventsaventyr (eller
turneringsmodul) for Mutant (dven kdnt som
“Nya Mutant”, "Svarta Mutant” eller "Mutant
2089”). Det spelades pa spelkonventet
FrunCon-91 som arrangerades av
rollspelsforeningen Gamers” Guild / Yxan. Jag
vill rikta ett sarskilt tack till Tryggve Bergholm
som var ordférande i Gamers” Guild / Yxan pé
den gamla goda tiden och dven bevarade detta
aventyr. Stort tack aven till Tomas Harenstam
pa Fria Ligan och Fredrik Malmberg som gav
gront ljus for att publicera denna historiska
artefakt.
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FORORD/SL TIPS

Aventyret spelas med grundregler och ir skrivet
utan tillaggsregler. Spelarna far ett uppdrag
(tillskillnad frén manga dventyr dir det ar
oklart om vad man skall gora) och det ar inget
tjafs om beloning. Aventyret #r indelat i nigra
faser. Den avgorande fasen ir fas 4. Det dr da de
skall gé in i bunkern dér gisslan hélls. Eftersom
det ar sa trékigt och ologiskt intraffar inget pa
bilfirden mellan olika stéllen. Men i fas 2 dr ett
sidospar inlagt. Rollpersonerna kan bli lurade
eller inte pressa Jim Bronco tillrackligt mycket.
Da kanske de éker fel i fas 3, och det ar ratt
tungt.

Aventyret ir skrivet s3 att SL inte skall lisa rakt
ur dventyret. Det blir ofta béattre om SL
anvander sina egna ord med hjilp av dventyret.
Det som ér viktigt dr att SL inte far sdga for
mycket. Du méste alltsa lasa lite i forvag si du
inte forsager dig. Téank till exempel pa att aldrig
namna biobunkern forrin rollpersonerna vet att
det ar en biobunker och inte en vanlig bunker.
De kanske inte ens kédnner till att det finns en
bunker nigonstans.

Jag kallar skymningszonen for wastelands och
spelar dventyret med kroppsdelar. Om du vill
kan du forklara hur de kunde gjort for att klara
det efter dventyret.

NFGHTRIVERS

WHATEVER 7 7445
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SL BAKGRUND

Nagra terrorister har forskansat sig i en gammal
biobunker. De har gisslan och har slagit pa
datorsystemen i biobunkern. Dessutom lever
det kvar ett gammalt monster som forskarna
skapade for ldnge sedan. Polisen kédnner endast
till att gisslan har tagits. Tyvirr sa har redan
myndigheterna avrittat de personer
terroristerna vill ha frigivna sa en speciell
Wasteland (skymningszon) enhet kopplas in.

BIOBUNKER BAKGRUND

Biobunkrars syfte var att producera biologiska
vapen. Det gjordes det ocksé for linge sedan
men alla ménskliga forskare och militérer ar
doda. Det som lever kvar sedan urminnes tider
ar en robot och en "intelligent" dator.

Blizzard 4WD Extern. Illustration: Olle
Kullberg.

FASER

1 De far uppdraget

2 De &ker till och letar information i byn Discett
3 De fardas mot bunkern

4 De gér in i bunkern och forsoker befria gisslan
5 De &dker tillbaks till HQ

SPELARNAS BAKGRUND

Big Jim och Patrick Codensys arbetar for SVOT.
De dr Sodapop Pepsilights "tunga artilleri".
Perry Commondore foljer med fran den
tekniska roteln. Ralf Riitter har anlitats som
vagvisare i Wastelands. Han ar betrodd av
polisen.

UTRUSTNING

Alla har den utrustning som stér pa deras
formuldr samt 5 magasin till resp. vapen.
Dessutom har gruppen en Blizzard 4WD Extern
i polisutforande (dvs. siren, bléljus, polisradio).
Och den kan faktiskt dka d&nda upp till 160 km/h
pa jamna underlag.

FAS 1

Samtliga rollpersoner sammankallas ute i
wastelands (skymningszonen), Sodapop
Pepsilight har fitt foljande order:

UPPDRAG: DJG8273
KOD: XX83

TILL: PO S. Pepsilight
FRAN: MP DISJ49

Nagra terrorister har tagit gisslan
och flytt ut till wastelands. Ni
skall frita gisslan utan att nagon
i den skadas eller dor.
Terroristerna ar redan domda till
déden. De sags senast i en skrotby
vid namn Discett. De fardades i en
buss av madrket Lincoln Databet med
reg. nr 05938503. Antal terrorister
ar okant, antal gisslan ar 12. Keep
in touch - over and out. -

BILREGISTRET

Om spelarna kontaktar bilregistret sa far de
reda pd att bilen ar registrerad pé Joe Bronco.
Hos polisen ar han registrerad for ett flertal
brott, bland annat mord, rén och stold.
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FAS 2

Ralf hittar l4tt till Discett och pé véigen dit
intréffar inget. Det ar ett 6kenaktigt landskap
och solen branner. Nar de kommer till Discett
efter cirka 30 minuter kan de se att Discett ar
mycket liten. Det finns ett hundratal invanare i
byn och den ligger vid ett skrotupplag. I byn
finns det foljande viktiga byggnader
(rollpersonerna ser endast virdshuset forst):

1 Virdshus
2 MC-lokalen
3 Ladan

FAKTA

Nar spelarna éker in i Discett s ser de direkt
virdshuset. Dessutom ser de lite olika personer
som gar omkring i byn. Om spelarna fragar
"vem som helst" om terrorister vet den inget.
Om bussen kan 90% av byn invanare siga att
den &kte for 3-4 timmar sedan. Dock kan nastan
alla invénare séga att det dr Eddie Denver,
dgaren av vardshuset som vet mest om det hela.
Om MC-klubben uttalar de sig ogdrna men de
kan (med lite press) sdga att Jim Bronco och
hans géng dr mycket otrevliga mot allt och alla
och en pina for trakten.

1. VARDSHUSET

I det skumma virdshuset star Eddie Denver och
serverar Ol. P4 viggarna hinger det rakningar
och indrivningshot. Om rollpersonerna frégar
Eddie siger han att en buss stannade vid ladan
som ligger i byns utkant. Ingen har besokt ladan
sedan bussen ékte for 3 och 1/2 timme sedan.
Han séger ocksé att de kan bes6ka MC-klubben.
Eddie vet inte vart bussen ékte.

2. MC-KLUBBEN

Bakom négra galler ligger ett slitet hus. Utanfor
star det en rad med bégar. Nagra stora killar
star och kastar pil pa en darttavla som ar fast
utanpd huset. De skriker lite &t polisen innan
Jim tystar ner dem. MC-ginget Nightriders ar
mycket otrevliga mot allt och alla, speciellt
poliser. Ledaren presenterar sig som Jim

Bronco och han ir i sjélva verket Joe Broncos
(bussens #gare) bror. Han forsoker fa
rollpersonerna att tro att bussen dkte till zon
Fo2-43. Han gor detta genom att vara ovanligt
trevlig. Egentligen sa var det négra ur
'Nightriders' som eskorterade terroristerna till
bunkern som de upptackte for nagra veckor
sedan. I MC-lokalen finns det sammanlagt 7
killar forutom Jim. Alla slas med 60-70% péa
kedja (2), blyror (1), slagga(2). kniv (1), revolver
python (1). De har alla KP: 26 och 2p rustning.
Undvika 35%.

JIM BRONCO

STY 15 INT 9 PER 11
SMI 10 STO 16 FYS 15
MST o SB - KP 31
Vapen GCL Skada
Python 50 % 4T6

Forflyttning: 25 m/SR

Pansar: 2p lader

Fardigheter: Pistol 50%, Undvika 40%, Spark
70%, Markfordon 80%

Viktig utrustning: 1 magasin till Python-
revolvern, handklovar

Under tortyr erkdnner Jim att han ar bror till
Joe samt vart bunkern ligger (zon Fo2-42), Ralf
vet var den zonen ar. Jim vet ocksd att det finns
ett monster i bunkern.

3.LADAN

Ladan &r trots allt blod som finns pa golvet ratt
hemtrevlig. P4 ett bord finns det en kanna kaffe
och lite kanelbullar och det finns ocksa ett skap
(tomt) och ett annat bord lite 1angre bort. P4 ett
annat bord kan man (om man letar) hitta en
karta med zon F02-41,42 och 43 inringade. Det
ar svért att se vilken som giller. I ladan har
alltsd terroristerna varit pa vigen mot
biobunkern.
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En skinnknutte och Jim Bronco utanfor Nightriders klubbhus. Illustration: Olle Kullberg.
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FAS 3

Pa farden till biobunkern hénder det inget. Men
de far ett vigval:

1 Zon Fo2-41
2 Zon Fo2-42
3 Zon Fo2-43

20N F02-41

De éker in i ett skogsomréde och far punktering
pa bilen. Den anfalls d& plotsligt av tre stycken
blasvarta cirka fem meter 1&nga och tvé meter
breda gigantiska ekoxar.

3 GIGANTISKA EKOXAR

STY 38 INT g4 PER -
SMI 4 STO 38 FYS 38
MST 4 SB - KP 76
Vapen GCL Skada
Bett 45 % 5T6

Forflyttning: 15 m/SR
Pansar: 6p skal

Fardigheter: Iakttagelseformaga 20%, Rorliga
manovrer 10%, Undvika 10%

20N F02-42

Se nedan.

20NF02-43

De rakar passera ett omrade med kvicksand.
Bilen borjar 1dngsamt sjunka. De méste klara en
rorlig manover (-10%) for att ta sig ur omradet.
Annars vantar en rétt snabb dod.

FAS 4

Nar spelarna dker in i zon Fo2-42 kan de rétt
snabbt fa upp spéren efter bussen. Om de
stannar for att undersoka extra noggrant kan de
med ett lyckat sparaslag upptécka att bussen
blivit eskorterad av ett antal motorcyklar.
Sparen leder emellertid till biobunkern.

BIOBUNKER vl

Fran avsténd ser de en lang byggnad av betong,
en tjock metalldorr verkar vara den enda
ingéngen. Tva stralkastartorn star bredvid
bunkern. Bredvid ingéngen stér bussen och tva
MC parkerade. Med kikare kan man se tva
vakter. Rollpersonerna kan éka rakt mot
bunkern (om de inte upptécker vakterna eller
inte bryr sig om dem) och da kommer en
eldstrid att utbryta. Rollpersonerna kan dven
forsoka smyga sig pé vakterna. For att klara
detta méste minst ett rorligt mandverslag
lyckas. Dock tvd om ngon av vakterna klarar
ett iakttagelseslag.

TERMINAL STATES



Martin och Al dr verkligen tva av tjejtjusarna i
terroristgédnget. Men de skoter dven sina
uppgifter mycket bra. De bevakar ingangen till
bunkern. I strid tar de skydd vid MC:na (6ver
skydd -50%). Martin skjuter alltid automateld
(pa 1 mal) och Al pumpar ut max antal majliga
skott forsta gangen han skjuter. Foljande
rundor tar han det mer sparsamt. I bussen
ligger den walkie-talkie de kommunicerar med
sin chef med. Borjar det gé daligt forsoker de
varna honom (och dé har rollpersonerna i
princip ingen chans att klara dventyret)

MARTIN L SNORE

STY 16 INT 11 PER 15
SMI 12 STO 13 FYS 9

MST 14 SB - KP 22
Vapen GCL Skada
Uzi 90 % 3T6-1

Forflyttning: 21 m/SR

Pansar: Skottsédker vist (mage och brostkorg),
arméhjdlm (abs 10 p& huvud)

Fardigheter: Automatvapen 90%, Obevipnad
strid 70%, Undvika 70%, Rorliga mandvrar
50%, lakttagelseforméga 60%

Viktig utrustning: Uzi, 3 magasin, KEYCARD
level 2

AL JURGENSEN

STY 12 INT 15 PER 15

SMI 16 STO 6 FYS 15
MST 13 SB - KP 21
Vapen GCL Skada

Gevar Itaca 85 % *
Forflyttning: 31 m/SR
Pansar: MC-still (3p)

Fardigheter: Gevir 85%, Kniv 60%, Undvika
50%, Markfordon 40%

Viktig utrustning: Gevir Itaca, 2 magasin,
2300ED

I bussen finns bland allt blod, kéttslamsor &
bandage handeldvapen, kldder, div. mat, 1 dod
gisslan (torterad). Ammunition finns det ingen
(den &r redan intagen i bunkern). De flesta av
vapnen &r trasiga men man kan hitta hyfsade
revolvrar (S&W M31, 38 special, S&W M36) och
négot gevar (M700, Sako). Har finns ocksd den
walkie-talkie som Martin & Al kommunicerar
med sin boss Richard med. For tillfallet rader
frekvenstystnad.

Om terroristerna blivit varnade av Martin eller
Al kommer det att vara pa gransen omdgjligt till
att lyckas nu. I sa fall sd véntar J-L de Meyer,
Joe Bronco, Alan Wild, Dave Gahman och Bill
Weeb i rum 1. De ligger i 6ppningen till vénster
och nedét. I alla fall om rollpersonerna
anvander Martins KEYCARD pa metalldorren
sé 6ppnas dorren och rollpersonerna
transponeras ned pa en hissplatta till bunkerns
rum 1.

Det ar ljust i hela bunkern utom rum 22, datorn
ar inte fientlig forutom om de skjuter pa
vapentornen eller anfaller den eller roboten.

TERMINAL STATES
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BESKRIUNING OVER BIOBUNKERN

1 Hissrum.

Nar hissplattan glidit ner kommer spelarna in i
detta rum. I taket hinger det ett vapentorn med
2 turbolaser (skada 3T20). De beskjuter dock
inte rollpersonerna (eftersom huvuddatorn
kontrollerar dem). Rollpersonerna blir 4ven
avgiftade har, dvs. de sprayas med en luktfri
vétska. Nu upptécks spelarna av terroristen i
rum 15, som genast meddelar att fiender
inkréktar och att alla skall vara pd hogspann
och halla position tills "faran &r 6ver”.

2 Forrad.
Ett tomt rum.

3 Sidkerhetsvakter.

Rummet ar tomt forutom ett medicinskap
(Bandage, pléster, 3 Mendator, 2 Salinsyl, 5
Regen, 3 Forbandpack, 1 autoinjektor), ett bord
och ett par stolar.

4 Korridor.
Korridoren ar i sjalva verket 1300 meter 1ang
(kartan rackte inte till).

5 Kontrollrum for acceleratorer.

Har &r det svagt ljus och det finns férutom
nagra stolar 4 metallpaneler med blinkande
knappar. Hér inne finns det stralning som
skadar personerna med 10 KP/timme.

6 abc Acceleratorer

Ett starkt mullrande och en lukt av ozon finns
hér. I rummets mitt svavar ett gront klot med 2
meters diameter. Vidrors klotet avlider man
direkt (férbranns).

7 Avgiftning

Har avgiftas rollpersonerna med ett speciellt
infrar6tt ljus. Det blir varmare och det borjar
tjuta och en datoriserad rost sager "Avgiftning
pagar". Sa fort rollpersonerna kommer in i rum
8 kommer de att bli beskjutna.

8 Siillskapsrum med kok

Ett stort rum med en hérlig soffgrupp med bord
i mitten. Langs bort stir en autokock med Gver
300 matritter. P4 bordet finns en kaffekokare
med négra koppar kring sig. Terroristerna
hérinne tar skydd i soffgruppen och mejar for
allt de ar virda.

J-L DEMAYERS

Jean-Luc tar skydd (-50) bakom en ftolj. SL
avgor om och nér han vill kasta sin granat.

STY 15 INT 11 PER 16
SMI 14 STO 12 FYS 14

MST 12 SB - KP 26
Vapen GCL Skada
Uzi 70 % 3T6-1

Forflyttning: 28 m/SR
Pansar: Kevlarrustning 14

Firdigheter: Undvika 55%,
Takttagelseforméga 20%, Kasta 50%

Viktig utrustning: Uzi, 3 magasin, 1
splittergranat, KEYCARD level 2

JOE BRONCO

Joe dr bussens dgare och ingen stridis. Han ar

for dum for att ta skydd.

STY 13 INT 8 PER o
SMI 9 STO 17 FYS 11
MST 11 SB - KP 28
Vapen GCL Skada
Python 65 % 4T6

Forflyttning: 20 m/SR

Pansar: -

Fardigheter: Undvika 20%, Markfordon 65%
Viktig utrustning: Python, 2 mag.

TERMINAL STATE TN
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Joe Bronco ar for dum for att ta skydd men Jean-Luc tar betdckning. Illustration: Olle Kullberg.
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ALAN WILD

Tar dven han skydd (-50%) och skjuter
automateld.

STY 12 INT 14 PER 12
SMI 15 STO 11 FYS 8

MST 13 SB - KP 19
Vapen GCL Skada
Colt Mk IV 80 % 3T6

Forflyttning: 23 m/SR

Pansar: Skottsiker vist (abs 9) pa mage
och bél.

Fardigheter: Undvika 50%, Rorliga
manévrar 70%

Viktig utrustning: Colt Mk IV, 4 mag.

intelligens. Den styr och stéller med bunkerns
alla funktioner (som vapentorn, ljus, luft,
dorrar, hiss och reaktor) Datorn ar relativt
neutral men vissa dorrar forsvarar den (t ex
reaktorn) huvuddatorn har 10 KP. I rummet
finns ocksa en sikerhetsrobot. Roboten borjar
forst sléss efter att rollpersonerna agerat
fientligt mot den eller datorn. Om
rollpersonerna gér in i rummet tar roboten
deras vapen (som lamnas tillbaka nér de gar ut).
Om Perry Commondore borjar kommunicera
med datorn kan han fa fram att gisslan finns i
rum 25. Dessutom kan han meddela att det ar
"farligt" i rum 22, 23 och 24. Han kan dock inte
specificera sig. Han far ocksa fram en karta 6ver
bunkern.

9 a-j Sovrum.
Tva sdngar och ett bord med tva fat6ljer och tvé
skap finns i varje rum.

10 Korridor.

Korridoren &r i sjdlva verket 200 meter lang.
Efter 100 meter gér de i en félla. Plotsligt blir
golv, tak, véagar, luft glodheta. Ett vapentorn
med 2 turbolaser fills ner frén taket och borjar
skjuta med 60% tréffchans. Springer
rollpersonerna direkt tar de 1T6 (rustning
skyddar ej) i skada. Annars tar de 4T6/rond
(rustning skyddar).

11 Reaktorrum.

En reaktor, stralning 6 KP/timme. Sjalvklart
finns det en styrpanel och strélningsmétare pa
vaggen.

12 Biologiskt och kemiskt laboratorium.
Rummet ar totalforstort av terroristerna. Bara

krossat glas, kvaddade hyllor och sonderslagna
datorer finns kvar.

13 Huvuddatorcentral.

Dorrarna hit ar sparrade (KEYCARD fungerar
€j) och méste spriangas upp eller datordyrkas.
Perry kan gora det, han mérker i s fall att det
verkar vara ndgon kraftfull dator som
kontrollerar bland annat denna dorr. Inne i
rummet finns en dator med artificiell

SECURITYGUARD 01

Roboten skjuter automateld och kastar dven
granaterna kvickt.

STY 24 INT 10 PER -
SMI 10 STO 18 FYS 18

MST - SB - KP 50
Vapen GCL Skada
M60o 70 % 4T10+1
Granatkastare 70 % 5T6

Forflyttning: 23 m/SR
Pansar: Tackt av pansarplat, abs 7

Program: Iakttagelseformaga 80%, Gomma
sig 40%, Rorliga mandvrar 30%, Automatvapen
(och granatkastare) 70%, Undvika 20%

Viktig utrustning: En M60 och en
granatkastare monterad pé roboten, med ett
magasin som rymmer 500 patroner (kaliber
7.62) och 5 splittergranater.

14 abc Kontorsutrymmen.
Bord och stol, kanske négon tavla.

TERMINAL STATE 13




15 Kontrollrum.

Hérinne finns det TV-skidrmar som visar rum 1,
10, 16, 22. En terrorist star gomd bakom viggen
och forsoker skjuta ndgon av rollpersonerna i

ryggen.

ELDRITCH MERCY

Eldritch stér som sagt bakom véiggen och
forsoker Gverraska ndgon som gér forbi. Lyckas
han fir han +35 pé hugget. Han ar ocksé lite
personlighetskluven.

STY 10 INT 13 PER 8/15
SMI 11 STO 10 FYS 18

MST 12 SB - KP 28
Vapen GCL Skada
Laservirja 80 % 3T6+2

Forflyttning: 29 m/SR

Pansar: Reflecrustning (20/1) pd armar, ben,
mage, brostkorg.

Fardigheter: Rorlig manover 50%,

Gomma sig 60%, Undvika 30%

Viktig utrustning: Laservirja, minidatorspel,
KEYCARD level 2

DAVE GAHMAN

Tar aven han skydd (-50%) och skjuter
automateld.

STY 13 INT 5 PER 11
SMI 12 STO 11 FYS 9
MST 14 SB - KP 19
Vapen GCL Skada

H&K MP5 70 % 3T6-1

Forflyttning: 21 m/SR
Pansar: MC-still (3)
Fardigheter: Undvika 40%

Viktig utrustning: H&K MP5, 4 mag.,
knogjarn

16 Verkstad.

Det &r uppenbart att det 4r en verkstad fullt
med diverse verktyg. Tva terrorister har
forskansat sig bakom négra tunnor (skydd -50).
Det forsta de gor ar att avfyra en eldkastare pa
nagon av rollpersonerna.

Eldkastaren har en laddning och den ger 7T6 i
skada. Riackvidden ar 15 meter och traffchansen

ar 50%.

BILL WEEB

Bill férsoker sikta pd oskyddade personer/
kroppsdelar.

STY 12 INT 12 PER 14
SMI 14 STO 12 FYS 12

MST 10 SB - KP 24
Vapen GCL Skada
Laserpistol 95 % 3T6

Forflyttning: 26 m/SR
Pansar: Kravallrustning (6).

Firdigheter: Undvika 60%, Obevipnad
nérstrid 50%, Fingerfardighet 65%

Viktig utrustning: Laserpistol, 3 mag.,
KEYCARD level 2

TERMINAL STATE14




17 abed Forradsrum.

Innehaller 1ddor med plast, metall, kretskort,
mikrochips och andra elektroniska
komponenter.

18 - 21 Vapenforrad.
Alla dr tomma.

22 Huvudlaboratorium.

I det morka rummet finns det en stor och djup
vattenbassédng, i mitten av den finns det en gra
plattform. Rollpersonerna maste passera
bassidngen, om de vill kan de ga pé varsin sida
av bassédngen och da kan "demonen" bara
attackera den ena. I bassidngen ligger namligen
en demon och lurpassar. Nar nagon gér/
springer/smyger forbi sa attackerar den. P&
grund av morkret i rummet dr det -25 pa
attacker om man inte har morkerseende eller
morkersikte.

Demonen ar hungrig och vill dta, darfor
attackerar den rollpersonerna. Om de sldanger at
den 2-3 ménniskolik sa dter den upp dem pa 4
SR. Den &r definitivt matt efter 6 ménniskor och
dyker ner (demonen kan andas under vatten).
Den attackerar endast pa de smala sidorna och
ror sig inte pa stora 6ppna ytor. Den har ocksé
infrasyn och ett mycket vélutvecklat luktsinne.

STY 60 INT 13 PER 3
SMI 15 STO 22 FYS 22
MST 14 SB 5T6 KP 44

Vapen GCL  Skada
2 Klor 60% 2T6 + SB 5T6 dvs. 7T6
1 Bett 40%  3T6+SB 5T6 dvs. 8T6

Forflyttning: 37 m/SR
Pansar: 16p klibbig hud
Fardigheter: Simma 110%, Undvika 20%

Viktig utrustning: Tandpetare
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23 Korskorridor.

De fyra rutorna i mitten ar en elchockfilla. Den
ger 1T8 i skada (rustning absorberar €j) om man
inte hoppar dver rutorna. Nér fillan utloses
oppnas dorren till rum 24.

24 Kemiskt forrad.

I det hiar rummet finns det 1ador, burkar och
tunnor. Ledaren for terroristerna och hans
livvakt ligger bakom nagra tunnor och lador och
pepprar for allt de ar viarda.

Pansar: Kravallrustning 6 abs

Fardigheter: Undvika 50%, Obevipnad
néarstrid 65%, Rorliga manovrar 40%

Viktig utrustning: 2 S&W M29, 3 mag. st,
1 serietidning i fickan

RICHARD 24

Richard doljer sig bakom tunnor och lador
(-50). Han skjuter automateld.

STY 13 INT 18 PER 15
SMI 14 STO 12 FYS 15

MST 18 SB - KP 24
Vapen GCL Skada
Galil 90 % 4T10+1

Forflyttning: 29 m/SR
Pansar: Kevlarrustning (utom huvudet) 14 abs

Fardigheter: Elektronik 50%, Fixare 100%,
Forfalskning 40%, Teknik 30%, Overtyga 75%,
Undvika 40%, Sprayflaska 60%

Viktig utrustning: Galil, 5 mag., rokgranat,
K-O spray, KEYCARD level 2

IAN CURTISAN

Tan skyddar sig pa samma sitt som Richard 24
(-50%) men han begar sjalvmord om Richard
24 dor.

STY 18 INT 7 PER 6
SMI 11 STO 17 FYS 11
MST 6 SB - KP 28
Vapen GCL Skada

2 S&KW M29g 80% / 50 % 5T6

Forflyttning: 22 m/SR

25 Kemiska forrad.

Hir inne finns de 12 gisslan. De ér sarade,
chockerade och upprorda. De kan inte hélla tyst
utan grater, klagar och skriker. Alla kan i varje
fall ga. Terroristerna férsoker beskjuta dem om
de far chansen. Och man réknar som om alla
har 20 KP och inget pansar.

26 Laboratorium.

Ett gronaktigt ljussken lyser upp ett
sonderslaget rum med omkullvilta arbetsbord,
krossad labbutrustning och fullt med
glassplitter.

FAS 5

Pa hemfirden intriffar ingenting speciellt och
forhoppningsvis har rollpersonerna klarat
aventyret och har de 12 gisslan med sig. Borja
din poidngbedomning!
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Overall

-3 for varje rollperson som dor i dventyret

+1 for varje dodad eller tillfaingatagen terrorist
(max 8)

+6 for rollspelandet (1 per rollperson samt 1 om
de bendmnde varandra med sina rollpersoners
namn)

Fas 2

+1 Om de ar trevliga mot Eddie i Vardshuset
och ger honom lite pengar.

+2 Om de forsoker kontakta bilregistret

-1 Om de inte vagar &ka bil in i Discett utan
forsoker smyga in.

+1 Om de hittar kartan i Ladan

+1 Om Perry dricker kaffe i Ladan

+3 Om de knédcker Jim Bronco

+2 Om de meddelar polisen vart de aker

Fas 3
+4 om de viljer Fo2-42 direkt

Fas 4

+1 Om de smyger sig pé vakterna

+1 Om Perry dricker kaffe i rum 8

+3 Om de "samarbetar" med huvuddatorn

+2 Om de delar upp sig i rum 22

+1 Om de inte gér i elchockfillan

+2 / gisslan de befriar upp ur bunkern (max 24)
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BIG JIM

STY 16 INT 12 PER 7
SMI 11 STO 18 FYS 17
MST 14 SB +1T6  KP 32

Vapen GCL Skada

Laserkarbin 100 % 5T6

Forflyttning: 25 m/SR
Pansar: Litt stridsrustning (Abs 10)

Fardigheter: Flygfordon 70%, Forsta
hjélpen 60%, Iakttagelseformaga 50%,
Markfordon 80%. Rorliga mandvrar 65%,
Simma 70%, Spara 90%, Overlevnad 70%,
Automatvapen 100%, Gevar 95%, Obeviapnad
strid 80%, Undvika 50%

Viktig utrustning: Komlank, ryggsiack,
autoinjektor med 6 regen, lufttub med
ansiktsmask, morkersikte, 1 tirgasgranat, 10 m
rep, ficklampa, handbojor, kamera med
teleobjektiv

Yrke: SVOT
Klass: NOM
Huvudhand: Hoger

Utseende: Big Jim ar en muskulds, viltranad
person i 40-ars aldern. Han betraktas som en av
de basta inom SVOT-folket och har en mycket
hog position inom sin avdelning. Han ar en
typisk ensamrév och en som inte litar pa
kvinnor (och har inte haft sa vildigt ménga).
Han bar den vanliga uniformen inom er grupp:
Svart latt stridsrustning (heltackande).

Upptriadande: Tystldten, men om Big Jim
sdger négot tas det alltid med allvar och storsta
respekt. Han skdmtar aldrig och utfor sitt jobb
med storsta majliga effektivitet.

Bakgrund: Som feméring startades hans
SVOT-utbildning och han ar siledes helt frist
av jobbet. Han skulle aldrig ta mutor (hellre
déden). Om nagon skulle kunna vara en fara for
gruppen eller paverka uppdraget skjuter Big
Jim honom eller i bésta fall skickar ivig
honom/henne.

Musiksmak: Klassisk musik, typ Mozart och
JS Bach.

i : . -
Big Jim dr en muskulos, vdltrdnad person i 40-
ars aldern. Han bdr heltdckande svart ldtt
stridsrustning.
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Patrick dr en yngling med en spénstig och
smidig kropp. Han har svart kortklippt har
med en mycket 6verdriven lugg. I SVOT har
han sin svarta heltdckande ldtta
stridsrustning.

PATRICK CODENSYS

STY 14 INT 16 PER 13
SMI 18 STO 12 FYS 17
MST 12 SB +1T4 KP 29

Vapen GCL Skada
H&K MP5 80 % 3T6-1

Forflyttning: 29 m/SR
Pansar: Litt stridsrustning (Abs 10)

Fardigheter: Forsta hjalpen 40%,
Iakttagelseforméga 50%, Markfordon 60%,
Rorliga manovrar 5%, Simma 65%, Spara 45%,
Teknik 40%, Overtyga 60%,

Automatvapen 80%, Kniv 60%, Pistol 70%,
Obevipnad strid 100%, Undvika 60%

Viktig utrustning: Komlénk, ryggsack,
autoinjektor med 6 regen, lufttub med
ansiktsmask, dnterhake, kikare, metaldetektor

Yrke: SVOT
Klass: NOM
Huvudhand: Hoger

Utseende: Patrick dr en yngling med en
spénstig och smidig kropp. Han har svart
kortklippt har med en mycket 6verdriven lugg. I
det civila bar han alltid helsvarta kldder och
killer-kangor, men i SVOT har han sin svarta
heltéckande latta stridsrustning.

Upptriadande: Patrick tinker mer pa sig sjalv
in ndgon annan. Han anser att det &r bittre att
han 6verlever dn ndgon annan men han ar fullt
lojal till gruppen. Kan vara valdigt brutal.

Bakgrund: Patrick dr vilutbildad och mycket
intelligent (vilket han vet och later andra veta).
Han kommer fran en bra familj och fick en god
uppfostran. Och, han ar ett ideal for sina
foréldrar.

Musiksmak: Front 242, Skinny Puppy, Nitzer
Ebb.
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PERRY COMMONDORE

STY 5 INT 15 PER 7
SMI 11 STO o FYS 8
MST 4 SB - KP 17
Vapen GCL Skada

Bedovningspistol 60 % *

* Bedovningspistolens elblixt har STY 12 mot
mélets FYS i motstandstabellen. Lyckad attack
slér ut motstandare i 1T10 minuter.

Forflyttning: 19 m/SR
Pansar: -

Firdigheter: Datorkunskap 100%,
Elektronik 90%, Forfalskning 50%, Gomma
sig 50%, Rorlig manover 20%, Pistol 60%,
Undvika 30%

Viktig utrustning: Barbar terminal, dyrksats
datalas, diverse programvara, autoinjektor, 4
enduran, 2 forbandspack, 100 EuroDollar (ED)

Yrke: Tekniker
Klass: NOM
Huvudhand: Hoger

Utseende: Perry ir en kostymkladd man i 30-
ars aldern. Stressad, hispig, nervos,
koffeinberoende. Han ser ut att vara tio ar aldre
an vad han dr. Han har brunt, stripigt har och
en mager kroppsbyggnad.

Upptriadande: Franvarande eller oerhort
péfrestande nervost. Perry vill alltid hem till sin
stora HD color-TV. Perry ar ocksa mycket
kaffeberoende och om han inte far kaffe d& och
da faller han ihop.

Bakgrund: Svar uppvixt, var mobbad i skolan.

Kom alltid sist i alla tavlingar. Har blivit ranad
ett antal génger och allt detta har gjort honom
mycket nervis. Men, Perrys skicklighet vid
datorn kompenserar.

Musiksmak: Metallica, Morbid Angel.

Perry dr en kostymkliadd man i 30-ars dldern.
Han har brunt, stripigt har och en mager
kroppsbyggnad.
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Sodapop dr vdltrdanad och medelvacker. Har
en Mpol uniform med hjdlm.

SODAPOP PEPSILIGHT

STY 13 INT 12 PER 15
SMI 15 STO 12 FYS 16

MST 16 SB - KP 28
Vapen GCL Skada
Laserpistol 95 % 3T6
Nightstick 70 % 1T6+1

Forflyttning: 31 m/SR
Pansar: Uniform (Abs 3)

Fardigheter: Fixare 60%, Forsta hjilpen 35%,
Iakttagelseforméga 50%, Markfordon 65%,
Rorliga mandvrar 40%, Pistol 95%, Gevar 80%,
Enhands nérstridsvapen 70%, Obevipnad strid
70%, Undvika 60%

Viktig utrustning: Komléank, ryggsack,
autoinjektor med 6 regen, lufttub med
ansiktsmask, ficklampa, handklovar, Nightstick
(som Blyrér med STY 11 och vikt 2)

Yrke: Metropolis
Klass: NOM

Huvudhand: Hoéger

Utseende: Sodapop ér viltrdnad och
medelvacker. Blond med bla 6gon. Har en Mpol
uniform med hjalm.

Upptriadande: Sodapop &dr mycket trevlig och
korrekt trots att han sldnger ur sig en massa
lustigheter och skdmt. Sodapop éar trevlig och
forstdende mot alla, speciellt sina chefer. Som
du forstar hade Sodapop vildigt hoga betyg.

Bakgrund: Sodapop ér fodd hos en medelrik
familj och larde sig tidigt att man tjdnade pé att
smila in sig hos folk. I skolan var han inte
speciellt framgangsrik men hade dnda
toppbetyg. Detta har hjalpt honom hela livet,
han har en bra position hos Mpol.

Musiksmak: NWA, Ice-T, Ice Cube.
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RALF RUTTER

STY 13 INT 12 PER 8
SMI 16 STO 11 FYS 17
MST 14 SB - KP 28

Vapen GCL Skada

Armborst (Infra 03) 85 % 4T6+1
Kniv 70%% 1T6

Forflyttning: 33 m/SR
Pansar: Skinn (Abs 1)

Fardigheter: Forsta hjdlpen 50%,
Takttagelseformaga 50%, Rorliga manévrer
60%, Simma 90%, Spéra 50%, Overlevnad 85%,
Gevir 85%, Kniv 70%, Obevipnad strid 65%,
Undvika 60% Ralf Riitter med sitt Infra 03 pd ryggen.

Viktig utrustning: Ryggsick, mat for 14
dagar, gasmask, kikare, talt + sovséck,
overlevnadskniv

Yrke: Nomad

Klass: NOM

Huvudhand: Hoger

Utseende: Ralf dr en spénstig, uthallig person.
Han har svart kortklippt har och har klader av
djurhudar, skinn och pils.

Upptriadande: Ralf ir betraktande och héller

sig i bakgrunden. Pratar endast om aktuella
saker som ror ett eventuellt uppdrag.

Bakgrund: Ralf har i hela sitt liv levt ute i
wasteland (skymningszonen) och kan stora
geografiska omraden utantill. Ralf ar lite
avtrubbad eftersom han vixt upp i mycket
hérda forhéllanden.

Musiksmak: Dissecting Table, SPK, (t.0o.m
Kraftwerk).
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ROLLFORMULAR HUTANT

ROLLPERSONENS NAMN BIG JIM
KLASS NOM YRKE svoT : z.w_.
STYRKA 16 -
INTELLIGENS 12 Vo=
PERSONLIGHET 7 &
i L]

SMIDIGHET 1 =
STORLEK 18
FYSIK 17
MENTAL STYRKA 14
SB +#1T6 KP 32 FORFLYTTNING 25
HUVUDHAND HOGER PENGAR -
CYBERNETIK,/ROBOTEKNIK/MUTATIONER - TOTALKP KVAR
UTSEENDE OOO00000d
BIG JIM AR EN MUSKULOS, VALTRANAD PERSON O00Oogoooang
I 40-ARS ALDERN. HAN BETRAKTAS SOM EN AV
DE BASTA INOM SVOT-FOLKET OCH HAR EN OOOO0ann
MYCKET HOG POSITION INOM SIN AVDELNING. OOOo0Ooddn
HAN AR EN TYPISK ENSAMRAV OCH EN SOM INTE _
LITAR PA KVINNOR (OCH HAR INTE HAFT SA RUSTNING / SKOLD ABS VIKT
VALDIGT MANGA). HAN BAR DEN VANLIGA LATT STRIDSRUSTNING 10 12
UNIFORMEN INOM ER GRUPP: SVART LATT
STRIDSRUSTNING (HELTACKANDE) _

FARDIGHETER
UPPTRADANDE FLYGFORDON 70%
TYSTLATEN, MEN OM BIG JIM SAGER NAGOT FORSTA HTALPEN 60%
TAS DET ALLTID MED ALLVAR OCH STORSTA — .
RESPEKT. HAN SKAMTAR ALDRIG OCH UTFOR IAKTTAGELSEFORMAGA S0%
SITT JOBB MED STORSTA MOJLIGA MARKFORDON _ 8oz
EFFEKTIVITET. RORLIGA MANOVRAR 65%
BAKGRUND STHMA 7o
SOM FEMARING STARTADES HANS SVOT- SPARA do%
UTBILDNING OCH HAN AR SALEDES HELT OVERLEVNAD 70%
FRALST AV JOBBET. HAN SKULLE ALDRIG TA
MUTOR (HELLRE DODEN). OM NAGON SKULLE
KUNNA VARA EN FARA FOR GRUPPEN ELLER =
PAVERKA UPPDRAGET SKJUTER BIG JIM STRIDSFARDIGHETER
HONOM ELLER I BASTA FALL SKICKAR IVAG AUTOMATVAPEN 100%
HONOM/HENNE. GEVAR q5%

OBEVAPNAD STRID 80%
MUSIKSMAK UNDVIKA s0%

KLASSISK MUSIK. TYP MOZART OCH JS BACH

UTRUSTNING

KOMLANK, RYGGSACK, AUTOINJEKTOR MED 6 REGEN, LUFTTUB MED ANSIKTSMASK,

MORKERSIKTE, 1 TARGASGRANAT, 10 M REP, FICKLAMPA, HANDBOJOR, KAMERA MED TELEOBJEKTIV

VAPEN SKADA

VIKT

RACKU. | SALUA

OML

MAG

EV

LASERKARBIN 516

8

200M | 40

o

40




ROLLFORMULAR MUTANT

ROLLPERSONENS NAMN  SODAPOP PEPSILIGHT
KLASS NOM YRKE METROPOLIS
STYRKA 13
INTELLIGENS 12
PERSONLIGHET 15
SMIDIGHET 15
STORLEK 12
FYSIK 16
MENTAL STYRKA 16
SB - KP 28 FORFLYTTNING 31
HUVUDHAND HOGER PENGAR -

CYBERNETIK /ROBOTEKNIK /MUTATIONER -

UTSEENDE

SODAPOP AR VALTRANAD OCH MEDELVACKER.
BLOND MED BLA OGON. HAR EN MPOLUNIFORM
MED HJALM.

;4

Q"'&b

f..

TOTAL KP KVAR

RUSTNING / SKOLD RABS VIKT
UNIFORM 3 6
UPPTRADANDE FARDIGHETER
SODAPOP AR MYCKET TREVLIG OCH KORREKT FIXARE 07
TROTS ATT HAN SLANGER LIR SIG EN MASSA FORSTATIALPEN 257
LUSTIGHETER OCH SKAMT. SODAPOP AR - -
TREVLIG OCH FORSTAENDE MOT ALLA, IAKTTAGELSEFORMAGA S0%
SPECIELLT SINA CHEFER. SOM DU FORSTAR MARKFORDON 65%
HADE SODAPOP VALDIGT HOGA BETYG. RORLIGA MANOVRAR 4o,
BAKGRUND -
SODAPOP AR FODD HOS EN MEDELRIK FAMILJ. STRIDSFARDIGHETER
OCH LARDE SI6 TIDIGT ATT MAN TIANADE PA PISTOL q5%
ATT SMILA IN SIG HOS FOLK. I SKOLAN VAR GEVAR 80%
HAN INTE SPECIELLT FRAMGANGSRIK MEN HADE : .
ANDA TOPPBETYG. DETTA HAR HJALPT HONOM LAHANDS NARSTRIDOVAPEN 7Of’
HELA LIVET, HAN HAR EN BRA POSITION OBEVAPNAD STRID 70%
HOS MPOL. UNDVIKA 60%
MUSIKSMAK
NWA, ICE-T ICE CUBE
UTRUSTNING
KOMLANK, RYGGSACK, AUTOINJEKTOR MED 6 REGEN, LUFTTUB MED ANSIKTSMASK,
FICKLAMPA, HANDKLOVAR, NIGHTSTICK (SOM BLYROR MED STY 11 OCH VIKT 2)
VAPEN SKADA | VIKT RACKV. | SALVA | OML MAG EV
LASERPISOL 376 2 som |1 o 10 1
NIGHTSTICK meH | 2




ROLLFORMULAR MUTANT

ROLLPERSONENS NAMN PERRY COMMONDORE
KLASS NOM YRKE TEKNIKER
STYRKA 5
INTELLIGENS 15 -
PERSONLIGHET 7 : :
SMIDIGHET f = [
STORLEK q —_—
FYSIK 8 o L
MENTAL STYRKA 4 / .
SB - KP 17 FORFLYTTNING 19 £ |
HUVUDHAND HOGER PENGAR 100 ED
CYBERNETIK,/ROBOTEKNIK/MUTATIONER - TOTALKP KVAR
UTSEENDE ,, OOO00000d
PERRY AR EN KOSTYMKLADD MAN I 30-ARS O00Oogoooang
ALDERN. STRESSAD, HISPIG, NERVOS,
KOFFEINBEROENDE. HAN SER UT ATT VARA [HENEEEE
TIO AR ALDRE AN VAD HAN AR. HAN HAR BRUNT. EEEEEEENE
STRIPIGT HAR OCH EN MAGER KROPPSBYGGNAD. _
RUSTNING / SKOLD ABS VIKT

_ FARDIGHETER
UPPTRADANDE ) . DATORKUNSKAP 100%
FRANVARANDE ELLER OERHORT PAFRESTANDE .
NERVOST. PERRY VILL ALLTID HEM TILL SIN ELEKTRONIK o7
STORA HD COLOR-TV. PERRY AR OCKSA STARKT FORFALSKNING S0%
KAFFEBEROENDE OCH OM HAN INTE FAR KAFFE GOMMA SIG 50%
DA OCH DA FALLER HAN IHOP. RORLIGA MANOVRAR 20%
BAKGRUND -
SVAR UPPVAXT. VAR MOBBAD I SKOLAN. KOM STRIDSFARDIGHETER
ALLTID SIST I ALLA TAVLINGAR. HAR BLIVIT PISTOL 607%
RANAD ETT ANTAL GANGER OCH ALLT DETTA LNDVIKA 30%

HAR GTORT HONOM MYCKET NERVOS.
MEN. PERRYS SKICKLIGHET VID DATORN
KOMPENSERAR.

MUSIKSMAK
METALLICA. MORBID ANGEL

UTRUSTNING

BARBAR TERMINAL, DYRKSATS DATALAS, DIVERSE PROGRAMVARA, AUTOINJEKTOR, 4 ENDURAN,
2 FORBANDSPACK, 100 EURODOLLAR (ED) * BEDOVNINGSPISTOLENS ELBLIXT HAR STY 12 MOT MALETS
FYS I MOTSTANDSTABELLEN. LYCKAD ATTACK SLAR UT MOTSTANDARE I 1T10 MINUTER.

VAPEN SKADA

VIKT

RACKU. | SALUA

OML

MAG

EV

BEDOVNINGSPISTOL *

oS5

ZM 1

1

S




ROLLFORMULAR MUTANT

ROLLPERSONENS NAMN ~ RALF RUTTER

KLASS NOM YRKE NOMAD

STYRKA 13
INTELLIGENS 12
PERSONLIGHET 8
SMIDIGHET 16
STORLEK 1
FYSIK 17
MENTAL STYRKA 14
SB - KP 28 FORFLYTTNING 33
HUVUDHAND HOGER PENGAR -

CYBERNETIK /ROBOTEKNIK /MUTATIONER -

UTSEENDE

RALF AR EN SPANSTIG, UTHALLIG PERSON.
HAN HAR SVART KORTKLIPPT HAR OCH HAR
KLADER AV DJURHUDAR, SKINN OCH PALS.

RUSTNING / SKOLD ABS VIKT
SKINN 2 q
UPPTRADANDE FARDIGHETER
RALF AR BETRAKTANDE OCH HALLER SI6 I FORSTA HIALPEN 50%
BAKGRUNDEN. PRATAR ENDAST OM AKTUELLA TAKT T AGEL SEFORMAGA 507
SAKER SOM ROR ETT EVENTUELLT UPPDRAG. - .
RORLIGA MANOVRAR 60%
SIMMA q90%
SPARA 50%
OVERLEVNAD 85%
BAKGRUND
RALF HAR I HELA SITT LIV LEVT UTE I _
WASTELAND (SKYMNINGSZONEN) OCH STRIDSFARDIGHETER
KAN STORA GEOGRAFISKA OMRADEN GEVAR 85%
UTANTILL. RALF AR LITE AVTRUBBAD KNIV 70%
EFTERSOM HAN VAXT UPP I MYCKET - .
HARDA FORHALLANDEN. OBEVAPNAD STRID 65%
UNDVIKA 607%
MUSIKSMAK
DISSECTING TABLE, SPK, (T.O.M. KRAFTWERK)
UTRUSTNING
RYGGSACK. MAT FOR 14 DAGAR. GASMASK, KIKARE, TALT + SOVSACK, OVERLEVNADSKNIV
VAPEN SKADA RACKV. | SALVA | OML MAG EV
ARMBORST (INFRA-O3) 4T6H oM 2 1 2 2
KNIV 116 025




ROLLFORMULAR HUTANT

ROLLPERSONENS NAMN  SODAPOP PEPSILIGHT
KLASS NOM YRKE METROPOLIS
STYRKA 13
INTELLIGENS 12
PERSONLIGHET 15
SMIDIGHET 15
STORLEK 12
FYSIK 16
MENTAL STYRKA 16
SB - KP 28 FORFLYTTNING 31
HUVUDHAND HOGER PENGAR -

CYBERNETIK /ROBOTEKNIK /MUTATIONER -

UTSEENDE

SODAPOP AR VALTRANAD OCH MEDELVACKER.
BLOND MED BLA OGON. HAR EN MPOLUNIFORM
MED HJALM.

RUSTNING / SKOLD ABS VIKT
LINIFORM 3 6
UPPTRADANDE FARDIGHETER
SODAPOP AR MYCKET TREVLIG OCH KORREKT FIXARE 07
TROTS ATT HAN SLANGER LR SIG EN MASSA CORST A TIALPEN 257
LUSTIGHETER OCH SKAMT. SODAPOP AR — :
TREVLIG OCH FORSTAENDE MOT ALLA, TAKTTAGELSEFORMAGA 50%
SPECIELLT SINA CHEFER. SOM DU FORSTAR MARKFORDON 65%
HADE SODAPOP VALDIGT HOGA BETYG. RORLIGA MANOVRAR “o%
BAKGRUND =
SODAPOP AR FODD HOS EN MEDELRIK FAMILJ. STRIDSFARDIGHETER
OCH LARDE SIG TIDIGT ATT MAN TJIANADE PA PISTOL 95%
ATT SMILA IN SIG HOS FOLK. I SKOLAN VAR GEVAR 80%
HAN INTE SPECIELLT FRAMGANGSRIK MEN HADE [ rianDs NARSTRIDSVAPEN p—
ANDA TOPPBETYG. DETTA HAR HIALPT HONOM - -
HELA LIVET, HAN HAR EN BRA POSITION OBEVAPNAD STRID 70%
HOS MPOL. UNDVIKA 607,
MUSIKSMAK
NWA, ICE-T ICE CUBE
UTRUSTNING
KOMLANK, RYGGSACK, AUTOINJEKTOR MED 6 REGEN, LUFTTUB MED ANSIKTSMASK,
FICKLAMPA, HANDKLOVAR, NIGHTSTICK (SOM BLYROR MED STY 11 OCH VIKT 2)
VAPEN SKADA | VIKT RACKU. | SALVA OML MAG EV
LASERPISOL 376 2 som |1 o 10 1
NIGHTSTICK meH | 2




ROLLFORNULAR HUT

ROLLPERSONENS NAMN

KLASS YRKE

STYRKA

INTELLIGENS

PERSONLIGHET

SMIDIGHET

STORLEK

FYSIK

MENTAL STYRKA

SB KP FORFLYTTNING

HUVUDHAND PENGAR

GYBERNETIK /ROBOTEKNIK /MUTATIONER

UTSEENDE

RUSTNING / SKOLD

VIKT

FARDIGHETER

UPPTRADANDE

BAKGRUND

STRIDSFARDIGHETER

MUSIKSMAK

UTRUSTNING

VAPEN SKADA

VIKT

RACKV.

SALUA

OML

MAG
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CYBERNETIK /ROBOTEKNIK /MUTATIONER

UTSEENDE
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VIKT
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ROLLFORNULAR HUT

ROLLPERSONENS NAMN

KLASS YRKE

STYRKA

INTELLIGENS

PERSONLIGHET

SMIDIGHET

STORLEK

FYSIK

MENTAL STYRKA

SB KP FORFLYTTNING

HUVUDHAND PENGAR

CYBERNETIK /ROBOTEKNIK /MUTATIONER

UTSEENDE

RUSTNING / SKOLD

VIKT

FARDIGHETER

UPPTRADANDE

BAKGRUND

STRIDSFARDIGHETER

MUSIKSMAK

UTRUSTNING

VAPEN SKADA

VIKT

RACKV.

SALUA

oML

MAG




ERMINAL STATE AR TURNERINGS-
MODULEN (ELLER KONVENTSAVENTYRET)
FOR MUTANT CAVEN KANT SOM "NYA
MUTANT”, "SUARTA MUTANT” ELLER
"MUTANT 2089") TILL FRUNCON-91, ETT
SPELKONVENT SOM ARRANGERADES AV
ROLLSPELSFORENINGEN GAMERS™
GUILD / YXAN.

DENNA HISTORISKA ARTEFAKT HAR SAMLAT
DAMM I DEN TIDIGARE ORDFORANDENS PRIVATA
ARKIV MEN PUBLICERAS NU SOM EN
KULTURGARNING. AVENTYRET AR KOMPLETT MED
FEM KARAKTARER, POANGBEDOMNING OCH ALLT.

GILLAR DU BUNKERR@J DAR DE FLESTA
UPPGIFTER LOSES BAST MED EN UZI ELLER
SPLITTERGRANAT? BRA, DA HAR DU GODA
CHANSER ATT KLARA DETTA AVENTYR.
TERMINAL STATE ARETT KLASSISKT
RUN-AND-GUN AVENTYR MED MYCKET
PANG-PANG OCH LITE LATT DECKARARBETE.
INGET PA NOBELPRISNIVA ALLTSA MEN DET
FINNS NAGRA KLURIGHETER OCH KAN FUNGERA
SOM ONE-SHOT EN KVALL DAR HJARNAN FAR
VILA OCH AUTRYCKARFINGRET JOBBA HART.

S

VAININEG VAINING VAININCG VAININEG VA3INING

08S10ET HAR ARINTEETT SPEL 16, DU MASTEHAMUTANTEGR ATT KUNKR ANVANOA ENTYRET
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