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TYP AV AVENTYRSPLATS: GROTTA

av JONAS KARLEN

Under sin fird genom Det glomda landet, faller dventy-
rarna ner genom marken (krosskada 2T6). Fallet kan undvi-
kas genom ett lyckat slag mot spEja och dventyraren kan da
1 stillet klittra ner i slukhdlet genom ett lyckat slag mot
RORLIGHET.

5. TERBELUMS KAMMARE

N borstar av er dammet och tittar er omkring. En cirkelrund
stensal, med pelargingar lings med samtliga viggar. I mitten
avsalen finns en sarkofag, dven den i sten. Det ar vad ni hinner
uppfatia innan ni hir ett best, hostande skratt eka mellan vig-
garna.

Aventyrarna har hamnat i dédsmagikern Terbelums grav-
kammare, vilket har fitt spoket av honom att vakna till liv.
Terbelum gratulerar dventyrarna till att de tagit sig forbi
hans utmaningar, men att det nu r dags for honom att
njuta av att gora slut pa dem. Nir han inser att dventyrarna
ramlat ner genom taket (antingen genom att de berittar det
for honom eller genom att han ser halet dir uppe, blir han
genast stilld och irriterad. Vilket fiasko! Han haller direkt
sin tyanare Karsten som ansvarig och befaller dventyrarna
att hamta hit denne. Karsten ska vila 1 en angrinsande kam-
mare, som nas via en tvadelad port i ena dnden av salen.
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I sarkofagen, som har en grinande dddskalle pa locket,
finns Terbelums lik, som krampaktigt kramar sin formel-
samling.

% VARELSER: Terbelums spoke (virden som en gast, men
med mojlighet att kasta alla besvirjelser inom dédsma-
gin)

4 SKATTER: Terbelums formelsamling
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TERBELUMS FORMELSAMLING

En tjock bok med svart Iéderpérm och
en dédskalle préiglad pé framsidan.

Formelsamlingen kan anvéndas i
stallet for I&rare fér en person som fér- -1
soker 6ka sin nivé i talangen dédsmagi. ‘\\ﬁ

Béraren av spegeln fér-1i KAR.
Detta &terstdlls nér personen inte léingre
bér formelsamlingen.
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4 KARSTENS KAMMARE

Rummet ir stilla, ingen Gr hay... langre. Till hoger finns en Gp-
pen sarkofag och till vinster hinger en ovalformad, sliten spegel
pa vdiggen.

Sarkofagen dr tom. Pd spegeln 4r en bit pergament, med ett
skrivet meddelande, fist: ”Vilkomna, goda skattsokare och
rittskipare. Den och det ni séker dr i rummet intill och
skulle nog inte uppskatta min gava till er. Lt honom se sitt
ritta ansikte. Lycka till! / Karsten”.

Kammaren var avsedd for Terbelums tjinare Karsten,
men denne hade helt andra planer. Efter ett liv under den
grymme nekromantikern var han redo att iscensitta sin
himnd. Han limnade efter sig ett maktigt vapen, det vill
siga spegeln, mot Terbelums spdke och limnade sedan
kryptan for att leva fri sina sista dagar. Karsten slarvade
dven medvetet med konstruktionen av taket 1 Terbelums
kammare for att mojliggora den situation som dventyrarna
nu befinner sig i. Han visste att denna avvikelse mot Ter-
belums idéer om kryptan skulle irritera honom.

4 SKATTER: Karstens spegel

KARSTENS SPEGEL

En ovalformad, repig och smutsig spegel
med en ram av benknotor. Spegeln be-
bos av ett sjdlslukande vésen.

Om spegeln riktas mot en gast, fér-
sOker sjdlslukaren suga in deni spegeln.
Attacken fungerar som besvérrjelsen
FORINTA ODOD (effektgrad 3), men fun-
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gerar bara mot sjélar som rér sig utanfér

sin fysiska kropp.
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3. VAKTKAMMAREN

Nio skelett, uppstillda i tre rader om tre, med ryggarna dt ert
hdll. Det dr inte harifrdn de vantar fiender, utan fran det
kvadratiska rummets motsatta sida. Stilla tystnad, sedan kna-
kar det fran ett av de nirmsta skeletten nér det vrider huvudet
mot er.

Det drgjer en runda innan skeletten har kommit i ordning
och kan borja agera (SL fir girna komma pid sitt att
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beskriva lite klumpigt Gverras- L Lot LS T
kade skelett). Dorren i andra S
inden av rummet 4r tickt av
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att oppna den ir genom

att sitta maskinerietirull- 3
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andra sidan dorren. Direfter

hérs ett klick och dorren dppnas. A ) - “@
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bok, s. 114-115)
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2. KORRIDOR

Moy el
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Utrymmet bakom dorven ar sonder-
sprangt. Stenarna pd viggar, golv
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och tak ir krossade och dammet frin ":j 23
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explos.zanema har fortfarande inte RS 512
lagt sig, Tl
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Med explosionerna frigjordes en gas

med dodande gift (styrka 5) i korridoren. ‘: e z
Aventyrarna kan mirka aven stickande % flew -"','-5

lukt genom ett lyckat slag mot speja. : " "1
Om de ticker mun och nisa och skyn- 9 Bk

dar sig igenom blir de bara utsatta for q“é;t ., 4
giftet med en styrka pd 2. I slutet av R :‘@

korridoren finns en dorr.

1. INGANG

Ni hastar in i néista rum och sténger dorven for att hilla gasen
borta. Nar ni sedan pustar ut finner ni er i en rund liten hall.
Pé dirven ni stangde finns inskriptionen "Haér vilar dodsma-
gikern Terbelum och bans trogne tianare Karsten. Den som so-
ker diden dr byartligs valkommen!” Meddelandet far er att le
lite, men sedan hor ni ljud frin trappan i andra anden av
rummet. Viskande rister nirmar sig och sedan dven fack-
elsken.

En annan dventyrargrupp har hittat ritt inging till kryptan
(en brant trappa ner i en omirkt 6ppning i berget). De ir
ute efter skatter och redo att sliss for dem.

4 VARELSER: 5 dventyrare (virden kan tas frin Spelledar-
bok, s. 178-179)
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